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1 DATOS GENERALES
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Licenciatura en Artes Visuales
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Licenciado (a) en Artes Visuales
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Arq. Alfredo Jose Alonzo Aguilar M. en C.
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Director: Arg. Alfredo José Alonzo Aguilar M. en C.
Secretario Académico: Arq. Mario Ledn Flores, M. en Arq.
Secretario Administrativo: Arq. José Luis Cocom, M. en Arq.
Jefe de UPIL: Dra. Lucia Tello Pedn

Grupo disenador de la propuesta:

L.A.E. Javier Barrera Perera

L.C.C. Maria Teresa Lavinia Mézquita Méndez
L.C.C. Jessica Ortiz Vorrath
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L.A.V. José Eduviges Pool Ojeda
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L.C.C. Francisco Suaste Chan

Asesores:

Argta. Silvia Chi Cervera M.C.
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: Mtro Enrique Giovanni eralles Tartabull
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ocha propuesta de i mncno.
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2 FUNDAMENTACION

2.1 Introduccion

La actividad humana entendida hoy como artistica ha estado vinculada con el ser humano
desde sus origenes mas remotos. En los tiempos prehistoricos, practicas como la danza, la mdsica y
la pintura, escultura o arquitectura han formado parte de la vida cotidiana del hombre en sus diversas
funciones expresivas ya sea; de vivienda, rituales, ceremoniales 0 como mera decoracion. Las
practicas artisticas a lo largo de la historia en sus diferentes facetas se entienden segin Fleming
(2001): “muy variadas las facetas del arte, y todas juntas revelan los impulsos y aspiraciones basicos
del hombre. La bdsqueda de imagenes y sonidos [...] es sdlo una de ellas” (p._).

Hay que tomar en cuenta, no obstante, que en un principio la actividad artistica no podia ser
entendida como hoy dia donde la originalidad e innovacion son unos de los mayores requerimientos
para los artistas actuales que trabajan de manera independiente; era, por el contrario, una practica

social, colectiva y con implicaciones muy diferentes como se explica a continuacion:

A través de monumentos, estatuas, pinturas, los ritmos de la danza y las sonoridades de la
musica, el hombre expresa la divinidad de sus dioses, el poder de sus soberanos y la fuerza de
la Naturaleza, pues el arte comienza en el mito y la magia, en la imaginacién y la imagineria, en
tumbas y templos, en gritos de guerra y quejas acongojadas, en reclamos amorosos y en cantos
de trabajo... (Fleming, 2001, p.1).

Actualmente el arte, una construccidn intelectual de occidente, ha evolucionado de ser desde
un instrumento ritual hasta una herramienta de poder, un valor ornamental, un patrimonio cultural,
una expresion individual y colectiva, cuyas fronteras son dificiles de trazar ya que este ha tomado un
lugar muy importante en la vida diaria de los indi.viduos.

Desde los tiempos remotos el arte ya es: “..el 'lenguaje en imagenes por el que el hombre
comunica sus ideas, su concepcidn de si mismo, de sus semejantes y de su universo” (Fleming, 2001,
p.1). Se trata de un principio cuya vigencia puede interpretarse en un retrato, un monumento, un
cémic o historieta, en la escenografia de una produccién teatral, en los grafitis de los muros, fas
modificaciones ét?rdﬁrales del body art, las instalaciones artisticas, los mappings y otros productos

artisticos contemporaneos, no necesariamente objetuales [ A
| APROBADO
12460 201 ¢
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La practica artistica como una parte inminente en las personas tanto en su individualidad
como colectividad, siempre en funcidn de la bisqueda de respuestas que dan sentido a la
cotidianidad y como referente de la sociedad y la cultura refuerza la importancia de la ensefianza
de las artes visuales. Tratando siempre de recurrir a una dindmica formativa que parta de la
antigua tradicién hasta las nuevas practicas multidisciplinarias del arte actual.

2.2 Estudio de referentes

La modificacion de un Plan de Estudios existente implica tomar en cuenta la vigencia del
mismo durante los proximos afios y procurar su evolucidn y mejora paulatina, a fin de contribuir a
ta formacion de un profesional cada vez mas incorporado a la sociedad e involucrado de manera
pertinente con sus procesos creativos y atendiendo a sus necesidades estéticas y culturales.

2.2.1 Referente social

El estado de Yucatan estd incluido como regién de desarrollo de la Organizacién para la
Cooperacion y el Desarrolio Econdmico (OCDE) ubicado en el IV grupo de las regiones rezagadas;
que se consideran dinamicas o crecimiento rdpido, pero de desarrollo lento. El estado presenté para
el periodo inicial 1995-2001 en crecimiento anual calculado en 4.6 % con un PIB per capital iniciat
expresado en valores PPC (Paridades de Poder de Compra) de 10 000.

De acuerdo con la OCDE, aunque Yucatdn se encuentre dentro de las diez regiones de
crecimiento rapido y dentro de un proceso de convergencia, sigue siendo una regién rezagada y de
contraste. Su ubicacidn geografica es estratégica, no sdlo en la peninsula, sino en relacién con otras
regiones de crecimiento rapido cercanas a su entorno geogréfico: América central, el Caribe y Florida.

Como capital del estado de Yucatan, Mérida presenta un crecimiento dindmico en el comercio
y los servicios, lo cual, segun la misma fuente citada, le da cierta ventaja competitiva y ubicacién
como polo de oportunidad, pues exige mayor competitividad en la distribucién y procesamiento de
productbs; sin embargo la infraestructura en el transporte es aln muy costosa y no desarrollada, se
requeriria un sistema multimodal de transporte, maritimo, aéreo y terrestre mas eficaz, menos
costoso que favorezea la inversidn en otras area de la actividad econdmica.

+'J1.Asy vez, eh el sector servicios fa actividad médica y de salud esté concentrada en Ia ciu
de Méri'c‘la_ 2l rnisqno tiempo ‘es un eje en el sector terciario en toda la peninsula y una im
AP R@BA@ @ala capi_tal yucateca e! llamado “turismo hospitalario” tanto de} interior

_ como ras entiffades del sureste del pais e incluso de sitios mas alejados. f
2 o0 i sures |
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crecimiento de los paises, la desigualdad entre los estados miembros es muy dispar; asi los paise
europeos, Japon y Australia tienen una desigualdad muy baja en tanto que las regiones de paises
como México y Turquia presentan una tasa de desigualdad muy alta. Para México este hecho se
acelerd desde fa implementacion del TLCAN, el cual, si acaso ha beneficiado a algunos estados del
norte del pais en el comercio y el desarrollo industrial, quiza por su cercania a los Estados Unidos y
Canada.

El coeficiente GINI establece para México un coeficiente de 0.27 apenas debajo de Turquia
que tiene un coeficiente de un poco més de 0.30; sin embargo, a pesar de este coeficiente, tres
estados del pais tienen un crecimiento dindmico en medio de la divergencia: Tlaxcala, Morelos y
Yucatan, este ultimo con la mayor tasa de crecimiento en la zona sur- sureste de 5% anual.

En México los procesos de crecimiento regional de los estados siguid desde el ditimo tercio del
siglo XX y el primer tercio del XXI una tendencia divergente como lo muestran las regresiones de ios
periodos 1994-2001 y 1995-2004, ocasionada principalmente por la baja en exportacion
manufacturera, determinada principalmente por la recesion en la economia norteamericana, la cual
al mismo tiempo detuvo el crecimiento de México y sus regiones aunado a los cambios en el ambito
internacional de los salarios, las fusiones y adquisiciones en la industria automotriz y la tecnologia
electrénica. Durante dichos periodos México buscd la atraccion de las Inversiones Extranjeras Directas
(IED) a través de los bajos costos en mano de obra, insumos, transporte y mecanismos corherciales;
sin embargo, en el periodo de 2004 a 2006 el mercado local de mano de obra representd costos muy
alto para la inversion ante la competitividad de otras regiones: Brasii, Chile, Republica Checa y sobre
todo China; para enfrentar los riesgos, vulnerabilidad en el mercado y en la produccion.

En el &mbito internacional la industria automotriz (en la que Yucatan participa como proveedor
de autopartes) en la manufactura de piezas originales e insumos de primera linea, asi como la
industria electrénica optaron por la innovacidn, sustitucidn de tecnologia, adelgazamiento de los

procesos de produccién y de plantas, acciones que impactd negativament¢ ﬁme%ﬂﬁ@

e internacionates en el desempefio del crecimiento.
| 12 AGO 2016

Los estudios realizado por la OCDE en cuanto al desempeifio del creumlento sefialan qu )
%%rmsnfm Permanente AC emlca
datos relacionados con las regresiones .en particular las del periodo 1 Emsepridy arﬂraiatt@s

significativos que muestran que las economlas _regionales dependen mas de Ias IED que q;e la.. ...

inversion publlca, basandose mas en el conocimiento y en una educacién tercaana 'de ah| que los
estados y regiones econdmicas de! pais opten por contar con mas graduados dge medio superior que

[ R
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el resto del promedio escolar de la poblacién. En cuanto al comercio, la actividad econdmica de éste

" no soporta la divergencia, quiza debido al rezago en materia de capacitacion empresarial, limitaciones

en’la inversién local, bajos incentivos para unirse a la economia informal y falta de créditos; sin

_ embargo, dichos estudios indican que a pesar de la relacién del comercio con el desempefio en el

crecimiento es muy pobre, conviene no despreciar las oportunidades comerciales y de mercado, pues
también son fuente de empieo e inversion.

En el 2mbito econdmico se presentan necesidades relacionadas con la produccidn en el sector
primario, primordialmente las regiones que estan fuera de la zona centro-noroeste, tales como
incrementar {a actividad productiva, conservacidn de amplias regiones que no operan con esquemas
de sustentabilidad. En este sentido las divergencias en el crecimiento econdmico presentan
necesidades creativas que incentiven 13 inversidn; asi pues considerando que el desempefio del
crecimiento en Yucatdn posee un caracter dinamico basado primordialmente en actividades
terciarias, se observa que a pesar que los servicios en general y financieros representan juntos
casi la mitad det PIB del estado, (Estudios Territoriales de OCDE: Yucatan, México, 2008) Ia actividad
manufacturera dentro del sector secundario ocupa espacios importantes en la economfa def estado,
pues representa mas del 13% del PIB estatal, debido en parte a la poca inversidn relacionada con el
crecimiento, la cual se da casi exclusivamente en este sector; en contraste, las actividades
primarias: agricolas y mineras son casi nulas. Ahora bien, si se compara la inversion econdmica det
estado con la de otras regiones del pais, considerando las diversas actividades econdmicas, se
establece con evidencia que la inversion local y extranjera en Yucatan es extremadamente baja.

Respecto a la inversion local y extranjera, ésta se enmarca mas en el sector manufacturero,
sobre todo en el area de alimentos, donde mas se invierte, pero casi con un caracter enddgeno de
consumo local y peninsular, La produccidn estd orientada a ia obtencién de productos
manufacturados como: galletas, panes, aceites, granos malidos, alimentos de origen animal y bebidas
y en el area textil, donde las actividades de produccion tienen una base fuerte en la IED,
primordialmente en la industria del vestido, al grado que representa el 10% del empleo en
manufactura.- (Plan Estatal de Desarrollo 2012-2018)

"A PR OB A:D\Y(Q ’n competitivo,

n incluyente,

n con educacidn de calidad,
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+ Yucatan con crecimiento ordenado,
» Yucatan seguro. (Gobierno del Estado, 2013, p. 156).

Asimismo, existen 2 ejes de corte transversal que son:

o Gestion y Administracion Pdblica
o Enfoque para el Desarrollo Regional {Gobierno del Estado, 2013, p. 156).

Este documento sefiala que su objetivo integral es “encontrar para el estado las
alternativas de crecimiento sostenibles en el mediano y largo plazos, para lograr un impacto
positivo sobre el ingreso y la calidad del empleo, con el enfoque en la igualdad de
oportunidades y la formacion educativa integral, en un territorio con servicios sustentables,
donde se conserve la paz y tranquilidad que lo caracteriza” (Gobierno del Estado, 2013, p.
156).

El eje 3 “Educacién de calidad” tiene como objetivos:

+ “Generar condiciones de acceso y permanencia de los estudiantes, el
incremento de los programas reconocidos por su calidad y la formacion de
profesionales que impulsen el desarrollo del estado...

« Seimpulsara la evaluacién y el reconocimiento de los programas educativos de
nivel superior...

e Se promoverd que el gobierno, instancias educativas y de investigacion, asi
como el sector productivo, procuren una estrecha vinculacién para impulsar
entornos formativos pertinentes, que generen mejores resultados sociales y
econdmicos. Planes de estudio vinculados con el mercado laboral, la creacién
de cuadros de investigacion y la formacion de emprendedores garantizara el
acceso al empleo (Gobierno del Estado, 2013, p. 156).

Entre las estrategias que en e! mismo documento se plantean se plantean para la educacion superior

en Yucatan se encuentran las siguientes:

« Fortalecer los programas de becas, créditos y otros estiﬁE, &Qﬁeﬁpo

la retencién y el egreso. 1 2 AGO 2015 ;

« Impulsar acciones que fomenten ef uso de las tecnologiasfeslRiBfPERAtPRddemical s 7+
comunicacién (TIC), que introduzcan y mantengan b los Ganseioplvestago - o

sociedad del conocimiento.

@ “Educando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia” 9



' o O
LICENCIATURA EN ARTES VISUALES ME%‘ EI

*OEELA £ DUCATIVE PARS

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio U FomMAIE WTECRAL

. Impulsar acciones que permitan la movilidad de estudiantes...

+ Atender el mantenimiento, [a actualizacion, ampliacion y consolidacién de ia
infraestructura educativa...

 -' Impulsar programas educativos de alta pertinencia que atiendan los sectores
prioritarios para el desarrollo del estado, preferentemente con un enfogue
regional y globalizado, que promueva la incorporacion efectiva de los egresados
al sector productivo...

+ Fortalecer actividades de vinculacion con el sector productivo y gobierno,
impulsando el modelo sector industrial-gobierno-instituciones de educacién
superior e investigacion (Modelo triple Hélice)...

« Formar cuadros de investigadores de alto nivel, vinculados a los sectores
econdmicos estratégicos y a las areas prioritarias de desarrollo del estado...

« Impulsar la formacion de redes tematicas que atiendan de manera integral las
necesidades sociales y econdmicas del estado (Gobierno del Estado, 2013, p.
159-161

').

El actual Gobierno del Estado finca su politica de desarrollo y crecimiento en la competitividad; "?‘M /y
para lo cual establece tres “pilares”: la produccion agropecuaria de calidad, e! turismo y el desarrollo
industrial. En su diagndstico establece como causa fundamental del bajo rendimiento de las
actividades primarias a la “tercerizacion” de la economia del estado, ocupando actualmente, apenas
un 4.1 % del PIB del estado, este sector ha dedicado sus actividades productivas a Ia exportacion,
pero de bajisimo valor agregado, con ineficientes canales de distribucion y comercializacion e
inadecuados controles de calidad. La produccion se da bajo la convivencia de dos modelos: uno
relativamente tecnificado, con sistemas de riego, altos insumos que abarca apenas 9,6 % de la
superficie cultivada y el otro modelo es de bajos insumos cuya produccion se destina al autoconsumo.
El diagndstico gubernamental aduce el bajo rendimiento de este sector a la incompatibilidad en el
uso potencial del suelo y el uso actual; pero es notorio en estos planteamientos la nula inclusién de
1ED y una palitica clara de crecimiento. Asimismo, se plantean dificultades en la apicultura debido

" _ principalmente aI mcremento en los costos de produccion y los riesgos por contaminacidn
'agroqmmfcé ; transgemca, a5| como también dificultades técnicas, de produccién, distribucién y
_comeraahzar.tor_\ en la incipiente actividad de acuacultura. (Plan Estatal de Desarrollo 2012-2018)

A P Rcoa?\pgj re_ﬁere al desarrollo Industrial e inversiones, al cierre del 2012 el Indice de
‘ ompetitividad Global 2012 del Instituto Tecnoldgico de Monterrey (ITESM) ubicaba a Yucatan en la

1 20AG85@0#fpor debjo de ta media nacional lo que muestra fa vulnerabilidad de Ia regién en el tema
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de la inversion y crecimiento. La inversidn extranjera de este sector fue muy baja y decreciente hasta
el 2012, apenas fue de 28, 836 dis. Esto datos son considerados por el gobierno del estado en su la
politica de desarrollo al establecer estrategias que atraigan la inversion extranjera y nacional, para
eflo se plantea dos objetivos: incrementar la competitividad del estado y la inversidn productiva.

En su politica de desarrollo, el Estado le apuesta a una economia del conocimiento basada en
tecnologia de la informacidn y de comunicacion, vincular las actividades cientificas y de conocimiento
a la economia del estado, asi como también al establecimiento de la innovacion empresarial, (Plan
Estatal de Desarmolio 2012-2018)

Los servicios turisticos siguen siendo un sector favorable a la economia del estado, para lo cual
la Administracidn Pablica actual plantea como objetivo: incrementar valor agregado a la actividad
turistica, asi como la competitividad e incentivar la afluencia de turistas y su estadia en el estado.

La ciudad de Mérida se presenta como el centro de mayor actividad educativa en los niveles
medio superior y superior, no solo del estado de Yucatan, sino de toda la Peninsula. En Mérida
funcionan alrededor de 15 instituciones de nivel superior plblicas y privadas, en el nivel medio
superidr ademds de las tres escuelas preparatorias de la Universidad Autdnoma de Yucatan, el
gobierno del estado asegura una cobertura del 100 % de la matricula distribuido en las escuelas
estatales, Colegio de Bachilleres y subsistemas mixtos, (Censo de Poblacién 2010. 2011) La
distribucién de la matricula impacta a los municipios de todo el estado, al respecto se observa un
incremento en la demanda en zonas rurales de! interior del estado. Por otro lado, seftala el Informe
OCDE que existe un desequilibrio entre las calificaciones de egreso de la matricula y la demanda del
mercado laboral. El estado cuenta con una poblacidn relativamente educada, donde el 11% de la
poblacién del estado posee educacién universitaria; pero en contraste, cuando el promedio de
escolaridad de la poblacién es de nivel basico, primaria terminada o incompleta, 1a fuerza laboral
tiene menos de uno de cada cinco trabajadores con titulo de bachillerato o de nivel superior. E!
desempleo se muestra mas agudo entre la poblacién joven vy titulada_o bien egresada del nivel

superior. (Encuesta Nacional de Ocupacién y Empleo. 2007) AP RO B AD O

A Segun datos oficiales respecto a la poblacion econdmicamente aftiva, enhﬁnﬁﬁﬂl%as de
desempleo en Mérida son bastante bajas (1.7%) y. las tasas mas al a}bmn m@@qm%%ﬂ%
hombres y mujeres jovenes.que entre los 20 y 24 aiios, tasas que ‘
situacién en términos de empleo se percibe compleja cuando consideramos el hecho que de estas

tasas el 50% es desempleada con formacién superior. Sin desdefiar el hecho que en If region_de

PP O

Mérida el 30% de la poblacidn es menor de 25 afios. Quiza la informacién estad:sbca nos esté-
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. sefialando que hay mayor participacion de los jévenes educados en la economia formal. Con respecto
a las disciplinas artisticas, esta muy generalizado el autoempleo, el trabajo por honorarios y en rubros
que no necesariamente especifican artista visual” en el prestador de servicios, hecho que puede
ubicar fuera de las estadisticas a quienes ejercen esta disciplina.

No seria correcto adjudicar una causa unilateral como la argumentada por los lideres
empresariales y del comercio que sugieren que la causa fundamental del desempleo en el sector
poblacional joven es la falta de preparacién; el problema es muiticausal vy 1a falta de oportunidad
en el empleo se encuentra asociado a otros hechos econdmico y sociales, como el desempefio del
crecimiento ante una baja inversién local o extranjera que implica bajos niveles de oferta laboral,
la pobreza regionalizada, el rezago social, los contrastes educativos, la politica de desarrollo del
estado, etc.

La division social del trabajo que puede estar generando estas tasas se complejizan mas
cuando establecemos una distribucion geografica de los titulados del medio superior y superior para
ver la concentracion; asi tres cuartos de los estudiantes de bachillerato se encuentran en 10% de
ios municipios, es decir en apenas 11 municipios de 106, el resto, el 90% estan distribuidos en su
concentracion en tres municipios; Mérida, Valladolid y Progreso, de estos, Mérida concentra el 83%
de los estudiantes del bachillerato. Comparativamente, Mérida y los municipios funcionales estan por
debajo del 5% de los indices de concentracién de la OCDE. Ahora bien, la concentracion de carreras
en unos cuantos campos no favorece la integracién de conocimientos y desarroflo de habilidades en
los campos de la tecnologia de la informacion e ingenieria, lo cual de;a patente el riesgo de saturacion . 1o ;\U 1TC v'o 3

19%, las ciencias sociales 9%, Leyes 13% y muy rezagadas se encuentran medicina 7%, Tecn

de la informacién 6% y Humanidades 7%. 3y
% %

Q, A
En su Visidn, el Plan estatal de Desarrollo (PED) considera que, en cuanto a la Politica CUIM §
[F AR

del estado, ésta tiene dos aspectos: el acceso universal a la cultura y el incremento de la produccion,
”con' dos vértientes: por un lado, cuidar, proteger y fomentar las manifestaciones culturales que nos
definen y por el otro, permitir que en el estado se produzcan nuevas manifestaciones artisticas.

o En el campo de la Educacion Superior el PED establece la necesidad de generar las condiciones

de accesos y permanencia de los jovenes tanto a programas de calidad como a una formacién
profesional que impulse el desarrollo del estado. Este rubro enfatiza la vinculacidn y pertinencia de
; ucativos al mercado laboral, la creacidon de cuadros de investigacion, la formacion
' ngs y el aumento de la cobertura en el estado a través de la creacidn de la Universidad

12 AGO 2016
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superior; para el “periodo 2011-2012 iniciaron estudios de nivel superior a través de 716 Programas
60, 953 estudiantes; seguin el diagndstico el 87 % de los programas se concentrd en los campos de
conocimiento de las ciencias sociales, humanidades y arte, el 8% las ingenierias y de tecnologia, en
tanto que el 13 % correspondid al campo de las ciencias de la salud y veterinaria, y ciencias exactas.
En cuanto a la distribucién geografica de la matricula los programas educativos se extendieron a 13
municipios de los 106 que conforman el estado, en tanto que en Mérida la concentracion de los
programas educativos ofrecidos fue de 79.6. '

Considerando el periodo 2006 — 2007 egresaron 7, 670 estudiantes de instituciones de nivel
superior, de los cuales 991.1 correspondié a Técnicos Superiores y 8.9 % a otros programas
incluyendo de posgrado, para este mismo periodo se titularon 5546 estudiantes. Pero en el periodo
2011-2012 la demanda de estudiantes para ingresar a instituciones de nivel superior se incrementd
a 10,784,

Para mejorar la calidad educativa se establecieron los siguientes objetivos: “Incrementar las
titulaciones, incrementar ta cobertura del nivel superior, mejorar la calidad de ia educacion,
incrementar la formacion educativa” (PED, p. 158)

El desempefio del crecimiento econdmico para el desarrollo de las regiones del estado de
Yucatén puede parecer desventajoso para el avance de las artes visuales sobre todo cuando la
economia al parecer apunta mas a potenciar los campos de conocimientos en la produccion y en las
Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacién, sin embargo el efecto negativo en este desempefio
en el cual la actividad econdmica y educativa se concentra prioritariamente en tres regiones: Mérida,
Valladolid y Progreso y relativamente la regidn noreste del estado: Conkal, Motul, Izamal y Tizimin,
y el crecimiento en los restantes municipios de Yucatan es bajo o nulo, sobretodo alli donde la
actividad econdmica se mueve en las actividades primarias, representan polos de oportunidad para
la intervencion de profesionales del arte visual en actividades del sector que esta generando
crecimiento y meodificacion en los datos estadisticos; este corresponde al ramo textil del vestido y
también artesanal cuyos productos son los que mas han patticipado de [a IED en los dltimos cinco
afios, dicha intervencién puede mejorar la calidad estética de los productos que les permita ser mas

competitivos y generar un valor agregado que complemente la actual oferta tﬁ@ R@BCA.D O

o

-
¥

El perfil del visitante a quien se dirigen la mayor parte de los esfuerzob depro?btzcigﬁgjrm@j
esta integrado por un piblico que demanda no sdlo atractivos naturales, 5'%$%P%§ngﬁ'éeﬁ@démi ca
las manifestaciones culturales y estéticas de la region, tanto tradicionales| io

3
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Aun cuando la inversién publica no motiva la inversion extranjera y local, |a vision empresarial y las
politicas publicas basan el crecimiento y desarrollo del estado en la economia del conocimiento, con
énfasis en las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, de tal forma que esta postura resulta
favorable a la actividad profesional del artista plastico, quien puede generar una estética visual /@—‘ Yo
atractiva y que otorgue un valor agregado, por ejemplo, al desarrollo de software y aplicaciones pa'@" o "4;

dispositivos mdviles. !{ &

ra
<
Q

Las caracteristicas socioecondmicas del estado permiten identificar areas de desanloﬂo y (‘r’

potencial humano donde la UADY puede establecer una politica social mas dinamica e mnovadoré“fet;l
la generacion de programas de vinculacion, no sélo donde tiene presencia e influencia, sino tamblenm '%'\ ‘”9 -
donde podria ampliar su funcidn social y pdblica. Mérida, Kanasin, Progreso, Uman, Motul y

Valladolid son los municipios de ia entidad con mayor densidad poblacional y relacidn socio

econdmica, tienen una poblacion joven, que fluctiia entre los 15 y 25.6 afios, la cual representa una

tasa ocupacional general de 53.9% y 2.7 % de personas desocupadas; en tanto que las personas
econdmicamente no activas presenta una tasa del 45.3, de la cual 25% son hombres y 65.1 son

mujeres. (Censo de Poblacidn 2010. 2011)

Los municipios del sur del estado que presentan mayor densidad poblacional son Tekax, Ticul,
‘Oxkutzcab y Peto, con una media de habitantes de 32,924. La mitad de la poblacion es joven cuya
edad fluctda entre los 15 y los 23.5 afios y una tasa ocupacional en general de 98.3 % vy 1.75 %
de personas desocupadas; en tanto que las personas econdmicamente no activas presenta una tasa
del 50.1 de la que 25.5 % son hombres y 74.5 son mujeres; sin embargo al revisar las cifras de ia
distribucion de la poblacidn considerada no econémicamente activa en lo que se refiere al tipo de
actividad desplegada, la actividad domeéstica no remunerativa ocupa un 57.8% por ciento del total
de la poblacidn de mujeres vy la actividad de estudiante es de 32.1%, en tanto que la poblacién que
se dedica a otras actividades no econdmicas representan el 4.65% (Censo de Poblacién 2010. 2011)

En cuanto a la vivienda entre estos cuatro municipios del sur del estado, el numero de viviendas
habitadas es de 118,078 habitantes, y el promedio de personas que cohabitan en ellas es de 4.2; En
la disponibilidad de servicios el 7.5 %, es decir de cada 100 casas- habitacién entre 7 y 8 ain tienen
.pi"so'- de tierfa, 47.9% poseen agua entubada interiormente; es notorio que en electrificacidon un alto
porcentaje cuenta con energia eléctrica, asi el 87.6 de viviendas cuenta con electricidad. (Censo de

APRGBAIE!

1 2 Aﬁﬁﬁem en) estos municipios, aunque |2 tasa de alfabetizacion de personas entre 15 a 24

(96.7%) y de las personas de 24 afios y mas es de 79.2%, sdlo el 66.3 % tienen con
Comisién Permanente Académica
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instruccién bésica y el 11.5% no. Lo anterior indica que en la poblacion joven de entre 15 a 24 afios
de cada 100 personas 96 saben leer, pero entre los jévenes adultos de 24 afios y adultos de mas de
24 afios, de cada 100 son 79 las que saben leer.

El panorama educativo respecto a los niveles medio superior y superior muestra un
comportamiento contrastante; pues mientras los datos de absorcion de la matricula son elevados
100% para la media superior y 87.7 para el nivel superior, la eficiencia terminal fue para el 2011 de
58.8 % y 25% respectivamente. Y segtin sefiala la UADY en su propuesta emitida en 2012, el reto
de laé instituciones educativas del estado sera elevar la eficiencia terminal de estos dos niveles, pero
también elevando la de los niveles basicos, asi como atender la permanencia de alumnos en el nivel
superior a través de un sistema tutorial mas eficaz en los diversos centros educativos de nivel
superior. (PDI. UADY 2014-2022)

En la actividad econdmica el estado presenta un peso hacia fa terciarizacion, sobre todo en la
zona metropolitana de la ciudad de Mérida; es decir la actividad de los servicios sigue siendo una de
las principales fuentes de empleo y de ingreso en la economia del estado. Las actividades econdmicas

2.2.1.1 El &mbito cultural y artistico en relacién con el referente social

Por otra parte, la zona es rica en recursos naturales y patrimonio cultural, io que virtual
podria convertirla en una futura potencia en el ambito de las Economias Creativas.

En este aspecto el Programa Especial de Cult_ura y Arte 2014-2018, realizado por gobierno
federal, plantea en cuanto a arte y cultura, para al ambito nacional, los siguientes objetivos:

Objetivo 1. Promover y difundir las expresiones artisticas y culturales de ARR@B)ADO
proyectar la presencia del pais en el extranjero 1
Objetivo 2. Impulsar la educacion y la investigacion artistica y cultural 2 AGO Zmﬁ

Objetivo 3. Dotar a la infraestructura cuitural de espacios y servicios di m&g@’mweﬁgﬁg&mm

mas intensivo de ella
Ob]EtIVO 4, Preservar promover y difundir el patrimonio y fa diversidad cultural . PP

Obijetivo 5. Apoyar la-creacion artistica y desarrollar las industrias creatlvas para reforzar la
generacion y acceso de bienes y servicios culturales

@ “tFducando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia” 15
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Objetivo 6. Posibilitar el acceso universal a la cultura aprOVeyﬁgf_ons recursos de la
tecnologia digital

Segln informacion del Sistema de Informacion Cultural (SIC), en el dmbito nacional México
cuenta con 1,225 Museos, 618 Teatros, 1533 Librerias, 7321 Bibliotecas, 4,356 Salas de Lectura,
1,869 Centros Culturales, 187 Zonas Arqueoldgicas y 4,087 Salas de Cine; todo esto sin contar los
negocios culturales independientes que pertenecen a la economia sombra lo cual indica la existencia
de una infraestructura dptima para aprovechar los recursos culturales de nuestro pais y apoyar a
estados como Oaxaca, Chiapas y Guerrero, clasificados como los menos productivos y desarroltados
en muchos aspectos; sin embargo son de los seis estados mas ricos en cultura. (Economia naranja:
¢Un nuevo camino de crecimiento para México?, 2014)

México es un pais que puede aprovechar las oportunidades de crecimiento y empleo que los
nuevos modelos de economia creativa ofrecen. Mediante sus recursos culturales tiene la capacidad
de fortalecer la identidad local, posibilitando la creacidén de una identidad nacional capaz de tender
lazos de solidaridad en aras del desarrollo.

En el aspecto politico, el Plan Estatal de Desarrollo (PED) considera que, en materia cultural,
Ia po!ttica gubernamental, tiene dos aspectos: el acceso universal a la misma y 2 tendencia a
incrementar la produccion cultural, pero con dos vertientes: cuidar, proteger y fomentar las
manifestaciones culturales que nos definen y permitir que el estado siga siendo un estado que

- produce nuevas manifestaciones artisticas.

En fos Oltimos tiempos, e! arte se ha transformando considerablemente a partir de una nueva
epistemologia que, en el dmbito de las ciencias humanas y sociales, ha dado lugar a la aparicion de
estudios culturales, estudios visuales y de cultura visual o la pedagogia critica, y propiciado una serie

-+ - de oportunidades para la revision de este dmbito educativo (Marcelldn, 2010).

Otro de los cambios a tener en cuenta es la importancia que tiene el lenguaje visua! en las
sociedades contemporaneas. Autores como Eisner, 1995; Mirzoef, 1998; Walker y Chaplin, 1997;
- afirman que vivimos en un mundo donde el conocimiento y formas de entretenimiento se construyen
visualmente. Un mundo donde lo que se ve es tan o0 més importante que lo que oimos o leemos. Se

APR@ ID@ upacién del incremento de los “analfabetas visuales”, aquellos incapaces de
er un len

comprend juaje visual,
12 AGO 2016
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investigacion sobre la temética como piedra angular del pensamiento critico contemporaneo. El siglo
XX1 trae nuevos modelos tanto en la educacion del arte como en lo referente a la comunicacion
visual. Los artistas visuales optan por ia narrativa a través de las imagenes, “contadores de historias”,
“rescatadores de voces silenciadas”, “cronistas de la cultura popular”, “espejos de fa memoria”
(Huerta, 2002). Asi mismo surge una mirada “social”, en 13 cual los artistas aprovechan su peder

mediador desde lo visual para crear espeios que refleja la realidad cambiante en la que se habita.

Las nuevas tecnologias funcionan como un registro, en la hibridacién de géneros_y propuestas
para la creacion de nuevos lenguajes, los cuales cada vez son mas dependientes de los medios como
de las diversas formas de visualidad. Estos cambios obligan a la apropiacién de nuevos saberes y
novedosas formas de exploracion e interpretacion de la realidad, para darle sentido a lo emergente
de nuestro contexto social en la intencion de comprendernos como individuos de tal modo, parte del
mundo que nos rodea y las relaciones sociales que se desprenden de esta cohabitacidn.

El campo del arte visual esté relacionado no solo con la imagen sino también con su contexto
social e histdrico. En el contexto actual, se han visto emerger nuevos puntos de vista y revisiones
sobre las maneras de mirar, representar, la concepcién de la imagen. La perspectiva que se vive en
este siglo (Duncum, 1997-2001), habla de una serie de iniciativas que plantean el retorno a las artes
populares, pero con propuestas mas incluyentes, es decir, una mirada o aproximacién a los objetos
“productos”, que pueden ser considerados objetos de conocimiento.

Freedman (2000) ofrece otra reconceptualizacion importante en torno a los debates
posmodernos sobre fa cultura visual, Ia cual emerge y abarca todo, transformando de manera
trascendental el discurso politico, la interaccion social y la identidad cultural. Tanto la cuitura como
las artes visuales estdn en franca expansién, lo cual incluye las bellas artes, los medias, las
tecnologias, etc. La penetracion de lo visual y la libertad con estas formas cruzan ias fronteras de lo
tradicional para crear expresiones que se entrelazan.

Asi se confirma la necesidad de la educacién en las artes visuales para formacién de la cultura
visual. Esto permitir a las nuevas generaciones estar en estrecha vinculacion con ef imaginario visual
de su tiempo y desarrollar y aplicar sus conocimientos profesionales.

En el aspecto cultural el Estado de Yucatén en el dmbito Federal, cug N&QMDO st
Excelencia Académica, Artistica y Deportiva, asi como la Bienal Nacional de A sual n '
12 AG0 2016
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el Festival Internacional de la Cultura Maya que tanto el Fondo Nacional Para la Cultura y las artes
(FONCA) como la Secretaria de Cultura (SEDECULTA) apoyan el fomento y desarrollo de las Artes.

La capital det Estado, Mérida, se presenta como el centro de mayor actividad educativa en ios niveles
medio superior y superior, no solo del estado de Yucatdn, sino de toda la peninsula. En Mérida funcionan
atrededor de 15 instituciones de nive! superior pablicas y privadas, en el nivel medio superior ademés de
las tres escuelas de la Universidad Autdnoma de Yucatan, el gobiemo del estado asegura una cobertura
del 100% de la matricula distribuido en las escuelas estatales, colegio de bachilleres y subsistemas
mixtos. La distribucion de la matricula impacta a los municipios de todo el estado, ya que se observa un
incremento en la demanda en zonas rurales del interior del estado, sin embargo, sefiala el Informe OCDE
existe un desequilibrio entre las calificaciones de egreso de la matricula y la demanda del mercado laboral.
El estado cuenta con una poblacién relativamente educada, donde el 11% de la poblacién posee
educacion universitaria; en contraste, el promedio de escolaridad de la poblacion es de escolaridad basica,
primaria terminada o incompleta, la fuerza laboral tiene menos de uno de cada cinco trabajadores con
titulo de bachillerato o de nivel superior. {Estudios Territoriates de {a OCDE: Yucatan, México; 2008)

Mérida, enclavada en la Peninsula de Yucatan y centro medular de la Zona sureste de México
a nivel econdmico, médico, de servicios, educativo y cultural, en lo Gltimos afios ha cobrado
notoriedad gracias el aspecto cultural dado al apoyo que ha recibido el sector por parte de la
administracién del municipio al realizar programas como Mérida Fest y Noche Blanca. Esta dltima ya
reconocida en circuitos Internacionales como Ja Cumbre Anual del Centro Iberoamericano de
Desarrollo Estratégico Urbano (CIDEU). En cuanto a la conectividad y difusion de la cultura, se cuenta
con el portal digital “Mérida, Capital cuttural”, como una ventana de difusidn y comunicacién con la
ciudadania.

A nivel apoyos gubernamentales en el sector cultural se cuentan con: el Fondo de Estimulo a
la Creacion y al Desarrollo Artistico de Yucatan (FOECAY), el Programa Nacional de Becas para la
Educacion Superior (PRONABES), las Becas Econémicas de Nivel Medio Superior y Superior, Programa
de Apoyo a las Culturas Municipales Comunitarias (PACMYC), el Fondo Municipal para las Artes
Visuales, el de Artes Escénicas y la Musica.

En cuanto a los foros para la promocion de la cultura y el arte en el Estado se cuenta con

APR@ BR@ @ .bién el Fomento Cultural en Municipios, que cuenta con presencia cultural y esh%ﬁboi\ ZARRY ".?.":1";;

de promocidn las artes en comunidades como Celestin, Uman, Dzidzantan, Izamal, Pana @’Tﬁfwa -"-f{'-;,‘;(f
12 AGQ)M, Ticul,} Tizimin, Valladolid y Motu!, donde existe un Niicleo de Orquestas Juveniles
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perteneciente al Programa de Fomento Musical para la Nifiez y la Juventud. Asi pues, se pue

?
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constatar que en el ambito estatal y .con el apoyo del Consejo Nacional para la Cultura y las Artes
(CONACULTA) y SEDECULTA se ha procurado sin distincidn, la proyeccion y fortalecimiento del
trabajo creativo de quienes se dedican a las Artes Visuales en sus diferentes modalidades.

En el &mbito privado se cuenta con 40 galerias en la ciudad, entre ellas Galeria Manolo Rivero,
Galeria Mérida y Galeria Pasaje Picheta (Ayuntamiento, s/f). En Yucatan, la naturaleza misma de las
artes visuales, asi como una practica creativa, en paralelo con el desarrollo del contexto universitario
en la ensefianza artistica mantiene auge en taileres y espacios particulares, independientes v libres,
ademas del desarrollo autodidacta.

El “artista” esta consciente de la necesidad de una profesionalizacidn cuyo alcance no sdlo
corresponde a las areas inmediatas del arte visual, sino también a través de la vinculacion con otros
ambitos de la cultura visual, como el disefio en todas sus vertientes, el desarrollo tecnoldgico-
multimedia y otros territorios de la formacion profesional. Tal es el caso del auge de los trabajos de
videomapping, en los ambitos nacional y local (como la reciente reedicidn del espectaculo luminico
“Noches de Chichén” en 1a zona Arqueoldgica de Chichen Itzd), que atrae a un gran numero de
visitantes y fomenta el desarrollo turistico y artistico a la entidad.

En la “Encuesta Latinoamericana de Habitos y Practicas Culturales 2013” de la Organizacion
de Estados Iberoamericanos (OIE) se concluye con dos tendencias principales: por un lado, existe
satisfaccion de la poblacion con la oferta cultural y muestran grandes expectativas para la oferta de
los proximos afios, marcando una necesidad de contar con mayor gasto piblico dedicado a la cultura.
Sin embrago también se considera que aun existen grandes diferencias de acceso a la cultura en
funcién de factores como la edad, el contexto sociccultural y el nivel de estudios, que limitan la
participacion de aquellas personas de mayor edad, contexto socioeconomico deprimido y con menor
escolaridad. Aqui es donde los alumnos de la Licenciatura en Artes Visuales de la UADY tienen la
oportunidad y el reto de poner en practica el eje referente a la Responsabilidad Social Universitaria

del MEFI, ya que un rasgo distintivo de estos creadores, egresados de una institucion publica
comprometida con su entorno, puede traducirse en la implementacién de W@B A‘Dm
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De tal forma, se puede constatar que la capital de Yucatan es una ciuda W@Mﬁ&b&mdemm
venido desarrollando como la capital del Sureste en el amb:to cu!tural con lalin BRsElo yoiversitero |
propuestas artisticas de mayor calidad en la zona y Ilevar estos proyecto al mundo digital para
potenciar los productcs, eventos y experiencias con el animo de atraer y crear nuevos publicos.

transformacion social y desarrollo.
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Hoy dia, el mercado del arte es una de las esferas socio econdmicas mas estables en el mundo.
Solo en el 2015 se batieron récords de venta en las principales subastas internacionales. Nuestro pais
no se queda atras, y cuenta con varios mexicanos incluidos en la lista de los coleccionistas mas
influyentes a nivel mundial. Comprar arte puede aparentar ser un proceso intimidante o complicado;
sin embargo, con la asesoria adecuada, cualquier persona puede comenzar una coleccion de arte
cuyo valor no sdlo radica en fa inversidn econdmica sino también en ias posibilidades de construir un
patrimonio artistico y cultural que enriguezca el referente artistico de las generaciones futuras.

Como parte de estas acciones de mercado del arte, tanto en la creacidn de piblicos como el
mercadeo de obra surgen iniciativas como Lux Perpetua Art Centre en Mérida. Este como otros
espacios y proyectos culturales promoviendo y apuntalando a las artes visuales de la peninsula y en
fos movimientos de promocidn cultural def pais. (http: Silva, 2015)

Finalmente, el 20 octubre del 2015, con la Carta de los Derechos Culturales, Mérida seria la
primera ciudad del pais en firmar un documento para conservar, mejorar y difundir el patrimonio
cultural, al mismo tiempo que se empodera a los ciudadanos para hacer uso de esos derechos
culturales.

La propuesta incluye que los bienes culturales y artisticos lleguen a todos, que Mérida sea una
ciudad solidaria donde tengan cabida todas las expresiones culturales, se respeten Ios derechos
individuales y colectivos de todas las personas y donde ni uno solo de los meridanos quede fuera del
disfrute y conocimiento de las expresiones de arte v 1a cultura.

Los planes a corto plazo incluyen el pertenecer all Grupo de Ciudades y Gobiernos Unidos
Locales, ademas de firmar un convenio de trabajo con la "Agenda 21" para reflexionar sobre la cultura
de Mérida basada en los ejes de los derechos humanas, la inclusidn social, el respeto al medio
ambiente, la economia, la sostenibilidad, la cultura y la gobernanza. Finalmente, en el afio 2017 la
ciudad de Mérida sera nuevamente distinguida como “Capital Americana de la Cultura”. Entre las
instituciones que han dado apoyo a estas iniciativas ademas del Gobierno Municipal sede vy el

' ‘Goblerno Estatal se encuentran nuestra aima Mater, la Universidad Auténoma de Yucatan, asi como
la Umversmiad del Mayab la UNAM y |2 Universidad Modelo, la Camara de la Industria de la Radio y
la Televisidn, el Patronato para la Orquesta Sinfénica de Yucatan, la Camara Nacional de Comercio,

Camara de la Industria

Servicio y Turismo de México, el Consejo Empresarial Turistico de Yucatan

12 AGO 2016

- .. { Comisién Perm
- fC anente Académic,
_ Consejo Unwersnano °




LICENCIATURA EN ARTES VISUALES , | ﬁ%’lﬁw

Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio Ao ey

El mundo contemporaneo actual exige del artista visual un conocimiento del arte presente en
tas diferentes facetas de la vida del hombre ,en las diferentes funciones sociales del arte vinculada
con los diversos agentes, gestores y promotores culturales tales como casas de cultura,
instituciones, galertas, museos, plazas entre otras, propiciando asi el desarrollo integral det individuo
va que se nutre de una riqueza artistica delineada por diferentes matices que con luz propia
mantienen a la ciudad de Mérida en un lugar importante en la cultura de la Peninsula.

Disfrutar y cautivar al otro, captar su individualidad propiciar el intercambio y expresar ideas y
respetar la de los otros, hacer sentir la presencia humana a través las funciones sociales del arte y
del lenguaje artistico en las diferentes manifestaciones artisticas allana el camino de los seres
humanos para ser individuos més completos. Asi mismo contribuye a la revalorizacion del proceso
social y atiende a |a diversidad de manifestaciones artisticas y culturales representativos en la region
sureste y su vinculacién con la labor de extension universitaria con la intencién de contribuir a la
cultura en Yucatan. El artista visual pues propone el lenguaje artistico como via esencial que propicie
la calidad en los procesos sociales como un indicador de la cultura general del individuo y su
vinculacion con ambitos culturales, y otras instituciones sociales.

- 2.2.2 Referente disciplinar

La vida diaria del ser humano se encuentra directamente refacionada con fo que compone su
entorno, medio en el cual satisface sus necesidades y desarrolla su cotidianeidad, y donde también
hace las veces de constructor de esa realidad que lo comprende. En la actualidad, tos individuos de
las sociedades se encuentran inmersos en una sociedad en la que se viven tiempos de plena
“visualidad”, de un modo de vivir al que Yves Michaud llama el “imperio de la estética” (Michaud,
2007, p. 10).

Esta realidad, ademés de romper fronteras entre el arte y otras disciplinas, permite su
aplicacién en materias y medios también plenamente divergentes, desde el polisémico ambito del
entorno digitaljvirtual (entretenimiento, net arf) hasta territorios que competen al disefio y la
ilustracion, las artes escénicas, la ciencia y tecnologia y la gestion éulturai por s6lo mencionar algunas.
Y finalmente, estos ‘campos de aplicacién se pueden ver a si mismos complementados con otras

disciplinas, ya sea de las llamadas “humanisticas” o no; con otras mamf..sAchWADo

multisensoriales y con las ciencias sociales y tecnoldgicas.
12 AGO 2016
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Con todo lo anterior, y pese a que puede parecer que hay tantos territorios, saberes, disciplinas
y ambitos en los que puede verse inmerso el estado del arte (tanto que la definicion de fronteras
resulta hasta prosaico) es plausible por ende reconocer la vastedad de posibilidades que se presentan
y una especie de certidumbre en que el estado del arte si bien no plenamente definible si es rico,
dinamico y definitivamente activo y profundamente inmerso {mas que muchas otras disciplinas) en
todos los procesos humanos contemporaneos. Una vez concluido el siglo XX y en las décadas
transcurridas en el XXI, puede afiadirse también que un rasgo contemporaneo ha sido la constante
tension entre tradicidn y vanguardia, no ausente en los espacios de ensefianza artistica.

2.2.2.1 Las artes visuales y su desarrollo historico y social

Los origenes del arte se asocian con la aparicion del hombre. En el mundo occidental y en

otras latitudes lo que hoy se entiende como “creacion artistica” nace en ef contexto de las creencias

" . primigenias, los rituales y la vida cotidiana. Segun Larroyo (1979), el arte puede observarse como un
elemento constante en la existencia humana, que puede incluso ser entendido como necesidad
humana para la existencia que se arraiga en fa comunicacion humana. A su vez, esta dltima solo
puede producirse gracias al deseo de los seres humanos de expresar sus propositos, emociones y

pensamientos.

Con respecto a nuestra region, el proceso la creacion de objetos hoy considerados artisticos
en la cultura maya prehispanica —en Yucatan— se desarrollé con un estifo y modo de hacer derivados
de las técnicas, materiales y valores estéticos que enlazan, en muchos casos, la expresion simbdlica
religiosa con el ritmo fundamental de la naturaleza que guia la vida del hombre.

Tradicionalmente, la ensefianza de la creacion en artes visuales se realizd durante largo tiempo
en los talleres de los maestros. Posteriormente, en el siglo XVII, se crean las academias: Academia
Francesa en Paris, Academia de Francia en Roma (1665) y Academia de Bellas Artes de San Fernando
en Madrid (1752), que tenian la mision de conducir la produccion artistica y contemplaban la
obligacion de los estados de brindar educacién a los ciudadanos. En México, la Academia San Carlos
(pionera en bellas artes en toda América Latina) derivé directamente de esta linea académica europea
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Ademas, y por la naturaleza de esta practica creativa, de manera simultanea al contexto
universitario la ensefianza artistica mantiene auge en talleres y espacios independientes. Ninguno o
todos pueden validar o no al sujeto “artista” que sin embargo hoy dia tiende cada vez mas a
profesionalizarse y no sdlo o estrictamente en 1as licenciaturas en arte sino también a través de otras
profesiones afines y proximas.

En México, donde se ha avanzado asimismo hacia la multiculturalidad y globalizacién, el
desarrolio histérico de la disciplina ha ido también de la mano del desarrollo econdmico del pais.
Particularmente en el siglo XX se observa un aumento de los espacios de ensenanza de las artes,
segun Fragoso (2007):

...puesto que la concepeién de arte se habia modificado a partir de los movimientos y propuestas artisticas,
tanto por ¢l impulso a disciplinas para su teorizacién, sus concepciones y procedimientos, como por su
desenvolvimiento a través de la historia. Es ast como el artista se ubica como un investigador y nos lleva al
fortalecimiento académico de la ensefianza de esta disciphina (Fragoso Susunaga, 2007, p. 3).

del Instituto Literario del Estado en 1867. Uno de los profesores fue Gabriel Vicente Gahona “Picheta”,
quien fungié “como catedrédtico de dibujo en el grupo de distinguidos profesores...” (Cardefia
vazquez, 2005 p.9). Durante este periodo destaca también el trabajo de Juan Gamboa Guzman,
quien debido a ser poco afecto a la ensefianza no contd con muchos sucesores como explica €l Dr.
Eduardo Urzaiz en la Enciclopedia Yucatanense {1945).

Con la fundacion de la Escuela de Bellas Artes del Estado, celebrada el 28 de febrero de 1916.
Se experimentaron cambios importantes en la educacidn artistica en Yucatan. Afios después de su
apertura, la escuela dependid del Departamento de Educacion Pubtica, y posteriormente de la
Universidad Nacional del Sureste., fundada por el gobernador Felipe Carrillo Puerto en 1922.

Precisamente en la Facultad de Ingenieria de la emergente universidad se ensefiaba dibujo
arquitectdnico y de maguinas, impartida originalmente a partir de la creacién de la institucién por el
Arq. Carlos M. Castillo Montes de Oca (http: Facultad de Ingenieria, 2015). También se ensefiaba
dibujo y modelado anatémico a los alumnos de la especialidad de biologia de la Escuela Preparatoria
y a los de mateméticas, se les impartia dibujo constructivo y dibujo a mano libre.

En 1930, fa Escuela de Bellas Artes volvié a pertenecer al Departamento de Educacion, donde
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En el estado, la carrera de Arquitectura en la UADY “es el Programa Educativo mas antiguo de
los existentes en esta disciplina, inicia su operacién en 1973 como Instituto de Arquitectura y
Urbanismo del Sureste (IAUS); dos afios mas tarde la Universidad de Yucatan (UDY) reconoce el
Programa Académico de Arquitectura v se crea fa Escuela de Arquitectura” (Arquitectura, 2014).

A fines de 1981 se crea en la UADY el Foto Club Universitario, vinculado con la Escuela de
Arquitectura. Asimismo, en los afios 80 comienzan a funcionar las primeras escuelas de Ciencias de
la Comunicacién de Yucatan, en ICSMAC y Universidad del Mayab, hoy Anahuac-Mayab y en los
tempranos 90 también se anuncid la creacion de la licenciatura de disefio CELA, la primera en
Yucatan. Hoy la licenciatura en disefio y carreras afines se imparte. en varias instituciones,
predominantemente privadas, como la Universidad Modelo, Universidad Anahuac-Mayab, Universidad
Mesoamericana de San Agustin (UMSA), Universidad Marista, Universidad Tec Milenio, Universidad
Aliat, Universidad Tecnoldgica Metropolitana, Universidad Interamericana para el Desarrollo (UNID),

entre otras.

En 1993, la Facultad de Arquitectura convirtid el Departamento Audiovisual en un 3rea de
apoyo académico desde la cual se continud ensefiando fotografia como materia optativa. En 1994,
se inicid el taller de grabado. En 1999, la ensefianza se amplid al impartirse la disciplina de acuarela.

En 2000, fue presentado el Proyecto Universitario de Artes Plasticas y Visuales, como un
espacio abierto a la comunidad universitaria interesada en las artes. En estos talleres universitarios
de la Facultad de Arquitectura, hoy llamados TUAV, se han impartido e imparten desde dibujo y
pintura hasta fotografia, grabado, serigrafia y escultura, entre otras técnicas.

En junio de 2006 fue aprobado el Modelo Educativo y Académico la Licenciatura en Artes
Visuales de la Universidad Auténoma de Yucatdn, que contemplaba en su objetivo general la
formacion de creadores visuales cuyos conocimientos tedricos, habilidades y herramientas
metodoldgicas y técnicas les permitieran ejercer la representacion y experimentacién artisticas a

través de la realizacion de diversos proyectos. Desde el egreso de la primera generacidn de LAV, e NUTONO
M 4
2011, nuevos profesionales con educacion superior han ejercido su carrera en actividades propia dé" %

la disciplina artistica.y asi han incidido positivamente en el desarrollo de comunidad. ] PC'}

S
tes Visuales (ambas anteriores al plan MEyA-UADY de 2006) han sido encabezadas por el Instlt @,9 Cal
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centro CEPHCIS-UNAM que actualmente ofrece la Licenciatura en Desarrollo y Gestion Interculturales.

Asimismo, en los afios recientes ha habido un gran impulso a la difusion de las Artes Visuales, .
gracias a la creacion del Instituto de Cultura de Yucatan, hoy Secretaria de Cultura; del Museo de
Arte Contemporaneo Ateneo de Yucatan (hoy museo Fernando Garcia Ponce MACAY), el Centro
Cultural Universitario, €l Centro Cultural “Qlimpo”, y también debido al surgimiento de diversas
galerias y centros de exposiciones, asi como colectivos y organizaciones independientes.

No se puede dejar de sefialar la existencia de un Centro de Educacidn Artistica (CEDART),
modelo educativo de bachillerato que integra la formacion media superior con el estudio de
asignaturas provenientes de cinco areas artisticas.

Alapar,la educacién universitaria convive con otras ensefianzas escolarizadas; principalmente
el Centro Estatal de Bellas Artes, que cuenta con una ccordinacion de Artes visuales en la que se
imparten dibujo, pintura, escultura, grabado, serigrafia, foto analoga, foto digital y talla en madera;
y la Escuela de Artes y Oficios Luciana Kan Vda. de Luna que ofrece pintura y dibujo. Asimismo, estan
los talleres de los centros culturales municipales Wallis y Cholul, entre otros.

Finalmente, comentar que desde la creacion del plan MEyA de la UADY en el primer lustro del
nuevo milenio, hasta la actualidad, el desarrollo y ejercicio de las artes visuales en Yucatan ha
experimentado importantes y significativas modiﬁcaciones, sobre todo como resultado de fendmenos
como la tecnologia y |a globalizacion que eliminan las fronteras y crean innumerables alternativas de

transversalidad.
2.2.2.2 Las tendencias actuales y estado de la disciplina y sus componentes

Los componentes esenciales de la disciplina artistica pueden comprender (sin ser exclusivos)
elementos que inciden en los tres procesos que Juan Acha sefiala en tormo a la produccion artistica:
Produccidn (conocimiento de disciplinas y técnicas), distribucion y consumo, incluyendo entre estos
elementos la formacidn tedrica y documental, la vinculacion social (incidencia reciplh
procesos sodiales), la formacion tecnoldgica (con preponderancia de las nue\.z Enjzﬂ EADO

produccién y gestién cuitural de proyectos (actividad de difusion y promocién). 1 i AGO zmﬁ

Esto incluye las necesidades estéticas de la poblacidn, la ecoestética, .los cﬁﬂ%@@ﬁﬁg@ﬂ%ﬁ?gemm
los efectos del consumo. El consumo, dice Acha, consiste en un proceso segun el cual se logra
» _satisfacer nuestras necesidades estéticas y, al igual que un pequefic motor, -funciona

KV A
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constantemente y de muy variados modos en la sensibilidad de millones de personas, manteniendo
viva fa cultura estética de la sociedad” (Acha, 1988, p.84). El consumo, sin embargo, dice Acha, ha
sido poco estudiado por considerarsele una consecuencia natural de los otros dos procesos, cuando
en otras disciplinas humanas este elemento es sujeto de investigaciones prioritarias.

Con respecto a la ensefianza, es pertinente considerar que Ias disciplinas artisticas

..tienen una diversidad de lenguajes y metodologlas que hacen que nuestra titulacién sea un potencial
a tener en cuenta en ef contexto universitario. Son facultades que se mueven entre fa innovacion y la
reflexion, y a partir de los procesos experimentales ponen en marcha nueves conocimientos creativos
con los que ayudan a transformar el lenguaje visual de fa sociedad”. (ANECA, 2004, p. 23).

Con respecto a los saberes (saber conocer, saber hacer y saber ser) de la disciplina, se.
considera un saber esencial a aquel que estad plenamente identificado con ella e implicito en el
desarrollo de la misma. En el caso de las artes visuales estos saberes incluyen el desarrolio histdrico
del arte, el medio profesional actual y todo lo que le compete, asi como la diversidad de técnicas
clasicas o tradicionales de creacion como dibujo, pintura, grabado, escultura y fotografia, asi como
los nuevos medios digitales y las implicaciones de las técnicas mismas.

En el ambito de! saber hacer es deseable poder poner en practica esa diversidad de técnicas a
las que nos hemos referido, por 1o menos en términos generales, asi como desarrollar plenamente el
dominio de la especialidad. El hacer comprende también habilidades conceptuales y reflexivas, tales
como generar una metodologia det conocimiento, aplicar los conocimientos filosoficos (estética,
semidtica) de las artes visuales en propuestas creativas y resolver problemas técnicos y de
administracion.

El saber ser implica valores y rasges humanos fundamentales, desde la congruencia, el dominio
de si mismo, la perseverancia v la curiosidad, el orden y la conciencia y responsabilidad social. Es
importante tomar en cuenta que

"la experiencia artistica, mas alld de separarse en conocimientos tedricos o de reducirse
habilidades procedimentales, incorpora la teoria/saber en tanto como practica/ saber hacer ju tgf
con sus habilidades/destrezas especificas. Por tanto, las competencias y objetivos del tituto de

cons:derar la integracion como un criterio de fonnulamén fundamental” (ANECA, 2004, p. 235) N
Con respecto a las posturas y tendencias de vanguardia de las artes visuales, en ellas }mﬁe;n
la gran diversidad del campo de accién contemporaneo, la ruptura de los modos tradicionales y sobre

... .todo la eliminacién de fronteras entre disciplinas. Sus principales tendencias son la heterogeneidad y

AP’R@B%D@) idismo técnico, las acciones que emplean video, grabado, performance, arte
12 AGU 2015
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el comiin denominador.

Se puede afirmar que 1a disciplina artistica visual goza hoy dia de ambitos de aplicacién de lo
mas diverso y policromo. El arte incide en todos los ambitos del quehacer humano, desde la creacién
y/o desarrollo de proyectos artisticos independientes, hasta la docencia, la administracién de espacios
plblicos culturales, la promocidn cultural, el disefio y la investigacion, la ciencia y la tecnologia.

Entre otras disciplinas que cdmplementan a la disciplina en cuestion se ha encontrado
vinculacién natural con el disefio (aunque ésta roza también los saberes esenciales del artista visual)
y con otras de ambito humanistico tales como antropologia, sociologia, filosofia, tecnologia, artes
escénicas, arquitectura, musica, literatura, musica, cine, psicologia, historia. Sin embargo, el artista
visual también se alimenta de ciencias exactas y de informacion administrativa y juridica.

Segun se desprende de las entrevistas realizadas a expertos, los principales saberes que
enriquecen a la disciplina son innumerables; entre ellos los conocimientos de técnicas que integran
materiales novedosos, el ejercicio de la ética profesional y conciencia civica en cuanto a ciudadano
con derechos y obligaciones y la responsabilidad social.

No existe en el &mbito nacional un colegio u organismo rector o gubernamental ni un
observatorio dedicado a estos temas. Sin embargo, al querer identificar un organismo o institucion
gue funja como referente para la identificacion de las tendencias artisticas se sefiald que sin ser
arbitros pueden considerarse los grandes museos y las galerias importantes y algunos organismos
gubernamentales. También esta el organismo acreditador de instituciones educativas, llamado CAESA
(Consejo para la Acreditacién de la Educacidn Superior de las Artes) que, si bien no es un parametro
anico, si acompafia a la ensefianza del drea y procura unos estandares minimos en su calidad y
directrices. Este organismo acreditador, cabe sefialar, aplica para toda clase de disciplinas artisticas,
y no exclusivamente las visuales.

En el afio 2002, la Facultad de Arquitectura definié seis lineas de desarrollo prioritario:
Patrimonio, Ciudad, Desarrollo Tecnolégico, Medio Ambiente, Arte, y Pertinencia Social y
Oportdnidad- tiempo en el cual el nuevo programa educativo, se vinculd al momento de su creacion
a la linea del arte, y se estructurdé a partir de los ejes profesionalizantes de Ia dnsaphna

fundamentacién tedrica, creacién y gestién, que se derivan de las funuonfﬁp —eis) :
busqueda estética, creacion artistica; interpretacion, representacion e imagin RQ DO
gestion, promocion y desarrollo de proyectos artisticos. 1 2 AGU 2015
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La estructura curricutar del programa educativo se formuld a partir de la identificacion de tres
tipos de conocimientos, habilidades y actitudes: para aprender, para crear y para gestionar. Los
fundamentos tedricos se asocian con {as habilidades para aprender, y son aquellos conocimientos
dirigidos a conformar una base conceptual (tedricos), los que configuran el nivel, calidad y enfoque
de la percepcidn (perceptivos) y los métodos para utilizarfos (herramentales o instrumentales). La
creacion artistica se asocia a las habilidades para crear y se refiere al desarrollo de métodos y
habilidades para la creacién (proyeccion), las técnicas y recursos visuales para plasmar propuestas
(expresion), tos conocimientos disciplinas, técnicas y procesos para impulsar la creatividad y la
innovacion (experimentacion), y fa integracién de lo anterior para la produccion de los proyectos
(realizacion). Las habilidades para gestionar, se vinculan con los conocimientos, métodos, técnicas,
disciplinas y procesos para proponer, difundir, impulsar, realizar o coordinar proyectos (promocion y
gestion), y las actitudes, conocimientos y métodos para retroalimentar las propuestas, confrontando
las necesidades a las que debe responder con los resultados obtenidos (evaluacién) (UADY, Plan de
Estudios de la Licenciatura en Artes Visuales, 2006).

Al revisar los programas de estudio de Artes Visuales a nivel superior en otras universidades
del pais y en el extranjero (Europa y Sudamérica) se ha observado que en la Repubfica Mexicana por
un fado perviven términos tradicionales como la ensefianza de las "Artes plésticas“, y también, por el
otro, se contemplan nuevas técnicas en las que se habla de expresion fotografica, comunicacion
grafica y artes audiovisuales. La mayoria de los programas contemplan una duracién de ocho a diez
semestres y con ello, multiples salidas profesionales que incluyen orientaciones optativas en
diferentes técnicas tradicionales e innovadoras (incluyendo muralismo, arte publico monumental,
ceramica, pintura, grafica, escultura por sélo mencionar algunas) y en las orientaciones de gestion
cultural, docencia, historia del arte y otras vertientes,

Se ha observado igualmente qu'e los contenidos de los programas contemplan aun la
ensefianza de técnicas tradicionales y también imparten fundamentacién histdrica y tedrica. Con
respecto a los requisitos de titulacién, los egresados pueden concluir sus créditos y obtener el grado
a través de diversos procedimientos, que incluyen desde la titulacién automatica con la obtencién d /g 510 "‘Odf,}\
todos sus créditos hasta alcanzar la titulacién a través de un desempefio académico sobresali m’é ;g','{'
real:zar un examen general, defender una tesis o tesina, presentar un reporte de practicas mfﬁ):en

ngﬁ‘lﬁaso de JArgentina, se puede optar entre nivel licenciatura y/o profesorado. En\%r "o'"f
1 Igs&ﬁg umnos ¢oncluyen los llamados "grados” equivalentes al nivel superior o licenciatura ef :

sién gmica . . . , -
CO@' RE%@% con| gran cantidad de alternativas que incluyen la creacidn artistica tradicional
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R\
(artista plastico en todas las técnicas y medios creativos), el ambito audiovisual, nuevas tecnolojf o

realizacion de maquetas arquitectdnicas virtuales, aplicaciones en la ortopedia, la medicina legal,
criminal y forense, la infografia, el disefio y publicidad, la 'produccic'm de cine y television, formacion
de expertos culturales, asesoria y direccion artistica, creadores de identidad corporativa, imagen de
marca y eventos conmemorativos, curadores, comisarios de exposiciones, criticos de arte, galeristas,
asesores de compra, expertbs en la creacidn y desarrofio de museos y casas de cultura. Docencia y
educacion artistica en distintos niveles de ensefianza y trabajadores de fa industria del otio y
entretenimiento.

De la revision de los programas de estudio de Licenciatura en Artes Visuales, en el contexto
anglosajon (Estados Unidos e Inglaterra) algunos aspectos sobresalientes identificados son los
siguientes |

Los programas de las universidades estadounidenses tienen a ser en su mayoria acerca de
estudios de artes en Qeneral, existiendo especializaciones (mayors) en diversas disciplinas como cine,
escultura, disefio grafico, fotografia etc. que forman parte explicita del titulo otorgado (por ejemplo,
Bachelor in Fine Arts in Photography). Existen ademas otros programas en los cuales se obtiene el
grado en “Fine Arts”, y en donde también al estudiante se le ofrecen diversos cursos y alternativas a
su eleccion, en los cuales se obtiene una especializacion en artes visuales o artes escénicas, pero gue
no forman parte explicita del titulo y en este caso se expresa como Bachelor in Arts. ”“

En el caso de las universidades inglesas analizadas el grado que se otorga es Unicamente en

“Fine Arts”y en estos casos los estudiantes también pueden elegir, generalmente entre tres éreas

3

de estudio pintura, escultura y arte y medios.

Los estudios de Artes Visuales en todas las universidades analizadas tienen una duracién de
tres afios. Asimismo, en todas [as universidades los estudiantes deben trabajar tanto en grupos
pequefios con tareas especializadas y en los realizan talleres especificos, como en grupos amplios
con los cuales acuden a conferencias y por uitimo, deben de realizar trabajos individualizados en el
que van realizando trabajo independiente asesorados por tutores y artistas visitantes

En el caso de las universidades estadounidenses existen un fuerte enfasns para que los
estudiantes exploren principios y conceptos del disefio y estudios de historia del arte y, desarrollar _
comprension de técnicas visuales métodos y principios del dibujo y aplicar estos conocimientos; por
Ultimo, los estudiantes deben presentar sus trabajos, que se realizan fundamentalmente desde las
perspectivas estéticas y formales. .

En el caso de las universidades mglesas emste u*n proposato expllcnto dﬂﬂ;@ @.3 O
desarrollen habilidades profesionales, pero tamb:en que reahcen trabaJo de ahélisis y critica (a traves
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de proyectos y ensayos) y que efectien un espectaculo demostrativo de su trabajo o portafolio
(show) para obtener el titulo.

Si bien en las universidades inglesas estdn centradas en el desarrollo integral del estudiantes,
existen también en la mayoria de las universidades evaluadas una parte del curriculo orientado a los
“estudios criticos” que tienen como propodsito situar el trabajo de los estudiantes en contextos
relevantes contemporaneos historicos culturales y permitirles desarrollar habilidades verbales escritas
y criticas, con los que puedan desarrollar tanto sus trabajos, como métodos efectivos para la
presentacion de dichos trabajos

La universidad inglesa de Central Saint Martins es la institucion educativa, que presenta un
programa atipico entre las demas universidades, ya que su programa de tres afios esta dividido en
tres fases los estudiantes van desarrollando su formacién en practicas artisticas en dos
dimensiones(pintura, grabado y fotografia), tres dimensiones (escultura, instalaciones vy
performances); cuatro dimensiones (cine, video, escritura artistica, performances y sonido) y XD (la
practica artistica a través de dimensiones, practicas, lugares y situaciones, en donde se exploran
diversas plataformas y el emplazamiento del arte en situaciones y comunidades particulares,
cuestionandose los derechos y responsabitidades del artista con relacion al ambiente y al entorno.

En todos los casos analizados la duracién del curso es de tres afios y en el caso de las
universidades inglesas la semana tipica de carga escolarizada de un estudiante es de 36 horas.

Una vez concluido sus estudios los egresados de estas instituciones pueden trabajar como
artistas practicos en el ambito educativo sirviendo en comunidades locales o trabajando para el
estado en gobiernos regionales o nacionales, como apoyo creativo y técnico en las areas de artes
visuales, asimismo los egresados pueden trabajar en la industria como artistas y profesionales
independientes o en colectivos artisticos.

Cabe sefialar que también en todos los casos que al concluir sus estudiantes tienen la
oportunidad de continuar su formacidn a través de diversas maestrias que se especializan en te

que abordan tanto el arte como el disefio, como son sus aplicaciones industriales.

2.2.2.3 Conclusion

&) a.::é\ -
’?@7.4 2 \‘té)f
) - . sy, Lo IRIA GEL
A partir de la observacion de todos estos antecedentes, amén de Ia profesionalizacion artistica

en otros territorios, se puede reconocer una subrayada vocacion por la ensefianza de las artes en el
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asi como el desarrollo de proyectos en los que incide o puede incidir la profesidn artistica visual.
Asimismo, en disciplinas afines se ha observado una tendencia a la procuracidn de interrelaciones
entre las diferentes disciplinas artisticas y todo esto cimenta adn mas I3 razén de ser del quehacer
del creador visual. -

Por tanto, es posible entonces considerar pertinente y necesaria la educacién en las artes
visuales en Yucatan en Ia Licenciatura en Artes Visuales de la Universidad Autonoma de Yucatan, en
respuesta a la demanda social de la profesionalizacidn de estas disciplinas y a su relevancia en un

enclave cultural, temporal y social que brinda cada vez nuevas oportunidades y mayores retos.

2.2.3 Referente profesional

En ia actualidad la cultura y las artes se encuentran intimamente ligadas a los ambitos de la
economia y la politica y estas esferas no son autdnomas o independientes. Politicos, artistas,
intelectuales o investigadores no pueden dejar de lado los efectos politicos de ac_cion_g que se
suponen culturales o econdmicas, asi como tampoco las potencialidades econémiégg dé “la cultura”
o de “las artes”. Hoy en dia la cultura se ha convertido en un recurso del que se apropian diversos
agentes con intereses variados. Segun sus usos, “la cultura” servird para la legitimacion del desarrolio
urbano (museos, galerias, centros culturales, turismo), el crecimiento econdmico (industrias
culturales pidblicas y privadas), la resolucion de conflictos sociales (drogadiccion, violencia,
desigualdad), la generacién de comercio directo {artesanias, produccion de obras y contenidos.

Si actualmente tuviera que sintetizar los distintos nichos que los artistas visuales ocupan en el
mercado artistico-laboral, se podria incluir los siguientes ambitos: departamentos de arte de
secretarias de estado, empresas paraestatales, organismos descentralizados, instituciones
educativas, casas de cultura 0 museos. Ademas, puede trabajar en diversas organizaciones no
gubernamentales del sector social y cultural. '

En el sector privado se desempefia en estudios o talleres de arte y disefio, en la industria
editorial y de las artes graficas.

Otros importantes espacios laborales se encuentran en fas dreas de mus
exposiciones, escenografia para cine, teatro y television, difusion Culturaly crijchy

§ it
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Y en estos espacios de trabajo e artista visual desarrolla y aplica diversos ejercicios propios
de la profesion:

Festivales y eventos: participa en festivales culturales (Otofio cultural, Mérida Fest, Festival
Internacional del Mundo Maya entre otros). En estos casos los artistas visuales trabajan bajo distintas
medalidades de contratos para 1as instituciones organizadoras de estos festivales regionales ¢ para
terceros.

Teatros y compafiias de espectaculos: los artistas conceptualizan y desarrollan escenografias
‘bajo las indicaciones del director de escena.

Publicidad, cine y televisidn: los artistas son contratados para desarrollar productos y/o
~atmosferas que incluye la utilizacion de disciplinas visuales.

Gestién de Centros Culturales o Escuelas: Estos espacios suelen funcionar en locales que
pueden ser alquilados, cedidos con algtin tipo de convenio. También existen espacios generaimente
presentados como autogestivos, en manos de colectivos con bases organizativas variables. Aqui se
intercalan ensefanza de talleres de artes visuales, muestras y exposiciones, alquiler de las
instalaciones como lugar de trabajo y demas usos que se les pueda dar a los espacios. Los artistas
que son docentes que cobran por los talleres en forma individual o bien funcionan como cooperativas
0 asociaciones civiles, que pueden buscar financiamiento para las éctividades sobre la base de
convenios con agentes financiadores diversos, nacionales, internacionales, estatales y/o privados.

Docencia: tanto en escuelas, universidades, centros culturales, como también bajo
contratacion por parte de instancias de Gobierno (SEDECULTA, Direccidn de Cultura del Ayuntamiento
de Mérida, Secretaria de Cultura) en talleres de los programas culturales de diversas instituciones.

Museos y galerias: en estos espacios existen diferentes demandas de personal especializado
en Artes Visuales para los diferentes departamentos de conservacion e investigacion, difusion y
administracion; curadores, musedgrafos, investigadores, comisarios entre otros.

Para un adecuado desarrollo en la practica profesional de las artes visuales el LAV debe
con amplios conocimientos en diversos temas como los que se mencionan a continuacion:

E

b
Saber coordinar y fundamentar proyectos y desarrollos artisticos; comprender y asocnér{t;ss

e
. ; ’\" 4
g A é/
‘bases teoﬁﬁ”ﬁﬁm 6gicos para la creacidn-produccién artistica; dominar | Qfﬂ,{rrt
conocimientos para el ejercicio de log procesos de indagacion y de exploracion-produccion en
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proyectos individuales o colectivos; estructurar y proponer, critica y creativamente, proyectos
investigacién-produccién, individuales o colectivos, asi como también reflexionar y analizar sobre el
entorno social y cultural para proponer soluciones a problemas de expresion visual.

La promocion laboral se sustenta basicamente en la profesionalizacién de los artistas visuales
entendiéndose como un “proceso de espedializacion funcional del campo artistico cultural, que
conjuga dichos elementos y le afecta en su conjunto”. Consejo Nacional de la Cultura y 1as Artes de
Chile, 2004, p.101 Es decir, destaca la refacidn que existe entre el artista, su trabajo, y el resto de
los actores que evaltan y legitiman su labor, considerandose fundamental contar con profesionales
competentes en esta dltima faceta.

Finalmente, se destaca que no existe una receta para este proceso de profesionalizacion
(entendida como forma de intercambio monetario o relacin salarial respecto de su actividad). Si no,
“es un proceso que se resuelve de acuerdo al contexto del campo artistico cultural, su evolucién y
trayectoria” (Consejo Nacional de la Cultura y las Artes de Chile, 2004, p. 102).

Este proceso profesionalizante requiere concentrarse e invertir en la actividad. En otras
palabras, otorgarle tiempo, energias y recursos a la actividad artistica, principalmente mediante un
proceso de autogestion y planificacion con el fin de cumplir sus objetivos e intereses, estrategia que
fo diferenciarian de un artista "amateur”.

Posesidn y adquisicion de conocimientos. Una forma de entender la profesionalizacién es
reconocer la acumulacién de competencias artisticas. Este saber técnico es reconocido solo cuando
es aplicado a la produccion artistica y transmitido al mundo cultural.

Desempefio adecuado y satisfactorio de las exigencias de calidad del medio. En otras palabras,
es el reconocimiento que se gana en el campo artistico, no asegurado por titulos formales, sino por
validar una posicidn, justificarla y legitimarla en la practica artistica.

La problemética laboral de los artistas visuales puede estar sectorizada en las cuatro grandes

4reas que a continuacién se detallan:

Creacion artistica. Se presenta poca:'valorizacién del trabajo artistico, malas condiciones
laborales para el artista visual (aSOC|ado a p!unempleo y vo!untanado), el cio _universitario se
evalia bajo mlsmas condiciones que otras dnsaplmas (sin reconocer pa CAI‘BR% RDO
mvestlgacnon espec:allzada (entorno con pocos criticos e investigadores | de la mat;gg%j baja

investigacion para el desarrollo de las obras, baJo perfecc:onamlento en la digciplina
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oferta de talieres de arte de baja calidad, concentracion de exhibiciones por teriiporadas debido a
condiciones de financiamiento que otorgan las instifuciones.

Promocién y comercializacién. La valorizacidn del arte y su reconocimiento basado en “arte
puro” (percepcién negativa sobre la comercializacion), repercute en faita profesionalizacion en los
circulos de reconocimiento de los artistas y obras, malas politicas de adquisicion en museos y galerias,
y espacios de exhibicién escasos para el arte contemporaneo. Todo esto impacta en un bajo mercado
interno y coleccionismo plblico y privado, donde no hay especializacién en curaduria que es
sumamente importante para la validacion, son muy escasos o inexistentes los medios de
comunicacion y periodistas especializados, y donde finalmente, la poca internacionalizacion de
artistas que hay es deficiente, elitista y casi nula.

Participacion, acceso y formacidn de audiencias. Falta educacion de audiencias en ef entorno
social. Existe invisibilizacién de la figura del mediador en el arte, que favorece la formacidn de publico.
Han disminuido ¢ no existen las horas de artes visuales en las mallas y curriculos escolares.

Patrimonio cultural. No hay un reconocimiento ni registro de obras de arte contemporanea
consideradas como patrimoniales. No existe un conocimiento amplio sobre la ley de proteccion y
control del trafico de obras artisticas dentro y fuera del pais. No se ha ratificado el convenio de 1970
de la Unesco “sobre las medidas que deben adoptarse para prohibir e impedir la importacion, la
exportacion y las trasferencias de propiedades ilicitas de bienes culturales” (UNESCO, 1970). Falta
de documentacién, informacion y registro para la conservacion y proteccién del patrimonio cultural
de arte contemporaneo.

2.2.3.1 Conclusion

Como hemos reflexionado partafos arriba, este proceso profesionalizante requiere de |la
concentracién, atencidn, vocacion y responsabilidad del ejecutante. Tiempo, energia y recursos
diversos han de sumarse para permitirie ejercer en un campo cada vez mas diverso y competido,
donde resulta igualmente cada vez mas necesaria la insercidn del hrofesional de las artes en los
procesos autogestives a fin de cumplir objetivos e intereses, en el carhino del proceso de conclusion
de los proyectos profesionales,

N APROBADO
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2.2.4 Referente institucional

La UADY, en el Plan de Desarrolio Institucional 2014-2022, establece como su Mision “la
formacion integral y humanista de personas, con caracter profesional y cientifico, en un marco de
apertura a todos los campos del conocimiento y a todos los sectores de la sociedad. Como tal,
proporciona un espacio de analisis y reflexidn critica sobre los problemas mundiales, nacionales y
regionales, conduciendo al desarrollo sustentable de la sociedad, apoyandose en la generacion y
aplicacion del conocimiento, en los valores universales y en el rescate y preservacion de la cultura
nacional y local dando respuesta de esta manera a la nueva era del conocimiento en su papel como
transformadora de su comunidad. Como institucion, incorpora cuatro principios basicos de la
educacion: “aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a ser y aprender a vivir y a convivir”,

Esta perspectiva sirve de punto de partida para el desarrollo e impleme_ntacién de acciones que
contribuyan al logro de la Misién en alineacién con la Visidn Institucional, la cual declara que “En €l
afio 2022 la Universidad Autdnoma de Yucatan es reconocida como la institucidn de educacidn superior
en México con el mas alto nivel de relevancia y trascendencia social”.

Esta actualizacion de la Visién Institucional proyectada al 2022 sirve de base para la formulacion
del Plan de Desarrollo Institucional. En €l se establecieron objetivos, politicas y estrategias que la
Universidad acordd impulsar durante esta década y en direccidon a las cinco lineas de trabajo
consideradas fundamentales para el desarroilo institucional: formacion integral de los estudiantes,
desarrolio de programas académicos, organizacién y desarrollo de los académicos, servicios de apoyo
al desarrollo académico y planeacion, gestion y evaluacion institucional. ‘

En su filosofia, la UADY La UADY declara como principios fundamentales que sustentan su
tarea educativa los siguientes:

3. La educacion sera fundamentalmente humanistica, enfocada a la razdn (critica), la voluntad
~ (valores) y la vida, ya que debe ser un espacio fundamental que ayude a formar ciudadanos y
profesionales como miembros de su comunidad, para que actiien de una manera responsable.

b. La educacion es el desarrollo del individuo como persona, bajo la accién consciente e
inteligente de su voluntad, reconociendo las diferencias individuales.

¢. Educar no es aumentar desde fuera, smo prop:cuar qJé' 1'5 bersona cr EAE‘;BQBADO

el proceso educativo el agente principal es el alumno. Sin embargo, el maestrofﬂéﬂ ?ma

agente cuyo dinamismo, ejemplo y diréccién son fundamentales. c
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d. El interés por ia totalidad del ser humano —congruencia entre su pensamiento, emocion y
conducta— centrando la atencion en el alumno mismo como sujeto de su propia educacién,
creando las condiciones adecuadas para que esto pueda suceder.

e. El reconacimientc de que los estudiantes son seres humanos que tienen una naturaleza
constructiva y digna de confianza.

f. El aprendizaje se facilita cuando el estudiante participa responsablemente en el proceso de
ensefanza y aprendizaje, asignando a la ensefianza el papel estimulador.

g. La participacion activa y responsable de todos los estudiantes en su proceso formativo es
condicion fundamental para fortalecer su capacidad de pensamiento critico y de reflexion
acerca de sus sentimientos, valores, convicciones y futuras acciones como profesionales
regidos por principios éticos.

h. El desarrolio de habitos mentales y competencias que signifiguen estrategias para la
realizacion humana y profesional.

i. El didlogo respetuoso en la relacidn maestro -alumno; guiar y proponer con razones el
desarrollo responsable de la libertad.

Para la UADY, el Madelo Educativo para la Formacion Integral {MEFI) es su propuesta para
promover la Formacion Integral del estudiantado bajo una filosofia humanista. Esta propuesta se
- deriva de la necesidad de actualizar el Modelo Educativo y Académico (MEyA) después de un analisis
de los resultados obtenidos, con el fin de producir un cambio en fla UADY y en sus relaciones con fa

'socied'ad de tal manera que impacte en las funciones sustantivas, centradas en los actores
intervienen en la practica educativa: el estudiante, el profesor, los directivos y los admmlstrat'
manuales.

como ser humano: fisica, emocional, cognitiva, social y valoral-actitudinal. Esta formacién integral
del estudiantado se promueve en el MEFI por medio de la interaccion de sus seis ejes de manera
" transversal en todos los Programas Educativos (PE) de ia Universidad: responsabilidad social,
' .'ﬂeXIbfﬁdad fnnovaaon inte nA@ A 3 en ef aprendizaje y educacion basada
orientan a su vez el
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Los seis ejes del MEFI, ademas de su caracter transversal, tienen implicaciones en el disefio y
elaboracion de los planes y programas de estudio; el proceso de ensefianza y aprendizaje y la
evaluacion, De la misma manera, ejercen una influencia importante en los roles de los diversos
actores: estudiante, profesor, personal administrativo, directivo y manual.

La Universidad ha establecido 22 competencias genéricas (ver documento del MEFI) que
deberan ser integradas en todos los PE de la UADY con el fin de asegurar que todos sus estudiantes
desarrollen dichas competencias; su desarrolio se da de manera transversal en ias asignaturas que
integran los planes de estudio.

Ademas, el M.EFI declara que en todos los planes de estudio se integraran dos asignaturas
institucionales obligatorias: Cultura Maya y Responsabilidad Social Universitaria (RSU). Esta inclusién
tiene como objetivo la revaloracion de las culturas originarias por parte del estudiantado y ademas,
busca orientar hacia una opcion ético-politica de contribucion al desarrollo humano y sustentable, la
equidad, la inclusién social, los derechos humanos y la cultura de 12 paz asi como la formacion de
recursos humanos capaces de transformar la sociedad en la que viven en beneficio de los intereses
colectivos.

En los programas educativos de posgrado si bien no es obligatorio incluir Cultura Maya y
Responsabilidad Social Universitaria como asignaturas obligatorias en los planes de estudio, si es
necesario que incorporen contenidos y actividades de aprendizaje que promuevan el desarrollo de
las competencias genéricas relacionadas con la responsabilidad social y la cultura maya.

Lo anterior establece fas condiciones para dar respuesta a la Misién y Visién de la
Universidad y contribuye a la formacion de.los futuros egresados.

2.3 Justificacion de la pertinencia social y factibilidad del*; %
programa 'Pé“rAR

2.3.1 Pertinencia social

0 %
IACES

En la actualidad la economia mundial manifiesta una tendencia de crecimiento lento a una tasa
moderada de 2.6% desde 2014; al respecto, la mayoria de los paises harW‘
Producto Interno Bruto un cream:ento pobre diferenciado o divergentes, scbfe ted QBA‘DO
economias emergentes’ o en transmon y en América Latina, debido eh buenai TW mfﬁ
desaceleracién econdmica, principalmente de Japdn y China, conflictos sof @Ies y. geopoliticos en
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diversas regiones. En la eurozona se observa leve mejoria en el crecimiento, pero sigue siendo una
zona de riesgo motivado en gran medida por la crisis migratoria internacional, tensiones geopoliticas
e incremento del desempleo en varios de sus paises como Espafia, Grecia y Francia; aunque se dio
una leve mejoria en el 2015 y 2016 a nivel mundial el crecimiento seguira siendo muy moderado con
una tasa experimentada en 2015 de 3. 1 y 3.3 para el 2016. (Naciones Unidas, 2015).

El estado actual mdcroecondmico mundial afecta de manera negativa e inmediata al empleo y
al nivel de los salarios, asi lo muestran las elevadas tasas de desempleo en la eurozona y el
decaimiento del salario ocasionado por las crisis financieras. En América latina y paises con economias
en desarroflo Ias tasas de desempled se han mantenido relativamente estables gracias al crecimiento
bajisimo del Producto Interno Bruto y de la fuerza laboral; sin embargo el crecimiento del empleo
informal es alarmante, y en los paises del norte de Africa y Asia oriental el desempleo y la precariedad
del salario es altisimo. Otra caracteristica de la economia mundial es el riesgo de procesos
deflacionarios en Europa, principalmente para la eurozona e inflacion para las economias en
desarrollo, emergentes y en transicion (Naciones Unidas, 2015).

La economia mundial experimenta desde 2014, pero con mas intensidad en 2016 la volatilidad
en los precios del petrdleo y el tendiente decrecimiento en los precios de las materias primas, hecho
que afecta en mayor 0 menor grado a todas las economias; sin embargo, el comercio podria tener
un crecimiento moderado en la expansion de importacién y exportacién de bienes y servicio de hasta
el 5% para el 2016, esta expectativa contribuiria un poco a disminuir la tendencia de bajo crecimiento.
Por otro lado, aungue los flujos de capital hacia economias emergentes ha disminuido
considerablemente debido a las politicas de ajustes de liquidez de la reserva norteamericana, la fuga
de inversiones rusas por razones geopoliticas y la desaceleracion de la economia china desde el 2015.

Sin embargo, los paises con economias emergentes y en desarrollo como América latina, se
beneficiadas por e! flujo de capital de inversidn que ayuda a disminuir la tendencia negati

I .o . . -
crecimiento econdmico. (Naciones Unidas, 2015). g

por tres estados (Yucatdn, Campeche y Quintana Roo) con 123 municipios de los cuales dos son
zonas metropolitanas con fuerte actividad econdmica; macroeconémicamente representa la quinta
‘region del pais por su crecimiento econdmico dg-33-43% y una Tasa de Crecimiento Medio Acumulado
(TCMA) de 3.31 comparado con otras regiode
Bruto (PNB) de 1.85 % aparentemente laja es i? E
partlupaqon de otras regiones. (UNAM, 201

tiva en el contexto de las tasas de

2016
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principalmente en éste ultimo, con tasas de TCMA de 5.59% y.12.45% respectivamente en contraste
con la bajisima TCMA del sector primario de —5-42%. En el sector secundario la produccién
manufacturera es la actividad mas predominante, aunque otras actividades como la construccidn
absorbe una cantidad considerable de poblacién ocupada; en tanto que en el terciario predomina el
comercio de mayoreo y menudeo, los servicios turisticos, de alimentos, médicos, educativos,
culturales, recreativo y financieros, las cuales absorben fa mayor poblacién ocupada de la peninsula
el 84.50 % ambos sectores han generado una tasa de crecimiento con tendencia a la alta de 6.32%.
(UNAM, 2010). ' |

El estado de Yucatan es considerado por la OCDE como una regidn socioecondmica de
crecimiento dindmico, pero con mucho rezago dentro de un proceso convergente con crecimiento
anual lento de casi 5% cuya actividad econdmica esta fincada preponderantemente en el sector
terciario que solo en servicios generales y financieros representan casi la mitad del PIB del estado y
el sector secundario genera mas del 13% del PIB principalmente por fa actividad manufacturera
textil que representa el 10% del empleo de la poblacién ocupada (OCDE 2008).

Para encaminar el desarrollo y crecimiento en la competitividad del estado la administracién
publica coloca la produccion agropecuaria, €l turismo y el desarrollo industrial como acﬁyidade;
fundamentales, aunque esta (ltima, muestra vulnerabilidad en toda la regidn por la baja inversion,
al menos hasta 2012. Le apuesta a una “economia del conocimiento basada en tecnologia de la
informacién y comunicacién, vinculada a actividades cientificas y de conocimiento a la economia del
estado, asi como también al establecimiento...” de una cultura empresarial innovadora. (Yucatan,
Pian Estatal de Desarrollo 2012-2018 (2013), 2013).

Dentro de las actividades terciarias el turismo es un sector importante que aporta el 50 al PIB
del estado, de ahi que la administracién plblica busque incrementar la competitividad, el valor
agregado a la actividad turistica y motivar una mayor afluencia y permanenciai turistica.

ey T L TR .
En el plano educativo y 6Eupacional, Mérida’es el muniéipib' que rﬁuestra ta mayor actividad
educativa y laboral del estado; pero se observa que la region oriente tiende a incrementar su oferta

educativa. La cobertura para nivel medio superior es amplia casi al 100% ate %ap Qﬁg D O

piblicas del estado, la Universidad Autdnoma de Yucatan (UADY) v los diversps sub5i
12 AGO 2016

El nivel superior es atendido por la UADY, la Universidad Metro ehtana, los Institu os
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do tieflensein RIMNSREE,

Tecnolégicos, la UNAM en Mérida e institutos y universidades privadas. El
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relativamente educada, donde el 11% posee formacion universitaria, en contraste con el resto de la
poblacién econdmicamente activa cuyo promedio de escolaridad es de nivel basico primaria
terminada o incompleta, lo que significa que en termino de fuerza laboral, que de cada cinco
trabajadores uno posee certificado de bachillerato o de estudios superiores.

En cuanto al desempefio laboral, aunque la tasa de desempleo de la poblacion
econémicamente activa es muy baja, 1.7%, la poblacion desempleada de jévenes entre 20 y 24 con
formacidn universitaria es de 3.7 %, sin dejar de considerar que el 30% de la poblacidn
economicamente activa es menor de 25 afios. Estos datos nos permiten considerar gue existe mayor
participacion de joveries formados en la economia formal (OCDE 2008).

Quizd no sea correcto adjudicar una causa unilateral como la argumentada por lideres
empresariales y del comercio quienes sugieren que [a causa fundamental del desempleo en el sector
poblacional joven es la falta de preparacion; en realidad aqui el problema se debe a diferentes
causas, donde la faita de oportunidad en el empleo esta asociado a otros hechos econdmicos y
sociales, como el desempefio del crecimiento ante una baja inversion local o extranjera gue implica
bajos niveles de oferta laboral, la pobreza regionalizada, el rezago social, los contrastes educativos y
la politica de desarrollo del estado.

Ahara bien, si se atiende la concentracién de estudios de nivel medio superior y superior de
acuerdo a la distribucion geografica se observa que tres cuartos de los estudiantes de bachillerato
estan en 10% de los municipios, es decir en 11 de 106 y el resto casi el 90% estan concentrados
en tres municipios: Mérida, Valladolid y Progreso, pero de estos Mérida concentra al 83% de los
estudiantes; paraddjicamente la concentracion de estos tres municipios estd por debajo del 5% de
los indices de concentracidn de la OCDE. Por el lado de los estudios superiores la concentracién de
carreras no favorece la integracion de conocimientos y desarrollo de habilidades en los campos de Ia
tecnologias de la informacidn e ingenieria, 1o cual deja patente el riesgo de saturacién de ia formacion
en los campos de los peg cios_y 1a_administracion ocupan un 37 %, las ingenierias 19%, las cienci

sociales 9%, Leyes
OCDE {2008), 2008)

En. su aparta§°§6ﬁg@
condiciones de accesos y e 4‘?;//
ﬂ;{;, rf:j,
profesuonal que impuisen el desarrollo del estado, enfatizando fa vinculacion y pertinencia de estos ="

al mercado Iaboral,.la creacion de cuadros de investigacion y la formacion de emprendedores y
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En su Diagndstico muestra el comportamiento hasta el 2012 de la educacién superior.

En el periodo 2011-2012 iniciaron estudios en este nivel a través de 716 Programas 60, 953
estudiantes; dicho diagndstico sefiala que el 87 % de los programas estaban concentrédos en los
campos de conocimiento de las ciencias sociales, humanidades y arte, el 8% en las ingenierias y
tecnologia; en tanto que el 13 % correspondié al campo de las ciencias de la salud, veterinaria, y
ciencias exactas. En cuanto a la distribucién geografica de la matricula los programas educativos se
extendieron en su concentracidn a 13 municipios de los 106 que conforman el estado, en tanto que
en Mérida la concentracin de los programas educativos ofrecidos disminuyd a 79.6% (INEGI, 2011).

Las artes visuales en la Peninsula se encuentran actualmente en un reposicionamiento en el
ambito de las profesiones y el desempefio laboral en la region socioecondmica del sureste, situacién
evidenciada por las diversas acciones en los tres estados; tal es el caso de los proyectos artisticos
culturales de la Arrocera de Campeche, los programas de difusion y produccién artistica visual en
Ciudad Canciin, Holbox y Playa del Carmen en Quintana Roo y la existencia de 40 galerias de artes
visuales, e! establecimiento de programas municipales de creacidn y difusion de la cultura como el
Mérida Fest, la “Noche Blanca”, {a Bienal de Artes auspiciada por la Secref.arl’a de Cultura del estado,
el Corredor Internacional de Arte en el Paseo de Montejo, las permanentes muestras artisticas en
diferentes espacios publicos y privados en las que participan egresados de la UADY como el Museo
de Arte Contemporaneo "Ateneo” de Yucatdn (MACAY), el Centro Cultural Universitario, el Centro
Cultural OLIMPO, e! - Museo de la Ciudad y las galerias estatales del Centro de Artes Visuales, el
Teatro "José Pedn Contreras" , la casa de la Cultura del MAYAB y el Centro Cultural "La Ibérica”,

entre otros.

La administracién plblica del estado ha dado prioridad al rubro det arte y cultura en su Plan
de Desarrollo, considerados estos, materia de Politica Cultural con dos aspectos importantes: el
acceso universal a la cultura e incrementar la produccidon de la misma; a través de dos vertientes:
cuidar, proteger y fomentar las manifestaciones culturales que nos definen y permitir que el estado
siga siendo un estado que produce nuevas manifestaciones artisticas. (Yucatan, Plan Estatal de
Desarrollo 2012-2018 (2013), 2013).

El desempefio del crecimiento econémico para el desarrollo de 1as r QAE BQBADO

Yucatan aparentemente resulta desventajoso para el avance de las artes vusu es; sobrT tz)%ﬂa?ﬂ%

la economia del estado al parecer se orienta mas a potenaar Ios campos -dp_conocimientos en la
Comision Permanente Académica

produccién y en las Tecnologias de la Informacion y Ia Comumcacnon sin embhrgo elGfechn hbdativitario
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. en este desempefio en el gue la actividad econdmica y educativa se concentra prioritariamente en
tres zonas: Mérida, Valladotid y Progreso y relativamente la region noreste del estado: Conkal, Motul,
Izamél y Tizimin y el crecimiento deprimido del resto de los municipios de Yucatan es bajo o nulo,
por sus actividades econdmicas en el sector primario; representa un polo de oportunidad para {a
intervencién de profesionales del arte visual en actividades econdmicas productivas de los tres
sectores:

En el sector primano 105 egresados de artes visuales tienen competencias para intervenir en
la visualizacion de proyectos de sustentabilidad y generacion de propuesta que coadyuven a las
actividades agricolas y ganaderas; en el sector secundario su intervencion es mas directa en |la
manufactura de productos de tecnologia, de la industria textil y del vestido, calzado y de la actividad
artesanal, para el mejoramiento de la catidad estética visual con fines de competitividad, en procesos
de gestion y de solucion de problemas de indole estético creativo, asi como contribuir al aumento del
valor agregado a la produccidn, toda vez que este sector es el gue mds ha participado de la IED en
los ltimos cinco afios. En el sector terciario los egresados de artes visuales tienen un amplio campo
laboral y de intervencion, sus competencias en la creacidn, investigacion, gestion y fundamentacién
de sus saberes le proporcionan condiciones para vincularse a la industria cultural, 2 mantener una
oferta de creacidn artistica innovadora que de valor agregado a los servicios turistico y de desarrollo
cultural. En el contexto social la licenciatura constituye un campo de profesionalizacion para atender
necesidades estético artisticas y de desarrollo sociocultural en los municipios de mayor rezago en el
estado, principalmente en el sur y poniente.

La presencia de las artes visuales a través de la licenciatura iniciada desde 2016 en la UADY
estd generando un capital humano capaz de fortalecer la actual politica rectoral en este campo y
abrir nuevos espacios a través de la cultura del emprendimiento para el desarrollo de una economia
creativa. En Mérida La licenciatura convive con otras instituciones que proporcionan formacion
profesional en las artes visuales y la cultura: la Escuela Superior de Artes de Yucatdn con cuatro
licenciaturas en arte entre ellas |a de Artes Visuales que inicid desde 2005 y el Centro Educativo Felipe
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ha hecho mas visual, donde lo que se ve es tan importante como lo que se lee 0 escucha; sin embarg
estamos frente a un fendmeno social en el que muchos son incapaces de comprender lo gue se ve 0
percibe, a estos se les denomina analfabetas visuales (Walker, 1997). Atender este fendmeno
requiere de artistas visuales bien preparados que propongan soluciones e incentiven una cultura
visual comprensiva; los egresados de la licenciatura en Artes Visuales poseen una formacion solida
para la creacidn, la intervericidn en procesos culturales, la construccién de discursos y pensamientos
sélidos que de propuestas de solucidn a diversos problemas artisticos culturales

Los artistas visuales optan por I3 narrativa a través de las imagenes son “contadores de
historias”, “rescatadores de voces silenciadas”, “cronistas de la cultura popular”, “espejos de la
memoria” (Huerta, 2002). Asimismo, surge una mirada social, desde la que aprovechan su poder
mediador para crear espejos que reflejen la realidad cambiante en la que se habita.

Esto nos lleva a concluir que 1as artes visuales y su educacion es necesaria en la formacidn de
una verdadera cultura visual. Las sociedades desarrolladas incrementan cada vez mas su vinculacion
con el imaginario visual, por lo que es vital tener profesionales que desarrollen y apliquen estos
conocimientos.

2.3.2 Factibilidad

El medio educativo, ante la necesidad de procurar una mayor vinculacién con el entorno
laboral, parte del concepto de educacién basada en competencias y procede a adaptario en
concordancia con sus fines para poder apiicarlo convenientemente. La adaptacion pasa por exigencias
educativas, entre ellas, tomar en cuenta la integralidad, los contextos disciplinares y otros contextos,
lo actitudinal y lo valorativo y, quizd lo mas importante: que el entorno del trabajo es sélo una
pequeﬁa parte en la vida del ser humano, perspectiva que no hay que perder de vista al formular las
competencias en el mundo de ia Educacidn con miras a la integralidad formativa. La revalorizacién
del papel del docente, no sélo en sus funciones de transmisor del conocimiento, guia o facilitador del
aprendizaje, sino como mediador del mismo y de la ayuda pedagogica que presta reguladamente al
alumno, de acuerdo con {Diaz-Barriga, 2002)

En este segundo momento, la base de formulacidn de los indicadores son 1os pilares de la
Educacion, segln la UNESCO: conocer, hacer, ser y convivir. En el caso mexicano, la aplicacién de
tas competencias en educacidn ocurre en el 2000, en primer lugar, en los Progr _ <ADO
para el Trabajo y, en segundo lugar, en el subsistema de Educacmn Basica, prin |pa!mente, Educacioh
inicial y hasta el quinto grado de Educacién Primaria, faltando por implementar eﬁ H&Q&ME
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Educacién Basica. En 2004 se dio a conocer el mandato ministerial para la elaboracién de perfiles por
competencias en la Educacion Superior y en 2009 se oficializaron los Lineamientos Curriculares para
el Programa Nacional de Formacion, tratado ampliamente con el enfoque de competencias.

Desde el punto de vista del curriculo universitario, los disefios de carreras basados en
competencias parten del perfil del egresado elaborado con base en el quehacer profesional, el cual
se especifica mediante areas de competencia. Las areas de competencia agrupan a las competencias
profesionales a partir de las cuales se desagregan las unidades de competencia con sus respectivas
competencias e indicadores. A lo largo de este proceso se van especificando los saberes tedricos, los
saberes practicos y los saberes valorativos relacionados con el conocer, el hacer y el ser y convivir,
correspondientes a los pitares de la educacion segin la UNESCO.

De acuerdo con la Ley General de Educacion, la educacion es medio fundamental para adquirir,
transmitir y acrecentar la cultura; es proceso permanente que contribuye al desarrolio del individuo
y a la transformacién de la sociedad, y es factor determinante para la adquisicion de conocimientos
y para formar a mujeres y a hombres, de manera que tengan sentido de solidaridad social (Gobierno
Federal, Ley General de Educacion, 2013)

La Ley de Educacién del Estado de Yucatan, agrega que, ademas de ser un servicio plblico
prioritario, la educacion es un bien social, y por tanto es responsabilidad de |a sociedad y del gobierno.
Por ello, debera promoverse la vinculacidn necesaria entre el sector educativo y los sectores social,
plblico y privado y para ello se usaran estrategias como la celebracion de los convenios y acuerdos
de colaboracion que resuiten necesarios para su logro (Yucatan, Plan Estatal de Desarrollo 2012-
2018 (2013), 2013).

Los instrumentos de apoyo a la ciencia, la tecnologia y la innovacion deberan ser promotores
de la descentralizacion territorial e institucional, procurando el desarrollo armdnico de la potencialidad
cientifica, tecnoldgica y de innovacion del pais, y buscando, aéimismo, el crecimiento vy la
consolidacién de las comunidades cientifica y académica en todas las entidades federativas,

particular las de las instituciones pablicas de acuerdo con la Ley de Ciencia y Tecnologia. (Go
Federal, 2013)

AS!mISlTlO en la Ley para el Fomento del Desarrollo Cientifico, Tecnoldgico v la mnovacw@\en
_catan, el apoyar la capamdad y el fortalecimiento de los grupos de mvesbge‘z}té’

el estado

APROBADS:

el dﬁﬁéollo tec ologlco y la innovacion de las empresas nacionales que desarrollen sus actividades
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en territorio nacional, en particular en aquetllos sectores en los que existen condiciones para generar
nuevas tecnologias o lograr mayor competitividad, son medidas prioritarias (Yucatan, 2013) .

Debido a lo anterior, en la (itima década la Universidad Autdnoma de Yucatan se ha
involucrado en un intenso y participativo proceso de reforma académica y estructural, cuyo propésito
ha sido mejorar significativamente sus estandares de desempefio para responder con mayor calidad
y oportunidad a las variadas y complejas demandas del desarrollo social y econdmico del Estado de
Yucatdn y atender con éxito los retos que toda institucion de educacidn superior en México y en el
mundo enfrenta como resultado de la globalizacion, el desarrollo de la sociedad del conocimiento, el
desarrollo sustentable global, la aparicién de nuevas formas de trabajo académico y nuevos campos
del conocimiento, las tendencias del mundo laboral, asi como de las profesiones y ocupaciones, entre
otros aspectos.

La finalidad actual de la institucién es analizar las caracteristicas y evolucidn de la zona de
influencia y el contexto social, educative, econdmico y laboral de la Universidad, para identificar los
retos que enfrenta en el corto y mediano plazos, y con ello formular las lineas de accién que deberan
implementarse en los préximos diez afios para responder con oportunidad y altos niveles de
responsabilidad social, asi como reconocer el estado que guarda actualmente la Institucion, sus
fortalezas, areas de oportunidad y retos en el cumplimiento de sus funciones, como una institucion
inmersa en un proceso continuo de mejora con responsabilidad social universitaria, en el marco de
un complejo y cambiante contexto de ta educacion superior en el pais, y en particular del Estado de
Yucatdn. En sintesis, las universidades deben desarrollar orientaciones (sea a través de normas,
mecanismos, instrumentos u otros) que les permitan llevar a cabo un disefio curricular alineado con
los planes estratégicos, proyectos educativos u otros referentes institucionales. (Centro Universitario
de Desarrollo CINDA, 2008).

2.3.2.1 Modelo Educativo

Por tanto, la UADY actualiza el Modelo Educativo y Académico (MEyA, 2002) y da origen al
Modelo Educativo para la Formacién Integral (MEFI), con el fin de responder de forma pertinente al
compromiso social de I:'a Universidad; coloca en el centro la Formacion Integral del estudiante, a
través de la articulacion de seis ejes: educacion centrada en el aprendizaje, educacion basada en
competencias, responsabilidad social, innovacion, flexibilidad e internacionali iGn

APROBADO| -

Ademas, tiene como ejes la flexibilidad y la innovacién, alrededor de Igs que seintegran ocho
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a) Atencién integral a los estudiantes desde antes del ingreso hasta después del egreso de la
institucién.

b) Menor actividad presencial y mayor tiempo dedicado al aprendizaje.

¢) Incorporacion de nuevos roles en el quehacer docente.

d) Fluidez en el transito de los estudiantes entre niveles educativos, desde el bachillerato hasta
el doctorado.

e) Coexistencia de modalidades educativas.

f) Vinculacion con agentes externos a la institucion.

g) Movilidad de estudiantes y docentes entre niveles, programas e instituciones.

h) Un componente internacional que agregue valor al acto educativo.

El MEFI se circunscribe a brindar los fundamentos para desarrollar la Formacion Integral de

los estudiantes, en el marco de la docencia; los fundamentos para el desarrallo de |a investigacion y

la.extension se pueden hallar en el PDI ya que son de gran apoyo para la docencia, por lo que

deberan ser vistas como herramientas que fortalezcan el logro de la Formacion Integral, a través de

la generacion responsable del conocimiento y de la cultura; “en consecuencia, de desarrollar al mismo

tiempo una teoria, una logica, una epistemologia de la complejidad que pueda resultarle conveniente
al conocimiento del hombre” (Morin, 1999).

Es por todo esto, que la Universidad declara fundamental que el estudiante adquiera las
competencias necesarias para propiciar una educacion a lo largo de la vida, con una educacion basada
en el aprendizaje y en competencias, considerando los principios fundamentales del humanismo y
asumiendo el paradigma del concepto estudiante, como ser (nico y diferente de los demas; con
iniciativa, y necesidades de crecer, con potencialidad para desarrollar actividades y para solucionar
problemas creativamente, responsable de sus actos, como ser que no solo participa cognitivamente,
sino como persona con afectos, intereses y valores particulares, que vive en relacion con otras
personas y a quien debe considerarse como un ser integral para su educacion. Puesto que de acuerdo
con la OCDE (2005) “Las sociedades actuales demandan que los individuos se enfrenten a/la*‘:0 pm i
Y i

complejidad de muchas dreas de sus vidas”. >
I
2.3.2.2 Planta académica %g
5 LP(\

La planta docente se compone de aproximadamente 38 profesores, de los cuales 2 p

A P ROB%@ base, 20 académico-interino (contrato UADY) 15 son contratados por honorarios y ™

2 por salario asimilable. Cabe sefialar que varios profesores comparten contrato y labores en las tres
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Licenciaturas (Arquitectura, Disefio del Habitat y Artes Visuales) siendo asi no exclusivos de esta
carrera.

El personal administrativo y manual esta compuesto por 43 personas, de las éuales: 27 son de
base, 5 son personal de cdnﬁaﬁza y 11 son personal de apoyo con contrato. Este personal se
desempefia en las siguientes tareas: apoyo en control escolar, biblioteca, computo y en las diferentes
dreas y sub areas académicas.

El personal manual compuesto por 13 personas, tiene a su cargo las siguientes actividades: la
limpieza, el cuidado y el mantenimiento de la infraestructura en los diferentes edificios de la
institucién. (CAHAD, 2015)

2.3.2.3 Infraestructura fisica

El Programa Académico cuenta con cuatro edificios a su disposicién:
El ex convento de la Mejorada
La casa de la calle 48, que colinda con el ex convento.

‘La casa en la esquina formada por las calles 59 y 52 No. 442
Un taller de materiales en la antigua Facultad de Ingenieria quimica

Todos los inmuebles, excluyendo el taller de materiales en la casa de la calle 50 son
compartidos con las licenciaturas en Disefio del Habitat y en Artes Visuales, asi como con los
programas de posgrado.

Los talleres especificos para la licenciatura en artes visuales se encuentran ubicados dentro del
Convento de la Mejorada: Museo 4, para pintura y dibujo; Anexo, para grabado, asi como los
laboratorios de fotografia compartidos por los TUAV. En el edificio de la Calle 59 se ubican los talleres

de ceramica y escultura.

Para su desempefio, el Programa Académico posee un adecuado servicio de energia eléctrica
de-alta tensién con transformador, tres lineas de teléfono, Internet de cable e inaldmbrico, fosas de
drenaje sanitario y agua potable habilitada con cisterna, y servicio de recoleccién de basura.

El campus cuenta para las actividades de Ios 'p_rogramas de estudio con 22 aulas, 13 talleres

~ (823.46 m2), una biblioteca con un anexo para Ia consulta de tesis y re |sﬁ in O
salones de computo (208.60 m2), cuatro areas de exposicion. (501.09 nj2), nueve espacios para
talleres de maquetas y laboratorios especiales (825 45 m2), un auditorig (111. 64 hALBALHEs

\
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audiovisuales (90.21 m2), ocho areas de cubiculos para profesores (301.89 m2), cinco salas de juntas
(200.09 m2), dos cafeterias (132 m2}, 10 areas que componen el servicio administrativo (294.48
m2), 11 bafios (143.83 m2), 13 bodegas (259.43 m2), ademas de jardines, una cancha de usos
mdltiples y estacionamiento. De los espacios destinados a las labores académicas, 43 de ellos cuentan
con caiidn multimedios y pizarrones blancos, 37 con pantallas para proyeccion, 40 con equipos de
audio y 39 con computadoras instaladas con el fin de facilitar y fortalecer los protesos de ensefianza
y aprendizaje.

El servicio de apoyo técnico computacional es a través de un Centro de Computo, qué cuenta
con cuatro salones en el edificio del ex convento de la Mejorada, cada uno con 19 computadoras; y
un salon en el edificio de la calle 59 con 15 computadoras. (CAHAD, 2015)

- 2.3.2.4 Financiamiento

" La Facuiltad de Arquitectura cuenta con un presupuesto ordinario para cubrir sus necesidades
‘bésicas de papeleria y material de limpieza, pago de teléfono y agua. Adicionaimente, existen partidas
" definidas anualmente para el pago de energia eléctrica y el mantenimiento de sus edificios.

El pago total de la ndmina y las prestaciones derivadas de los contratos colectivos de trabajo
son también cubiertos con €l presupuesto universitario. Las asignaciones especiales son negociadas
para atender los compramisos regulares de la vida académica.

Por otra parte, la FAUADY genera recursos propios gue, aunque son depositados y auditados
por la administracion central, se encuentran disponibles para su uso, siempre que medie una
justificacion del gasto. Entre estos recursos se encuentran las cuotas de los alumnos de la licenciatura
y de los diferentes programas docentes y de extension universitaria que tienen sede en La Mejorada;
la venta de productos editoriales; la prestacion de servicios profesionales y otros. Mencion aparte
requieren los proyectos de investigacion que son concursados por los académicos ante las instancias
especializadas. Los recursos generados por este concepto se emplean exclusivamente para los
conceptos aprobados de los proyectos financiados. (CAHAD, 2015)

APROBADQ]
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2.4 Evaluacion interna y externa del programa

Tras 10 afios de permanencia, el Modelo Educativo y Académico (Plan MEyA) de la Licenciatura
en Artes Visuales es reformulado por vez primera en el presente modelo educativo MEFI 2016. La
experiencia primera de este proceso de transito de un plan a otro requiere necesariamente de la
determinacion de un proceso evaluador generado tanto desde la perspectiva interna (es decir, desde
la institucidn misma) como desde la externa (organismos no pertenecientes a la Universidad que, sin
embargo, tengan capacidad c'n'tica e injerencia en los temas gque competen al programa de la-
licenciatura).

Esto responde a los objetivos y prioridades sefialados en el PDI UADY 2012-2022 en el que se
hace hincapié en la importancia del reconocimiento de la calidad de la ensefianza desde bachiflerato
hasta posgrado, por los organismos e instancias especializadas de evaluacidn y acreditacion.
Igualmente, recordar que el tercer objetivo para la Educacién superior y posgrado del mismo plan es

(UADY, Programa de Desarrollo Institucional 2012-2022 , 2012, p. 33)

2.4.1 Evaluacion interna

Para la evaluacién interna es necesario incluir evidencia de los resultados de ia evaluacion de
los programas de estudio, evaluacién docente, seguimiento de egresados, evaluacion y trayectoria
de los estudiantes.

En el ambito interno, se encuentra la necesidad de sostener procesos de ensefianza y
aprendizaje actualizados y acordes con las necesidades profesionales emergentes y tradicionales
requeridos por el campo profesional. En el dmbito externo existe la necesidad de revisar {a relacién
directa entre las artes visuales y los procesos econdmicos, politicos, culturales y sociales, tanto en la
esfera global como en los ambitos nacional, regional y local.

La propuesta para la modificacion 'del Plan de Estudios de la Licenciatura en Artes Visuales
parte de la autoevaluacién necesaria del mismo. Es importante mencionar que el plan actual data de

2006, afio de su creacién. En ese entonces, su planteamiento como nuevo p
desarroll6 en un contexto y circunstancias totalmente diferentes a las actuales

P L r . L L . : .
cuando su revisidn y reformulacion tiene gran-significado, pues representa Ih transmpg @3@ B !
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La autoevaltuacidn del proceso académico vigente produjo al interior de la FAUADY un consenso
‘con respecto a las dreas de oportunidad en la propuesta de modificacion del Plan de Estudios. Estas
son:

Que los procesos de ensefianza y aprendizaje involucren adecuadamente al maestro y al
alumno.

La adecuacion pertinente y coherente de espacios y tiempos con los objetivos de aprendizaje.

La formalizacidn de practicas profesionales supervisadas.

Mayor vinculacién de los proyectos que se realizan con fines académicos con los problemas

reales.

Fortalecer la articulacidn entre los contenidos de las asignaturas que imparten varios maestros
¥ las competencias transversales.

Impulsar la movitidad docente y estudiantil; entre otros.

Otra area de oportunidad se presenta con la adecuacidn de las lineas de accidn académica
planteadas en el plan 2006, puesto que en la blsqueda construir un mejor perfil de egreso, en la
practica; dichas lineas generaron una serie de retos administrativos que dificultaron el transito
eficiente de los estudiantes.

Cabe mencionar que otro aspecto considerado como critico sefiala que en lo general, el Plan
de Estudios anterior proporciond la flexibitidad necesaria para que los alumnos tengan la oportunidad
de seleccionar por si mismos su curriculo 0 campo de desarrollo Académico, pero no se administraron
las condiciones idéneas para que esta seleccién sea realmente gradual y Idgica, desencadenando
complicaciones académicas y administrativas.

De acuerdo con el Estudio de seguimiento de egresados de la Licenciatura en Artes visuales
realizado en 2015, el 40 % de los egresados encuestados manifesto estar satisfecho con su formacién
y el 40% “poco satisfecho”. En los extremos se encuentra un 13 % “muy satisfecho” y un 7%
“insatisfecho”. Sin embargo, es revelador que el 77 % de los egresados encuestados estén
desempefidndose en empleos profesionales que dependen de |a formacién recibida en la carrera.

Por otra parte, y con réspecto a los empleadores, el 31 % de los egresados se encue

" desarrolla el autoemp!
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2.4.2 Evaluacion externa

Para la evaluacion externa del programa es necesario incluir evidencia de los resultados de la
evaluacion de los egresados, empleadores y de los Comités Interinstitucionales para la Evaluacién de
la Educacion Superior (CIEES) o algln organismo acreditador. En el caso particular de la Licenciatura
en artes visuales, se parte de las recomendaciones emitidas por el asesor externo del grupo
formulador de la presente propuesta, al igual que del protocolo evaluador del Consejo para la
Acreditacién de la Educacion Superior de las Artes (CAESA A.C.)

Los sefialamientos emitidos por el asesor externo (Téllez, 2013), fueron considerados como
fundamentales en el planteamiento del proceso de construccion del nuevo plan a cargo del grupo
disefiador. Estos sefialamientos incluyen, entre otras recomendaciones, que en la fundamentacion
filosdfica se incorporen las teorias del pensamiento complejo aportadas por Edgar Morin y en lo
particular por los siete saberes necesarios para la educacion del futuro. Asimismo, se recomendsé el
enfoque de! emprendimiento cultural “no sélo en el concepto neo liberal de generar riqueza individual
a costa de los otros. En e! anterior sentido se sugiere que el emprendimiento tenga que ver con un
desarrollo sustentable mas alld de la sola sostenibilidad econdmica del generador del proyecto/’{ )
(Tellez, 2013, p. 3).

Otras aportaciones fueron que se considera relevante precisar la importancia de la generacién
de un profesional del arte vinculado en su accién social, es decir, que el artista no sea ajeno a los
procesos de desarrollo y sustentabilidad social del hecho artistico.

En el 4mbito de la flexibilidad curricular la recomendacion fue expandir la oferta académica en
la medida de lo posible para permitir una formacion més completa en el estudiante y una mayor
libertad creativa, y al mismo tiempo hacer hincapié en el “hacer”, es decir, prestar atencién a la
practica cotidiana de los talleres que implican produccin.

...pues uno de los factores relevantes del conocimiento tiene que ver.con los tiempos de
dedicacién de un estudiante a |a realizacién de la obra, ejercitando los procesos de produccidn,
pero cubriendo todas las etapas del mismo; cuando ello sucede cabalmente el aprendizaje es
significativo y le dota de experiencia profesional de manera contundente (Téllez, 2013, p. 3).

rat. DO
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Se sugirié igualmente que ef plan de estudios de artes visuales consider.

metodoldgica con hincapié en la practica, en la cual se éqnsitiIere de maner
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« La realizacion de proyectos productivos reflexivos en los mbitos concep
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. « Con una elocuente propuesta estética acorde a su momento historico, social y cultural,
« Util para el desarrollo de su creatividad y que permita la experimentacion necesaria del !%u

artistico, valiéndose de medios técnicos tradicionales, contemporéneos y congruentes con la propuesta
en si, ‘

+Que conlleve la lectura y andlisis responsable de las propuestas existentes en la historia del arte y los
diversos autores que estén relacionados con fa propuesta per se.

+Que contempie los mecanismos y estrategia de circulacion det producto de trabajo académico producido
y el andlisis cauteloso de la percepcion del piblico en los campos de las significaciones y la construccion
social.

*Proyectos de trabajo académico sostenibles en los ambitos econémico, financiero y sustentable y en
los 2mbitos sociales y culturales

«Con una tutoria de parte del docente y la infraestructura académica necesaria para desarrollar al
mdaximo la creatividad del estudiante. (Téllez, 2013, p. 4)

Finalmente, el estudio subraya que el ambito donde se encuentra {a mas grave problematica
de la formacién profesional de las artes es en la dificultad de alcanzar la concordancia entre la
perspectiva y deseos e ideas “...expresadas en un documento curricular y la practica académica de
la cotidiana vida universitaria en donde por lo general los parametros son diversos, en algunos casos
las instituciones educativos se sustentan por el cuerpo académico y en otros el documento rector es
claro pero la practica académica no es de lo mas deseable” (Téllez, 2013, p. 4).

En el caso concreto de la Licenciatura en Artes Visuales, a fin de generar un proceso de
actualizacion docente se propuso trabajar académicamente en un seminaric de construccidn
curricufar con fundamentos tedrico conceptuales que permitan revisar y detectar las necesidades
sociales en torno a la licenciatura. Este seminario permitiria disefiar un documento que responda a
las necesidades sociales y culturales en un trazado de dos lustros y con un compromiso del cuerpo
académico. (Téllez, 2013, p. 4)

Como se menciona parrafos arriba, y dado que la evaluacion externa institucional del programa
alin no se ha sistematizado dadas las particularidades de la ensefianza artistica, estas consideraciones
y sugerencias conformaron el punto de partida del trabajo de reformulacion del plan de estudios para
llegar a la propuesta gque hoy se presenta.

Con respecto a la evaluacion externa desde la perspectiva institucional de los organismos
- dcreditadores de las institugiones mexicanas de nivel superior, ya sea de dmbito puiblico o privado,

" "la Gnica instancig validada&QMB‘@ creditacion de la Educacion Superior COPAES,

~ quien a su vez ¢ enta mnﬁ?ﬁw?ﬁ?fobiemo Federal a través de la Searetaria de Educacidn
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pais”. (CAESA, 2012, p. 3)

El CAESA ha formulado un instrumento evaluador dividido en 10 categorias que incluyen 49
criterios y 190 indicadores diferentes, acorde con las diferentes disciplinas artisticas, "que permitirdn
a las Instituciones de Educacion Superior realizar una autoevaluacion certera, accesible y precisa”
(CAESA, 2012, p. 4).

Las categorias hacen referencia a las personas o0 agentes, a los procesos y a los resultados del
programa académico evaluado, a través de un enfoque sistémico. Los criterios incluidos en estas
categorias se suman a otros indicadores y a estandares que son sujetos a andlisis para emitir un
dictamen de acreditacién. (CAESA, 2012)

Estas categorias “permiten hacer referencia a los agentes o actores, procesos y resultados de
un programa académico con un enfoque sistémico. Estas categorias integran un conjunto de criterios,
indicadores y estandares sujetos a andlisis para emitir un dictamen de acreditacién” (CAESA, 2012,

p. 6).

Las categorias son las siguientes: Personal académico, Estudiantes, Plan de estudios,
Evaluacién del Aprendizaje, Formacidn Integral, Servicios de Apoyo para el Aprendizaje, Vinculacion
— Bxtensién e Investigacion, Infraestructura y Equipamiento, y Gestién Administrativa y
Financiamiento.

Personal Académico.- Se evalla el reclutamiento, seleccion, contratacidn'y desarrollo de los
profesores. La distribucién de la carga docente, Categorizacién y Nivel de Estudio.
Promocion y Evaluacion docente.

"

Estudiantes.- Seleccién, ingreso, trayéctoria ésESIaTEr;brobados, deserciones, aprobados,
titulados), tamafio de los grupos; 'ti‘tuiécién. Se evalua si se conocen de manera sistematica
y oportuna los diversos ir:dices de eficiencia:Reprobacion,Desercidn, Eficiencia
Terminal Resultados del EGEL-CENEVAL, * " .~/

Plan de Estudios.- Fundamentacién, perfiles de ingreso y egreso, Normativa para la
permanencia, egreso y revalidacion, Programas de las asignaturas, co i i

curricular, Evaluacién y actualizacién, Difusion.
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Evaluacién del Aprendizaje.- La metodologia y los estimulos que tienen los estudiantes
(becas, movilidad, etc.).

Formacion Integral.- Desarrollo dei emprendimiento, Actividades Culturales, Actividades
Deportivas, Orientacion Profesional (conferencias, asesorias para becas de artes visuales
como el FONCA, etc.), Servicios Médicos, Vinculacion escuela-familia,

Servicios de Apoyo para el Aprendizaje.- a operacién del Programa Institucional de Tutorias
que contribuye a la formacion del tutorado en todas sus dimensiones (individual, social,

afectiva, cognitiva y fisica), Asesorias Académicas, Biblioteca.

Vinculacién—Extension.- Vinculacion con sectores plblico, privado y social, seguimiento de
egresados, intercambic académico, servicio social, bolsa de trabajo, extensién académica.

Investigacion.- Lineas de investigacion, la investigacién propiamente, difusion, impacto
social.

Infraestructura y Equipamiento.- Aulas, laboratorios, talleres, etc.

Gestion Administrativa y Financiamiento.- Instrumentos de planeacion, evaluacion y
organizacion que permitan tener una eficaz y eficiente gestion administrativa, Recursos
Humanos Administrativos, de Apoyo y de Servicios, Recursos financieros.

Asi, a partir de las directrices externas del organismo acreditador y tras la atencion de las
recomendaciones de la asesoria externa que fueron consideradas para la construccion del nuevo
plan, se podra comenzar el proceso de acreditacion de la Licenciatura en Artes Visuales de la Facultad
de Arquitectura, toda vez que este proceso es también un camino revelador de logros alcanzad

nuevas areas de oportunidadl.
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las observaciones emnt:das por el asesor externo amén del proceso de reestructuracion que incluyd
T Ia consulta de profesuonales externcs, Ias necesidades planteadas por nuestros egresados; las
visiones de los retos y desafios mas relevantes desde el punto de vista de la academia de profesores
—cuyo trabajo integrado y permanente con el grupo disefiador fue de gran refevancia-, las
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adecuaciones a los nuevos tiempos, el seguimiento al PDI 2012-2022 de la Universidad Auténoma de
Yucatan y al proceso de desarrollo det Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y disefio, se propone el
presente proyecto de actualizacion 2016 del Plan de Estudios de la Licenciatura en Artes Visuales,
incluyendo elementos vertebrales como la innovacion educativa, la flexibilidad curricular, la movilidad
estudiantil y docente, el trabajo en equipo y la vinculacion con otras disciplinas, asi como la
incorporacion del servicio social y las practicas profesionales supervisadas como componentes
indispensables del correcto aprendizaje en esta area del conocimiento. '

Lo antes expuesto tiene como objetivo formar profesionales con solidez académica que les
impulse a desarrollar, ademds de las actividades tradicionales del oficio, nuevas competencias, que
permitan desempefiarse con mayor pertinencia social y conciencia ambiental, asi como identificar y
resolver con oportunidad los temas coyunturales y emergentes; detectar necesidades estéticas
sociales y ofrecer respuestas sustentables especificas a los diversos sectores sociales, econémicos y
gubernamentales, al actualizar el programa académico e innovar métodos de ensefianza y de
aprendizaje.

El Programa Educativo de Artes Visuales se ha distinguido por la bisqueda de la mejora
continua en sus componentes basicos: plan de estudios, planta docente, alumnos, investigacién,
vinculacién, infraestructura, administracion, a fin de responder suficientemente a las demandas de la
educacion superior en México y el mundo. Su continuo fortatecimiento es indiscutiblemente necesario
en un tiempo y circunstancias en las cuales la actividad profesional inherente a las industrias
culturales cobra renovada importancia en nuestras sociedades, sobre todo en el contexto actual de
la compleja gestion y obtencién de recursos para preservarla.

consideradas fundamentales en el desarrollo de los estudiantes de Artes Visuales.

© 2.5.1 Justificacion de las areas de competencia definidas para el programa

educativo.
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El &rea de creacion se refiere a la construccidn, por parte del egresado, de propuestas artisticas
personales o multidisciplinares para satisfacer necesidades estéticas o funcionales de la sociedad
representados eficazmente de modo integral con técnicas clasicas o innovadoras. .

El 4rea de fundamentacidn requiere que los proyectos, propuestas artisticas y de creacién del
egresado estén sdlidamente respaldadas con apego al conocimiento tedrico y metodoldgico, y de
acuerdo con los marcos de referencia propios de la disciplina.

El area de investigacion requiere del egresado la competencia de interpretar los fendmenos y
objetos artisticos estéticos con empleo de herramientas tedricas y metodoldgicas, seleccionadas de
manera fundamentada.

Finalmente, el drea de competencia de gestion se refiere a la interaccion del egresado con sus
pares en el medio profesional y se refiere a fa optima administracion, empleo y procuracion de
recursos materiales e inmateriales para hacer viable un proyecto artistico que se inserte en una
dinamica social, territorial o de mercado que contribuya al desarrollo cultural y econémico local y
global,

Ademas de las cuatro areas de competencia, el plan de estudios se fortalece con el desarrollo
de las competencias disciplinares y genéricas que se mencionan en el apartado correspondiente en
este documento.

APROBADO
.12 AGO 2016

s '1 F3Y ‘\'-.| R
.+ ~.-|Comision Permanente Académica
Consejo Universitario
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3 INTEGRACION DE LOS EJES DEL MEFI

EJES DEL MEFI Estrategias y acciones

Estrategias
¢ Fomentar el desarrollo pleno de las competencias asociadas al perfil
R de egreso.

3 « Incorporar actividades de formacion que desarrollen las cinco
8 dimensiones del ser humano.

» Enfatizar la profundidad de los contenidos sobre la extensién de
éstos.

« Considerar el tiempo total de aprendizaje del estudiante en la
planeacion didactica de! profesor.

Acciones

« Enfatizar la ensefianza en el aprendizaje significativo y
contextualizado.

« Desarrollar la funcidn del profesor como facilitador del aprendizaje.
B < Promover 2 diversificacion de estrategias y recursos utilizados de
B aprendizaje para ! proceso de ensefianza y aprendizaje.

| » Promover el desarrollo de la autonomia en el estudiante y de
competencias para el aprendizaje permanente.

« Considerar las caracteristicas y estilos de aprendizaje del estudiante.
» Adecuar la planeacién didactica a las caracteristicas de los
estudiantes.

« Fortalecer el estudio independiente del estudiante.

« Impulsar a la investigacion y elaboracién de proyectos estudiantiies.

Estrategias
« Determinar en cada competencia los criterios de desempefio con el
fin de orientar su formacién y evaluacion.

« Organizar el Plan de estudios y su estructura a partir de
competencias a formar y/o desarrollar,

« Considerar en los criterios de desempefio los conocimientos,
habilidades, actitudes y valores gue se integran en cada competencia.
« Definir los contenidos de las asignaturas con base en competencias
genéricas, disciplinares y especificas.

Acciones APROBADO

« Desarrollar competencias orientadas a mejorar y satisfacer

necesidades de la vida profesional, laboral y cigdadanal 2 AGO 2816

« Impuisar actividades y foros de aprendizaje qug favorezcan el

desarrolio de un sentido critico y sensibilidad s )EHP‘SE’“ Permanente Académica
« Realizar actividades que fomenten para la CUMW
socialmente responsable en los estudiantes.

« Favorecer practicas educativas que praoncen el desarrollo sostenible y

¢ ambiental local y global. : .

| « Procurar el aprendizaje basado en proyectos sociales.

@ sEducando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia” 57
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"« Estimular el aprendizaje individualizado a través del trabajo guiado
por el profesor,
« Estimular una participacién activa en el desarrollo de proyectos
pertinentes que impacten de forma positiva en problematicas sociales y
. ambientales.
» Movilizar las estructuras cognitivas hacia la practica reflexiva de los
aprendizaje
Estrategias
| o Contribuir a la Formacién Integral mediante la seleccion de
| asignaturas
:+ o Facilitar el reconocimiento y la transferencia de créditos que impulse
~ la movilidad estudiantit.
« Favorecer fa actualizacion permanente de los contenides de [as
asignaturas.

Acciones
« Incluir asignaturas optativas que contribuyen a la formacion de un

i 2uiniien . perfil de egreso personalizado.

S

B

« Ofrecer asignaturas libres que contribuyen a ia formacion integral en
diversos ambitos y contextos.
+ Permitir adecuaciones en las estrategias y actividades de aprendizaje
pertinentes a las necesidades de los estudiantes.
« Permitir una variedad en el tipo de evidencias de aprendizaje.
« Variar los recursos didacticos utilizados por el profesor.
« Favorecer la diversificacion de los escenarios de aprendizaje.
« Permitir al estudiante participar en la construccion de su perfil de
egreso.
¢ Facilitar la movilidad interinstitucional y nacional
* Estrategias
' e Promover el uso intensivo de laboratorios, talleres, experiencias y
modelos donde sea posible recrear la realidad.
« Impulsar diversas modalidades de estudio: presencial, no presencial
y mixta.
» Facilitar la diversificacion en el uso de las tecnologias de informacion
y comunicacion.
Acciones
1 = Incorporar actividades de aprendizaje en todas las asignaturas que
. promuevan el desarrollo de las competencias genéricas.

is

: Rsireivzsic ol + Ofrecer las facilidades para un amplic empieo de las TIC en la

' practica docente.
+» Facilitar la utilizacion de diversos escenarios de aprendizaje.
» Incorporar estrategias de ensefnanza y aprendizaje, activas e
' innovadoras,
« Incluir actividades de ensenanza y aprendizaje en escenarios reales
como |as practicas profesionales y servicio social con valor curricular.

. AP RO Bmﬁ el disefio de materiales didacticos en apoyo al
< 13 je
1 o IZAﬁG iﬁ Iuaci:_in.__

U

orporal el portafolio de evidencias como un recurso més d

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
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B Estrategias

» Promover programas y creacion de espacios educativos que
fomenten ia responsabilidad social.

« Responder a programas establecidos por politicas nacionales como la
atencién a etnias, mayor cobertura, etc.

Bl Acciones

§ « Incorporar en las asignaturas actividades que estimulen fa conciencia
y promuevan la responsabilidad social.

« Incorporar [a asignatura institucional RSU en el programa de
estudios. ‘

« Desarrollar la cuitura emprendedora socialmente responsable en los
estudiantes.

» Proporcionar practicas educativas que favorezcan el desarrolio
sostenible y ambiental local y global.

» Generar actividades que desarrollen competencias orientadas a
mejorar y satisfacer necesidades de la vida profesional, laboral y
ciudadana. .

» Establecer actividades de ensefianza y apréndizaje que favorezcan el
desarrollo del sentido critico y la sensibilidad social.

» Facilitar el aprendizaje basado en proyectos sociales.

Estrategias

« Impulsar la movilidad de estudiantes en instituciones
internacionates.

« Fomentar el establecimiento de nuevas redes de colaboracién
académica y fortalecer las existentes.

«» Considerar elementos y enfoques de caracter nacional e
internacional en los contenidos de las asignaturas.

<

jal”

?P.Qnsab_md'a g

R Acciones

# « Incorporar el aprendizaje de inglés como segundo idioma.

« Emplear materiales y referencias en otro idioma en las actividades de
aprendizaje.

« Favorecer el desarrollo del pensamiento critico desde una
perspectiva global,

« Proporcionar actividades que desarroilen competencias
comunicativas en otras lenguas.

« Fomentar valoracién y respeto a la diversidad y la multiculturalidad.

B » Promover la movilidad internacional como una experiencia de
| aprendizaje que desarrolla y potencia competencias,

« Estimular proyectos y espacios que generen &l conocimiento y la
participacion activa en propuestas de solucion de problematicas
globales.

PR

PR

12 AGOD 2016

Consejo Universitario
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4 OBJETIVO GENERAL DEL PLAN DE ESTUDIOS

El Plan de Estudios de la Licenciatura en Artes Visuales de la Universidad Autonoma de Yucatan,
tiene como objetivo formar profesionales éticos y responsables, con formacion investigadora, que
construyan propuestas artisticas fundamentadas a fin de satisfacer necesidades estéticas o
funcionales de la sociedad, que gestionen recursos materiales e inmateriales para hacer viables
proyectos artisticos, y que éstos se inserten en una dinamica social, territorial o de mercade que
contribuya al desarrollo culturat y econdmico local.

Asimismo, el programa busca que el estudiante se forme en un ambiente favorable al desarrollo
humano, de libertad v critica, con apego a los marcos de referencia propios de la licenciatura y la
Universidad Autdnoma de Yucatan.

: | »'APROBADO
| | 1 12 AGO 2016

.} Comision Permanente Académica
.. .- Consejo Universitario
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5 PERFIL DE INGRESO

Las competencias son las siguientes, establecidas para el Sistema Nacional de Bachillerato,
segun el acuerdo 444 de la SEP:

e Se conoce y valora a si mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos
que persigue

« Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en
distintos géneros. '

« Elige y practica estilos de vida saludables.

» Escucha, interpreta v emite ménsajes pertinentes en distintos contextos mediante ia
utilizacion de medios, de cddigos y herramientas apropiados.

« Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos

« Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando
otros puntos de vista de manera critica y reflexiva

« Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida

* Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos

« Participa con una conciencia civica y ética en la vida de su comunidad, regidén, México y el
mundo.

» Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias,
valores, ideas y practicas sociales

« Contribuye al desarrolio sustentable de manera critica, con acciones responsables.

Las caracteristicas deseables son: blisqueda creativa, innovacion, experimentacion, reflexion y
critica; apreciacion por las cuestiones estéticas y sensibilidad artistica; disposicion para emprender
procesos creativos con tenacidad, disciplina, ética, autocritica y compromiso social. €s recomendable
que posea percepcidn bidimensional, tridimensional y de las caracteristicas basicas de la forma, y
eneral en medios digitales,

APROBADO
12 AGO 2016
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6 PERFIL DE EGRESO

El alumno egresado de la Licenciatura en Artes Visuales del Plan MEFI 2016 alcanzara las
competencias de creacion, fundamentacion, investigacion y gestion, es decir, construira propuestas
artisticas personales o multidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la
sociedad representadas eficazmente de modo integral con técnicas clasicas o innovadoras y
fundamentara estos proyectos y propuestas artisticas con apego al conocimiento tedrico vy
metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la disciplina.

Asimismo, interpretard diversos fendmenos y objetos artu's;icos estéticos con herramientas
tedrico metodoldgicas de manera fundamentada y gestionara los recursos materiales e inmateriales
que hacen viable un proyecto artistico, en una dinamica social, territorial o de mercado, mediante su
aporte creativo y ético al desarrollo cultural y econdmico local y global.

Con énfasis en la competencia de creacién, €l alumno egresa con una formacién artistica
completa y es capaz de documentar, gestionar e investigar los recursos y elementos concernientes
al proceso completo de su desempefio profesional.

Estas competencias también se fortaleceran con el perfil de egreso de la UADY que plantea la
formacidn integral en el egresado, inserto en los procesos y requerimientos de su actividad
profesional y también consciente de su entorno y su realidad social.

En suma, el alumno egresado de la licenciatura de artes visuales de la Universidad Auténoma
de Yucatan en el plan MEFI 2016 sera capaz de construir y gestionar propuestas artisticas objetuales
0 no objetuales, a partir de una sdfida investigacion y fundamentacion y de articularlas con apego

conocimiento tedrico y metodoldgico propio de su disciplina.

6.1 Areas de competencia

Las areas de competencia en las que debe formarse el licenciado en artes visuales de la
Universidad Auténoma de Yucatan son:

.. .. s, Areade competencia de Creacion.

..t 7 s . Area de competencia de Fundamentacio
e Area de competencia de Investigacion.
' Area de competencia de Gestién.

APROBADG
12 460 2915
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6.2 Competencias de egreso
A continuacion se describen las competencias de egreso de cada area de competencia:

Creacion Fundamentacion Investigacion Gestion
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6.3 Desagregado de saberes

CREACION

onstruye propuestas artsticas personales o multidisciplinares’ para satisfacer

L

SOOFLA  BUCATHAD PAlM
EA F ORMATION  WTEGRAL

necesndades esteéticas o funcionales de {a sociedad repr esentados eﬁcazmente d
modo Integral con técricas cldsicas o .nnovad ‘

Saber hacer

en la consecucion del - ,
proceso creativo de umaqner.a
fundamentada

Utiliza herramientas,
mecanismos y-plataformas
digitales en la creacion
artistica de manera
coherente

Desarrolla propuestas
artisticas en proyectos -
audiovisuales de manera
individual y colaborativa

Utiliza efectos y técnicas en
los procesos digitales de
produccion de manera
creativa

Utiliza diversas técnicas de
impresion en el campo de la
estampa de manera
multidisciplinaria

Registra procesos creativos
en la consecucién de
proyectos artisticas de modo
sistematico

Produce proyectos de
pertinencia social en espacios
plblicos de acuerdo con los
tiempos requeridos

Redacta.con
propuestas Cle
documentos, frespetando

Manipula informacidn dlgltal g

Saber conocer
dentifica los materiales y

herramientas en las dwersaé s
disciplinas de forma critica y'

flexible

) _Reconoce las caractensucas -
‘de las técnicas y materiales

en diversos campos
disciplinares de manera
congruente

Precisa la informacion de
diversas fuentes en la
produccion de textos .

.. justificativos de manera

fundamentada

Distingue distintas soluciones
técnicas y estifos en
proyectos artisticos de
acuerdo con los marcos
referenciales de cada
disciplina

Diferencia |a evolucion
histdrica y técnica en fas
disciplinas artisticas de
manera fundamentada

Distingue fendmenos y
situaciones de la realidad
artistica en ef contexto
cultural y del arte
contemporanec y sin perder
de vista los contextos de su
entorno

Sustenta los marcos tedricos
v referenciales en su
produccidn artistica de
manera argumentativa

‘ Identn“ca la compaosicion

arial y

e
QMen una obra
12 AGC 2015 |

" Valora las creaciones

ja, Trascendiendo con Relevancia”

populares y tradicionales en
la cultura regional v local de

‘marea respetuosa

Demuestra su creatividad en

" ja consecucion de proyectos

artisticos de manera

- constante

‘Colabora en la blsqueda de
- soluciones en los aspectos

téenicos y conceptuales de
forma patticipativa

Valora las manifestaciones
artisticas de otros
profesionales de las artes
visuales en su produccidn
personal respetando la
diversidad de expresiones
Asume una actitud
disciplinada en los procesos
creativos con atencién y
respeto

Manifiesta su voluntad de! =
insertarse en un contexto
social determinado de
manera respetuosa

Manifiesta interés por el
dominio técnico apropiado en
el uso de los materiales con
actitud abierta y flexible

Manifiesta perseverancia en
el desarrollo de sus
proyectos artisticos, hasta su
conciusién en un tiempo
determinado
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‘reglas de redaccion’ ‘:y
ortografias ‘

Integra sus conceptos
personales en propuestas
graficas de manera
coherente y argumentada

Utiliza técnicas de
representacion manual y
digitales en disefios artisticos
conforme a los marcos de
referencia de las dwersas
disciplinas

Bosqueja obras y conceptos
artisticos en la consecucion
de sus procesos creativos de
manera tridimensional

Aplica técnicas ancestrales,
populares, tecnoldgicas y
emergentes en la
consecucidn de su propia
obra con actitud flexible
Manipula las técnicas y
materiales en 1a construccion
de propuestas artisticas de
acuerdo con los criterios de
la composicion visual

Utiliza los recursos a su
alcance en propuestas
eficientes y pertinentes de
manera creativa

Resuelve ejercicios técnicos y
académicos en fa formacién
de su pensamiento visual de-
manera ¢reativa

Produce colecciones de obra
en el contexto social,
respetando las tematicas de
interés que establece el
entorno y sus principios
personales

:artfstica de manera’

coherente.

Distingue las bases y
estandares del lenguaje
visual en propuestas

artisticas de manera critica y -

flexible

Identifica los elementos
compositivos que se integran
en su gbra de manera
fundamentada

Reconoce la realidad fisica y
humana en la creacion
artistica de manera
interpretativa

Interpreta el conocimiento e
investigacion artistica en los
campos de la cultura y el
arte de acuerdo con los
criterios éficos

Analiza las diversas tematicas
de interés en su entorno con
una vision propositiva

Distingue los procescs
tradicionales y de innovacion
en [a creacion de propuestas
artisticas respetando los
principios éticos de cada
disciplina

Promueve el uso y creacion
de tecnologias de cédigo

-abierto en el trabajo creativo,

de acuerdo con criterios
éticos

Valora el aprendizaje directo
y vivencial en su realidad
circundante de manera critica
y flexible

12 AGO 2016
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Fundamenta propuestas
individuales o colectivas en
su contexto profesional a
través de herramientas
tedrico metodoldgicas

Formula proyectos artisticos

en sus creaciones por medio
de un recurso metodoldgico,
con argumentos congruentes
v lagicos

Construye una propuesta
artistica que se inserta en el
contexto sociocultural y
artistico determinado,
considerando sus posibles
implicaciones

Usa los fundamentos de la
antropologia cultural, la

semidtica, ia historia del arte,

ta sociologia del arte, el arte
contemporaneo en 1a
elaboracion de proyectos
artisticos de manera ¢reativa
Formula sus ideas o
propuestas en diferentes
foros y ante diferentes
audiencias, de manera
congruente, clara, precisa y
respetando la diversidad

Produce interpretaciones y
signos de objetos semidticos
en las artes visuales de
manera coherente

C

APROBADO
12 AGO 2016

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario -

Identifica las teorias y
discursos actuales y
pensamiento artistico
contemporaneo en obras y
textos de acuerdo con los
marcos de referencia propios
de 1a disciplina

Distingue las corrientes y
etapas en el proceso de
desarrollo del arte y los
movimientos que dieron
origen a las diferentes
tendencias sin perder de
vista la relacidn de las partes
con €l todo y viceversa
Analiza su propuesta en el
contexto de las teorias y
discursos del pensamiento
artistico contemporaneo
considerando sus posibles
implicaciones

Reconace as diferentes
funciones del arte, en el
pasado y en la actualidad, de
manera precisa y en un
tiempo determinado

Identifica la multiculturalidad
en las expresiones artisticas
de manera respetuosa

Reconoce la importancia de
la estética, la semidtica, la
historia del arte, la sociologia
del arie y el arte
contemporaneo en la
produccidn del arte, con
apego al desarrolio de la

. discipling, tanto desde una
o . B
YN .!-).’

.'“"'_'3 "

Asume una actitud de
disciplina en su proceso
formativo, respetando el
contexto y sus principios
personales, de manera
constante y tenaz

Manifiesta claridad y
determinacion en la toma de
decisiones, de forma
coherente y constante

Manifiesta congruencia en su
pensamiento, propuestas y
discurso artistico, con
atencion y respeto a las ideas
de otros

Incorpora la reflexion, la
critica y autocritica en la
elaboracion de sus
propuestas de proyectos,
considerando sus posibles
implicaciones

Respeta la critica y la
diversidad en su contexto
profesional, como medios
posibles para el ejercicio de
la tolerancia y de fa
comprension de la visién
otro

Promueve el trabajo
conjunto, calaborativo
multidisciplinar en sus
proyectos, con tolerancia y < Rir
respeto por 10s otros
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Expresa sus ideas en sus
propuestas a través de
distintos lenguajes de las
artes visuales de forma clara
y ordenada

Aplica una metodologia en
sus procesos artisticos y
creativos de manera
congruente con los
procedimientos propios de la
disciplina

Formula procesos artisticos
viables en su desempefio
profesional considerando sus
posibles implicaciones
Plantea sus proyectos
utilizando el pensamiento
abstracto, sin perder de vista
fa relacion de las partes con
el todo y viceversa

Desarrolla su comprension
lectora en sus procesos de
documentacion de manera
continua, critica y flexible

Aplica criterios de la teoria
estética en su produccion
individual de manera
coherente

Aplica las distintas corrientes
filosoficas del arte y del
pensamiento en su practica
profesional de manera
creativa

Formuta tedricarmente
proyectos de desarrollo social
y arte publico en su analisis
de! medio, con atencidn y

respeto a las ideas de otros

fundamentada

perspectiva sincrénica como
diacrénica

Explica los procesos de
significacion en el arte,
particular y general, de
acuerdo con los marcos de
referencia propios de la
disciplina

Reconoce las artes visuales
como elemento de
transformacidn social en
problemas especificos,
considerando sus posibles
implicaciones

Distingue las diversas teorias
del arte contemporéneo en el
analisis de sus fuentes, de
manera fundamentada

Identifica los fundamentos
de las diferentes teorias
estéticas, en sus procesos
indagatorios de forma clara y
ordenada

Reconoce aquellas
herramientas que permiten el
desarrollo de un trabajo
artistico en un aparato
conceptual de manera
congruente con sus propics
fundamentos

Analiza criticamente los
problemas sociales, politicos,
economicos, religiosos,
ecoldgicos en sus propuestas
artisticas, respetando I3
diversidad

Enumera las distintas
corrientes tedricas y
filosoficas, del arte y del

.+ pensamiento en su proceso

de documentacidn, de
manera fundamentada

Analiza el arte en relacién -
con su contexto socio
historico de manera

"
T L

. Asume su f ncién 79
agente de fambio socu ﬁgp Zﬂlﬁ

M
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Valora otras manifestaciones
artisticas (musica, literatura,
danza, teatro, cine)
compiementarias & las artes
visuales, en su contexto,
consideranda sus posibles
implicaciones Con su propio
desempeiio artistico

Aprecia |a disciplina de la
lectura en su contexto
cotidiano, de manera
creativa, continua, critica y
flexible

Manifiesta constancia en la
conformacion de su
pensamiento artistico, de
manera coherente

Manifiesta sensibilidad hacia
el medio en su entorno, de
acuerdo con criterios éticos

Muestra sentido critico con
respecto a los problemas del
pais y del mundo, en su trato
con los otros de manera
respetuosa

Respeta las condiciones y
circunstancias en su espaci
de trabajo asumiendo
responsablemente las tareas
que le corresponden

Aprecia los valores de
disciplina, constancia y
honestidad en su desempefio
cotidiano, dg
criterios étig

P I 'n@ma’n
e
nsejo. Umversnﬁ:—;ag emica
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P

Prefigura objetos originales

en su propuesta artistica
respetando los hechos
sociales e ideoldgicos de

contexto, atendiendo a sus

principios personales

Analiza texios de literatura,
filosofia, sociologia y critica
de arte de diversos autores,
en su proceso de
documentacion,
considerando sus posibles
implicaciones y de manera
critica

Identifica un repertorio
amplio de estitos y artistas en
la conformacion de su
estética particular, de
manera congruente con su
tiempo y contexto coetaneos
Reconoce los elementos que
intervienen en la formulacion
de proyectos incluyendo sus
antecedentes, objetivos,
marco tedrico metodologico,
delimitacion del tema,
impacto, beneficiarios y
ubicacion, considerando sus
posibles implicaciones

Su

Explica las fuentes de
motivacion y el proceso de
elaboracion de sus obras en
su proceso creativo de
manera fundamentada

Reconoce €l arte como un
concepto dinamico y miitiple
en la vida diaria, sin perder
de vista la relacion de las
partes con el todo v
viceversa

APROBADO
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Preconiza €! trabajo conjunto
y colaborativo,
multidisciplinar e intercultural
en contextos comunes,
respetando la diversidad y
sin perder de vista su propio
discurso individual

Demuestra una actitud
analitica y critica en su
proceso creativo de manera
continua y flexible

Colabora con flexibilidad en
Su entorno cercano con base
en un criterio integral, de
forma clara vy ordenada

Demuestra espiritu
indagatorio en el desarrollo
de sus propuestas, sin perder
de vista |a relacion de las
partes con el todo y
viceversa

Estima fos puntos de vista
divergentes a los propios en
el intercambio de ideas con
sus pares, de manera
respetuosa

Demuestra interés por la
realidad artistica
contemporanea en los
diferentes entornos de su
profesidn, considerando sus
posibles implicaciones
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rpreta. diversos fenomenas y. objetos artisticos esteticos con

- metadoiog;cas en muttfples ccntextos de

Aplica Iineas filosdficas en la
comprensidn del arte visual

de forma critica y coherente

Contextualiza su objeto de
estudio en el analisis e
investigacion de forma clara
y ordenada

Emplea medios impresos,
electrénicos o audiovisuales
en la busqueda de
informacion e investigacion
documental de forma clara y
ordenada

aplica metodologias de
investigacion, cuantitativas
y/o cualitativas en la
investigacion tedrica o de
campo, de acuerdo con los
matcos de referencia propios de
cada metodologia

Aplica métodos de
investigacion cualitativa en la
elaboracion de proyectos con
orden y coherencia ..

Demuestra comprension de
las artes visuales y areas
afines de acuerdo con los
marcos de referencia propios
de la disciplina.

... objetos e imagenes, de
<. mnanera critica y reflexiva

‘ Describe Ias tendncnas

estéticas artisticas que rigen
en las escuelas de artes
visuales de manera clara y
ordenada

Distingue modelos de
investigacion en el ambito
artistico, de manera
congruente y sistematica

Discrimina 1a informacion
obtenida de fuentes digitaies
en la investigacion y
proyectos de manera
racional, eficiente y veraz

Elige técnicas de
investigacion de campo en
sus proyectos de creacion e
investigacién de manera
fundamentada

Interpreta elementos
significativos, técnicos y
expresivos en el andlisis de
diversas formas de
expresiones estéticas,

Reconoce conceptos y teorias
eficazmente en produccuones
creativas o de investigacion,

con argumentos congruentes .

y 16gicos

anera fund

Considera los tiempos y
duracién en los procesos de
investigacion de manera
respetuosa

Muestra responsabilidad en
la conclusidn de sus
proyectos, asumiendo las
tareas que le corresponden

Muestra un espiritu
autodidacta y de
experimentacion en
proyectos de manera creativa
y coherente

Aprecia la diversidad de otros
actores sociales y profesiones
en el entorno cultural, con
atencién y tolerancia a las
ideas de otros

Manifiesta introspeccion en el
desarrollo de su pensamiento
critico-creativo vinculado al
entorno inmediato con
actitud auto dirigida y

< autorreflexiva

Valora diversas

manifestaciones de las

" culturas universal, nacional,

local, originarias y
emergentes, en las ideas y
creaciones con actitud

informada.y folierente
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Trabaja con otros
profesionales en proyectos
de investigacion inter, multi y
transdisciplinarios,
asumiendo
responsablemente tas tareas
que le corresponden

Emplea los resultados de
investigaciones vy proyectos
en {a construccion del
conocimiento de las artes
visuales, de manera
fundamentada

Difunde los resultados de su

investigacion en diversos

foros de manera rigurosa y
. congfruente

Integra experiencias y
Cconocimientos en sus
trabajos académicos y de
creacidn, de manera clara y
ordenada
Indaga la produccion de las
artes visuales en diferentes
contextos artisticos v la
respuesta de los individuos
ante éstos de manera
consistente y sistematica

Define mapas conceptuales y
otras farmas de relacion
16gica y semantica en la
adquisicion de conocimiento
y desarrollo de aprendizajes,
de manera clara y ordenada

Explica diferentes
perspectivas tedricas y sus
posibles implicaciones en la
comprensién de fendmenos y
situaciones estético artisticas
conforme a los criterios de
fas teorias correspondientas
Argumenta sus reflexiones en
distintos ambitos de la
realidad y las artes visuales
de manera critica,
congruente y rigurosa

Mm@m Mmmﬁmﬁ&ﬂo@m e
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Demuestra empatia en

situaciones problemdticas
sociales de su entorno de
forma proactiva y efectiva

Fomenta desde su actividad
artistica visual una vision
critica en sus proyectos y
producciones con atencion y
respeto a las ideas de otros

&mm

Usa herramlentas,
mecanismos y plataformas

e, r‘} ,/* - digitales (web) en sus
N/ proyectos artisticos, de
reativa
uttos y

proyectos visuales de{forma
o “1 grm Q@]ﬁ( escritajen su
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Determina metodos y teorias
diversas para la gestion en
sus proyectos artisticos de

manera critica y
fundamentada

" Diferencia todos los procesos

administrativos necesarios en
el contexto de fa realizacion
. . W f

.:) . . ' "1_'.

A -

“Fducando con Pertmencm Trascendiendo con Relevancia”

Promueve el arte yla cultura
como una manifastacién
cultural en todos los sectores
de la sociedad, respetando la
diversidad
Fomenta el trabajo en
equipos multidisciplinarios
considerando el logro de
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ambito de accidn, de de proyectos artisticos- objetivos conjuntos, con
manera coherente y culturales, de forma clara y atencion vy respeto
argumentada ordenada
Identifica los marcos de
Produce proyectos artisticos referencia de politicas Valora las contribuciones y

visuales que aporten
soluciones en su comunidad
y sociedad, de manera
disciplinar o interdisciplinar

plblicas y legislacidn de la
obra artistico cultural, en el
ambito internacional,
nacional y local,
considerando sus

diferencias de los agentes
culturales de |a sociedad, en
las manifestaciones
artisticas, de manera ética y

L |
implicaciones para los responsable
proyectos artisticos o
Gestiona recursos . . .
P . Manifiesta interés por la
econdmicos y culturales en Reconoce diversas organizacin y disefio de

proyectos artisticos visuales,
considerando diversos
campos y circuitos de
consumo y difusién de las
artes visuales, de manera
creativa
Disefia programas
orientados al aprendizaje
significativo de las artes
visuales, en diferentes
contextos educativos y
culturales de acuerdo con
los marcos de referencia
~prapios de la disciplina
Evalua proyectos artisticos
visuales en diversos
CONCuUrsos, convocatorias y
proyectos de manera critica
_y fundamentada
Desarrolla discursos
curatoriales relacionados
con objetos artisticos, de
interés cultural o cientifico
en proyectos de artes
visuales, de forma
coherente y argumentada
Elabora montajes en
- espacios expositivos © en el
espacio pablico, de forma
coherente, creativa y
~ fundamentada

problematicas de su
comunidad, posibles de ser
abordadas en un proyecto
artistico-cultural, de manera
critica y argumentada

proyectos artisticos, en sus
aspectos sociales, culturales,
ambientales y econdmicos
de manera continua y
proactiva

Manifiesta juicio critico en la
elaboracién de proyectos
artisticos frente a los valores
y las normas sociales y
culturales de manera
reflexiva y fundamentada

Respeta la diversidad
sociocuttural de las artes
visuales en su contexto
social, manifestando un
sentido de identidad cultural

Manifiesta identidad personal
en sus proyectos artisticos,
considerando elementos de
ta diversidad étnica, cultural
y lingiiistica que caracterizan

a nuestro pais
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6.4 Competencias genéricas del estudiante UADY

1. Se comunica en espafiol en forma oral y escrita en sus intervenciones profesionales y en su
vida personal utilizando correctamente el idioma.

2. Se comunica en el idioma inglés de manera oral y escrita en la interaccién con otros de
forma adecuada.

3. Usa las tecnologias de informacion y comunicacion en sus intervenciones profesionales y en
su vida personal de manera pertinente y responsable.

4. Gestiona el conocimiento, en sus intervenciones profesionales y en su vida personal, de
manera pertinente.

5. Utiliza habilidades de investigacidn, en sus intervenciones profesionales con rigor cientifico.

6. Aplica los conocimientos en sus intervenciones profesionales y en su vida personal con
pertinencia.

7. Actualiza sus conocimientos y habilidades para su ejercicio profesmnal y su vida personal,
de forma auténoma y permanente.

8. Desarrolla su pensamiento, en intervenciones profesionales y personales, de manera critica,
reflexiva y creativa.

9. Interviene con iniciativa y espiritu emprendedor en su ejercicio profesional y personal de
forma auténoma y permanente.

10. Formula, gestiona y evalua proyectos en su ejercicio profesional y personal considerando
los criterios del desarrollo sostenible.

11. Trabaja con otros en ambientes multi, inter y transdisciplinarios de manera cooperativa.

12. Resuelve problemas en contextos locales, nacionales e mternamonales de manera
prof&s:onal

13. Responde a nuevas situaciones en su practica profesional y en su vida personal, en
contextos locales, nacionales e internacionales, con flexibilidad.

14. Manifiesta comportamientos profesionales y personales, en los ambitos en los que se
desenvuelve, de manera transparente y ética.

. }15 Toma decuswnes en su practlca profes;onal y personal de manera responsable.
. %
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positiva y respetuosa.
18. Trabaja bajo presion de manera eficaz y eficientemente.

19. Promueve el desarrollo sostenible en la sociedad participando activamente.

ética.

21. Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su quehacer cotidiano, de
manera positiva y respetuosa.

22, Valora la cultura maya en su quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

6.5 Competencias disciplinares
Las competencias disciplinares que representan la integracion dinamica de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores, que desarrolla el estudiante de Artes Visuales, son:

1. Utiliza la representacion grafica, medios bidimensionales y tridimensionales para comunicar
sus ideas conforme a los convencionalismos establecidos para el dibujo y el arte.

2. Desarrolla propuestas de arquitectura, disefio de habitat y artes visuales de manera creativa.

3. Elabora representaciones de espacios en dos y tres dimensiones de forma &gil y conforme
a criterios de proporcion.

4. Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, el arte y {a historia en sus proyectos de forma critica
y respetuosa.

5. Valora el patrimonio arquitecténico, urbano, artistico y cultural en su quehacer cotidiano, de
forma positiva y respetuocsa.

6. Valora el disefio y las artes como medio para satisfacer necesidades sociales de forma ética.

7. Promueve el cuidado del medio ambiente en su desempefio profesional, a través del disefio,
la arquitectura y el arte.

8. Valora las relaciones armdnicas entre las personas, los espacios y el contexto natural de
forma positiva y respetuosa. ’

9. Analiza teorfas y principios de planeacidn, disefio y arte, en la ot tAiQR@BA@O

alta calidad, de manera coherente y fundamentada , . -, -3 °
CE Vv :
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10. Valora las necesidades de la poblacién vulnerable, asi como del medio ambiente, en el
desarrollo y gestion de los proyectos urbanos, arquitectonicos y artistico-culturales, bajo
criterios éticos.

11. Responde con el arte o el disefio a las condiciones bioclimaticas, sociales y econdmicas de
cada region de manera responsable.

12. Establece los procesos de gestidn {programatico, logistico y financiero), necesarios para la
realizacion de proyectos arquitectonicos, de habitat, artisticos vy culturales en forma eficiente
en un contexto local, nacional e internacional.

13. Desarrolla la reflexion y el andlisis en la representacion y conceptualizacion urbana,
arquitectonica y artistica, de manera continua, critica y flexible.

14.- Aplica nociones fundamentales de disefio y composicion en la realizacion de productos
urbanos, arquitectdnicos y artisticos, sin perder de vista la relacion de las partes con el todo y
viceversa.

15.- Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos urbanos, arquitectdnicos y
artisticos, de acuerdo con los marcos de referencia propios de cada disciplina.

16. Crea propuestas con techologias emergentes y contemporaneas de acuerdo con los marcos
de referencia propios de cada disciplina.

17.- Analiza la forma humana, sus caracteristicas y necesidades en sus proyectos urbanos,
arquitectonicos y artisticos, considerando sus posibles implicaciones en éstos.

18.- Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectdnicas y artisticas nacionales
e internacionales, a lo largo de la historia, fundamentando sus proyectos de manera coheren TIPS
y reflexiva. Q,O A

7 ESTRUCTURA CURRICULAR

organizada a partir de las areas de competencia declaradas en el perfil de egreso: investigacidn,
gestion, fundamentacion y creacion,

Para el disefio de la estructura curricular, se considerd la ldgica en la cual ef artista visual
“defing, crea y produce su obra. Se define é_omo un eje organizador fundamental, la competencia de

la creacién. Es alrede ' organizan las demas competencias. Asi, y como

se puede ver'en Ig Figura'l, € la creacion es la que tiene mayor énfasis y asi
permanece como yna cons¢@t¢§[p m?s de la eptructura curricular. En el caso de la competencia

Comisién Permanente Academlca
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de la investigacién, su presencia es mayor al inicio, reduciéndose conforme se avanza en la

estructura. Para la competencia de la fundamentacion, si bien aparece desde el inicio, se
incrementa hasta alcanzar el énfasis hacia la mitad del proceso de ensefanza. A partir de ahi su

presencia se reduce hacia el final de la estructura curricular. En el caso de la gestion, aparece de

manera sutil en un inicio de la estructura, pero es hacia el final de ésta que adquiere mayor presencia.

[

@ 1

T

T FUNDAMENTACION €

-

ﬁﬂmﬁﬂmm e

. CREACION

<. INSTITUCNALLS. DPTATHAS, LIONTS, SERVC SUCAC ¥ PRACTICAS PROFESIONALES

Figura 1, Estructura curricuior

Para el disefio de la estructura curricular, como un criterio adicional se dividid la competencia

de la creacién en tres momentos (Figura 2). Un primer momento —el primer afio~ en el cual se

aprenden nociones basicas (competencias disciplinares) que permiten explorar la disciplina de las

artes visuales. Et segundo momento —los tres afos siguientes— el alumno aplica lo aprendido y conoce

técnicas y materiales de los diferentes ambitos de la creacién artistica (competencias especificas).

Finalmente, en el tercer momento —el Ultimo afio— a partir de las competencias ya adquiridas, el

alumno se profesionaliza, combina técnicas y experimenta con éstas y con recursos alternativos,

terminando asi su formacion en las artes visuales.
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Aprendo qué son

Aptlico las disclplinas conociendo

Profesionatizo
las Artes Visuales

Las Artes Visuales técnicas, materiates, etc.
- P P,
| 1 gﬂ' N
e | |1 C ] B
T . | ‘ "l‘\\ S
0 ~. _/
RS B
Talleres Talleres P.ru{!ctas Sales
introductorios dibuja, grifica, Bidimensidn
exploratorios pintura, fotografia, etc. . Tridimension

Figura 2, blogue de creacidn

Adicionalmente, el disefio de la estructura curricular persigue intenciones en dos sentidos:

En el sentido vertical, lo que se pretende es que los diferentes saberes de las competencias de

investigacion, fundamentacién y gestién, se articulen en el blogue de la creacion, enriqueciéndose
asf cada una de las competencias, al generar vinculos entre los saberes y hacer operativos éstos en

diferentes espacios y no dnicamente er'los de la competencia correspondiente.

i

En el sentido horizontal, se espera el desarrollo gradual de la competencia en cuestion, de io
sencillo a lo complejo, organizando en principio los saberes bésicos del campo de estudios y después

los saberes especificos que requieren de conocimientos previamente consolidados. -
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Comisign
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8 Malla Curricular

El programa de la Licenciatura en Artes Visuales tiene una duracidn de diez semestres. Esta

disefiado siguiendo los lineamientos establecidos en el MEFI de la UADY. Es un programa que

reconoce en tiempo y créditos el trabajo presencial y no presencial del alumno en cada asignatura,

puesto que la carga de trabajo del estudiante no se calcula Gnicamente en funcién de las horas en

que éste esta en el aula con el profesor, sino que se consideran todas las actividades de aprendizaje

necesarias para el logro de las competencias esperadas. La malla que se presenta sigue fa logica de

la estructura curricular explicada en el apartado anterior.

El total minimo de créditos que se requieren para acreditar el programa es de 400. De estos,

294 son de asignaturas obligatorias (al menos 42 asignaturas obligatorias), al menos 70 de optativas

y al menos 20 de libres. Las asignaturas optativas y las libres permiten que el estudiante desarrolle

diferentes competencias de acuerdo con sus intereses particulares y contribuyen a la formacion
integral del estudiante, que es uno de los objetivos centrales del MEFL. Adicionalmente también se

reconocen en créditos el servicio social y las practicas profesionales, puesto que son actividades que

contribuyen a la construccién de las competencias de egreso, en este caso los créditos asignados son

12 al servicio social y 4 a las practicas profesionales.

De acuerdo con el MEFI se estipula que por cada hora efectiva de actividades de aprendizaje se
asignaran 0.0625 créditos, es decir, un crédito equivale a 16 horas efectivas de actividades de

aprendizaje.

Para el plan de estudios de la Licenciatura en Artes Visuales:

El total de horas de aprendizaje del PE se deriva de los siguientes calculos y consideraciones:

Las horas de actividades de aprendizaje de un estudiante de tiempo completo a la semana
seran 40. N

40 horas semanales de actividades de aprendizaje del estudiante por 0.0625 (valor del
crédito por hora) = 2.5 créditos semanales.

2.5 créditos semanales por 16 semanas (1 semestre) = 40 créditos al semestre.

40 créditos al semestre por el nimero de semestres del PE = total de créditos del PE. \(9 “’o“

PE.

12 AGO 2016, .

Comas:on ‘Permanente Academtca

Total de créditos de un PE por 16 (ndmero de horas por crédito) = Totz IAPF\”OBAW

La carga de créditos que puede asngnarse al semestre sera de 43 comqmaxmﬂsmsejo Universrtano
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e En el periodo intensivo de verano, la o el estudiante podrd cursar hasta un maximo de 15
créditos, considerando el criterio de que el maximo de horas presenciales y no presenciales
de aprendizaje a la semana no podran sobrepasar las 40 sefialadas en el MEFI (que son las
horas de dedicacién de un estudiante de tiempo completo).

* Las vy los estudiantes que, por diferentes situaciones, necesiten mayor tiempo para finalizar
su plan de estudios, pueden cursar un minimo de 54 créditos anuales y tienen como limite

2
&

caso de no concluir en este tiempo el alumno sera dado de baja.

=
=2
‘S“(‘o
Las practicas profesionales y el servicio social son de caracter obligatorio, y pueden iniciars

partir del sexto semestre las primeras (240 créditos), y a partir del 70% de los créditos aprobados
del plan de estudios (280 créditos) el sequndo, lo cual puede darse alrededor del séptimo semestre.

Ademas de las asignaturas relacionadas con las areas de competencia declaradas en el perfil
de egreso, en la malla también existen tres asignaturas con caracter obligatorio, establecidas
institucionalmente para todos los programas de licenciatura: Responsabilidad Social Universitaria y
Cultura Maya y Cultura Emprendedora.

En los apartades 8.1 y 8.2 (matriz de consistencia y esquema de consistencia) se hace
referencia a las asignaturas y sus competencias especificas y su relacién con las competencias de
egreso.

En los dos (ltimos semestres, en las asignaturas de Proyecto Final I y Proyecto Final II se
desarrolla un proyecto integrador de todas las areas de competencia, cuyo objetivo es realizar una
obra. |

A partir del segundo semestre, los alumnos podran cursar asignaturas libres y a partir del
tchero asignaturas optativas, segln requiera conforme a los lineamientos que establece MEFI,

El programa de la Licenciatura en Artes Visuales, es también un programa flexible, puesto que

-permite que los alumnos decidan de acuerdo con sus intereses y posibilidades, el tiempo y orientacién

_ ,.d?- su _preqaracién profesional, sin poner en riesgo la obtencién de las competencias del perfil de
c egréso. Esta flexibilidad alienta la participacion activa y reflexiva del alumno en su proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se manifiesta en la malla a partir del tercer semestre, momento en el cual -

APROBATI]

a.los ¢r € psignaturas optativas y libres que los alumnos pueden cursar de acuerdo a sus

12:A60 2015
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ntal por semestre- comienzan a reducirse los créditos obligatorios para dar paso
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preferencias particulares, dandole un acento especifico a su formacion. Ademas, también existe
posibilidad de que el alumno, con sus créditos realice movilidad estudiantil, la cual puede ser
interdepartamental, interdisciplinaria e interinstitucional.

8.1 Distribucion de las horas de actividades de aprendizaje,
presenciales y no presenciales

La modalidad del pian de estudio de la licenciatura en artes visuales es mixta ya que incorpora
créditos de asignaturas con actividades de aprendizaje, presenciales y no presenciales.

Como puede observarse en la malla curricular, las asighaturas correspondientes a tres de las
-cuatro dreas de competencia de la licenciatura (Investigacién, Fundamentacion y Gestion) cuentan
con un balance del cincuenta por ciento de horas presenciales y cincuenta por ciento de horas no
presenciales para brindar al alumno una formacion completa e integral. Unicamente en el drea de
Creacion, en cuyo apuntalamiento se basa la presente reformulacién al plan de estudios, se detecté
la necesidad de incrementar el porcentaje de la presencialidad para las asignaturas' agrupadas bajo
esta competencia.

De acuerdo a la revision de programas similares y acreditados por los organismos respectivos,
se observa la tendencia en las universidades nacionales e internacionales a destinar un numero
mayoritario de créditos a las asignaturas relacionadas con el trabajo en talleres de produccién
artistica, iniciando con un minimo de 8 créditos en los talleres introductorios, para mas adelante
registrar un aumento ascendente y progresivo hasta llegar incluso a los 16 créditos de asignaturas,
que se traducen en 256 horas presenciales, ya que los programas acreditados y de mayor
reconocimiento a nivel nacional e internacional son predominantemente de modalidad presencial. En
el caso de nuestra Licenciatura y de acuerdo a la modalidad mixta que se propone, las asignaturas
del Area de Creaci6n tienen un maximo de 8 créditos, que coinciden con el minimo de créditos
observado en las asignaturas de la misma area en las instituciones antes mencionadas.

Otro elemento determinante para definir el porcentaje de presenciaiidad de las asignaturas
correspondientes al drea.de Creacion se deriva de la naturaleza experimental del arte, en especial,
durante el proceso farmativo de! estudiante, quien requiere espacios abiertos a la experimentacion

en la bisqueda de un lenguaje propio, pero es |mportante no perder de vista que mientras carezcan

de la pericia que brinda la experiencia, deben ser supemsados de cerca por los Dﬁ@R@BADO

requieren realizar un acompafiamiento muy cercano durante este proceso de adqumr habmdad iﬂ 16

Comision Permanente Académica
Consejo Universitario

destreza en la manipulacion de herramientas y materiales.
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De igual modo, resulta indispensable que el docente realice demaostraciones presenciales de
los habitos de orden, limpieza, mantenimiento y cuidado que correspondan a tos materiales y
herramientas especificamente empleados en ese tiempo y espacio, con la finalidad de que los
estudiantes tengan la capacidad de llevar a cabo con autonomia y responsabilidad el trabajo no
presencial, sin poner en riesgo su integridad fisica, ni la seguridad de las instalaciones, debido al alto
nivel de peligrosidad que conlleva la manipulacion de elementos e instrumental utilizado en los
talleres y laboratorios (por ejemplo: gas, instrumentos punzo cortantes, sustancias con vapores
altamente volatiles, etc.).

Y en vista de la problematica experimentada en la Facultad de Arquitectura durante el proceso
de implementacién de su primer plan de estudios alineado al MEFI, que se agudizo por la drastica
reduccion de horas presenciales y que gener0 diversas confusiones al momento de su puesta en
marcha, cuando tocé el turno al programa de la Lic. en Artes Visuales se procedio a realizar un
concienzudo analisis para determinar los porcentajes de presencialidad adecuados para el logro de
las competencias de egreso.

Es asi que, con base en la revision de programas similares y el consenso-generado por la
amplia experiencia de los docentes de Artes, se determiné que el setenta y'cinco por ciento de las
areas de competencia podrian impartirse con un cincuenta por ciento de presencialidad y otro
cincuenta por ciento de no presencialidad. Mientras que el treinta por ciento restante y que
corresponde exclusivamente a las asignaturas del drea de Creacion, requiere un veinticinco por ciento
de no presencialidad y un setenta y cinco por ciento de presencialidad. De esta manera se garantiza
que los estudiantes cuenten con las condiciones académicas minimas requeridas para gue al término
de su trayectoria escolar logren las competencias de egreso inciuidas en la presente propuesta del
plan de estudios. (Ver documento anexo).

)
;\UTEN o 4?,;\
i c
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8.2 Asignaturas optativas

La modificacion 2016 del plan de estudios de la Licenciatura en Artes Visuales acorde con el
Modelo Educativo para la Formacion Integral (MEFI) propone 28 asignaturas optativas que tienen la
intencion de permitir al estudiante la paulatina orientacion hacia los conocimientos y competencias
mas acordes con su perfil profesional individual. El abanico de posibilidades que el blogue de optativas
ofrece incluye disciplinas correspondientes a las cuatro areas de competencia de la licenciatura con
lo cual continGian estos lineamientos congruentes con el perfil de egreso general. Este listado no es
exhaustivo y pueden proponerse otras de acuerde con las necesidades y demandas de los
estudiantes.

AREA DE

NOMBRE DE LA
ASIGNATURA

COMPETENCIA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Aplica acrilicos y lacas en la creacidn de su
obra artistica, de acuerdo con las técnicas
@ contemporaneas.

Emplea la acuarela y gouache, en la creacion
B de su obra artistica, de acuerdo con las
B técnicas contemporaneas.

. Acuarelay
- govache

B Identifica los valores estéticos en fas
I manifestaciones culturales Mesoamericanas de
manera respetuosa.

177 aneen .
| Mesoamérica’

Elabora objetos escultéricos con técnicas
cerdmicas en el ambito de la produccién
artistica y del arte objeto, de manera creativa
y mediante el trabajo riguroso y disciplinado.

B Distingue las diferentes politicas con respecto
a la creacion artistica en-ios entornos local,
nacional e internacional, de acuerdo a los
marcos de referencia propics del area.

B Integra la teoria y practica del dibujo de la
f figura humana en un proyecto tridimensional a
| través de las técnicas del modelado de

¥ manera creativa y respetando los conceptos

§ de fa anatomia humana.

Elabora un proyecto de animacién

E bidimensional mediante la técnica idénea a la
E resolucion de un problema de comunicacion
i visual en el ambito privado o personal, de
8 manera estructurada y de acuerdo con

M estandares profesionales.

| Polfticas culturales

| Anatomia artistica
| -~ escultdrica .

12 AGC 2016
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- GESTION Legistacion artistica

MOPELS LOUCATVG RARA
LA FDEACis (NTEDYAL

Desarrolla proyectos de arte urbano en el

B8 contexto local, de manera pertinente,
# fundamentada y respetando la reglamentacion
g urbana y patrimonial vigente.

Aplica disposiciones legales en el ambito
juridico, generando condiciones de proteccion
legal relativas a la propiedad intelectual de
creaciones o proyectos artisticos individuales o
colectivos, de manera responsable,

B Elabora proyectosxd'e disefio aplicados al

Experimentacion

. F-BEACION plastica

B ambito editorial en formatos impresos o

digitales, de manera creativa y coherente

Genera actividades practicas exploratorias de

_creacion artistica; en el ambito experimental,

de acuerdo a los referentes de las diversas
disciplinas plasticas.

B Emplea la fenomenologia del arte de Gastén
| Bachelard en la lectura'y/o creacién de

expresiones artistica-estéticas con apego a los
principios fundamentales propios de este

™ meétodo.

FUNDAMENTACION Formacion

aplicada

?QNDAMENTACI@N_

CREACION fotografia en -

[

i @ “Educando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia”

cinematografica -

| patrimoniales, de manera respetuosa y

RN cnscfianza artistica, en el con ucativo
Tntroduccion a la ensefianza artistica, en el contexto ed

ensefianza artistica
BOREEN UADY, respetando los lineamie
g8 cstablecidos por ambas institucjopes

N Fiecuta el proceso de reveladole impre

'_ rb[anc;o.yr;n_e.gro organizada y de acuerdo con Ig

Disefia proyectos de capacitacion
cinematografica para profesionales en el area
de las Artes Visuales, con base en la aplicacion
creativa y eficaz de los conocimientos

g cinematogréficos a una necesidad o

problematica dentro de dicha area. :
Utiliza recursos analogos para la obtencién de

i imagenes creativas inspiradas en los recursos

empleados durante los primeros afios de la
fotografia.

Utiliza los fundamentos tedricos de la
restauracion del patrimonio cultural y las
técnicas artisticas antiguas, en el analisis y
atencion de obras artisticas visuales

documentada.
Emplea los elementos gue componen la
planeacion didactica de un programa de

de la Ley General de la Educacion y el Modelo
Educativo para la Formacion Integral de la

3on en
blanco y negro, en el laboratorjo, de mdnérA60 2016
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referencia y normas de segundad propios de
la disciplina. .. o

Emplea ias herramientas propias de ia
evaluacion de costos en {a produccidn,
promocién, gestion y venta de una obra de
arte con un enfoque anahtrco y apegado a la
realidad actual. -
§ Disefia formas precisas a escala real en su

, . § proyecto artistico mediante el uso de software
CREACION ElehalSiElaleRe (IR aplicable a las tecnologias de impresion 3D,
- 3 plotter de corte'o fresadoras CNC.

N ﬁl-it"!arketfng venta

RS BRI Aplica la técnica al leo, en la creacidn de su
e .16 o] Ru BV e L I obra artistica, de acuerdo a las técnicas
: ’ SN Contemporaneas.

Analiza la relevancia de una propuesta
. B artistica contemporanea cualquiera v su
S HEN R SOl incidencia tanto en el entorno inmediato como
FCMIEIE <n otros ambitos del circuito artistico
Yol b =L internacional,’considerando la carga tedrico
el LYINN conceptual, el contenido disciplinario y su
BN relacion con el contexto de produccién.

Aplica las técnicas de estampacion serigrafica
en diversos soportes para el desarrollo de un
producto comercial o de produccién personal
de manera limpia y sostenible.

, Tecnicas Aplica las técnicas del dibujo a color en sus
" CREACION EiciaEEECI proyectos ilustrativos, de manera creativa y de
- AR E-S 1 acuerdo a los referentes de la disciplina

Complementa el ejercicio de su técnica -
‘tradicional a través de! empleo de técnicas
digitales, de manera experimental y creativa.

Aplica las técnicas monocromaticas del dibujo
en sus proyectos artisticos, de manera
creativa y de acuerdo a los referentes de la
disciplina

) Tecnicas
CREACION monocromaticas -
del dibujo

e innovadora en {a produccién de obra ‘
tridimensional de manera creativa.

12 AGD 2016
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Consejo Universitario

@ “Educando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia”

b

Nt e

e

TV
Y I

s



LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

m

Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio

MatELD ECDUCATIVD FAkh
LA FORMAGON .NTEBRAL

Relaciona los conceptos de su formacion
disciplinar con teorias, practicas y puntas de
vista més actuales sobre el arte y la cultura en
un producto artistico de manera vanguardista
y creativa. o
Identifica los movimientos, tendencias y
E_principales representantes de la produccion
artistica en América Latina contemporanea, .
i desde la transicion del siglo XIX al XX en

? relacion con el contexto sociohistdrico al que
pertenece, de manera fundamentada

P\ﬂ ONOMX’.

o

),
S,
SR 2

APROBADO
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9 ESQUEMA DE CONSISTENCIA

9.1 Matriz de consistencia de las asignaturas en relacion con
las competencias de egreso.

e ———— .
e

APRORADD
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T

FUNDA MENTA CION CREACION

Responsabihdad Social Unweraitara

Cultura Emprendedora

Pensamiente Crtico-Creative
Sennario de Proyeclas A
Swarnario de Proyectos B
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9.2 Esquema de consistencia por competencia de egreso

Competencia de egreso |

Asigatu ras

- Fundamentos de la
‘ * commposicién visual
R
Fundamentas del
dibujo

Dibujo I

Fundamentos de la

CREAGION
Constriyelpropuestas

imagen digital
artisticas’petrsonales ol
multidisciplinare ' Pintura I
. i
necesidades esteticas ol
funcionales della BN Dibujo 11
sociedadrepresentados
efiCazmente;demodo
integrallconitecnicasie Estampa I
Pintura I1
Estampa 11
!
P\
Escultura 1

APROBADQ

: Fundamentos de la
{12 A00 9%_' fotografia
TTL WU i
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A

| Competencias de las asignaturas

Construye representaciones formales de la
expresion bidimensional y tridimensional,
diferenciado fas bases del- Fenguaje wsual de
manera creativa. .

Representa mednante el uso, del Iengua;e
grafico, técnicas y creatividad modelds y -
entornos naturales de manera reflexiva y
analitica.

Representa conceptos, procesos y ia figura
humana en proyectos graficos en los cuales el
dibujo aparece como medio de expresion
auténomo de forma discursiva y eficaz.

Utlliza diferentes herramientas y programas de
software para el manejo de imagenes digitales
y su aplicacion practica en el entorno del
lenguaje plastico, de manera congruente y
logica

Desarrolta conocimientos basicos de técnicas y
materiales plasticos para su aplicacion en la
creacion de proyectos pictoricos de manera
ordenada vy autdnoma.

Proyecta ideas y emociones en la
representacién grafica y la creacidn artistica
transmitiendo sentidos particulares, estéticos y
técnicos de manera fundamentada e
interpretativa. - _
Aplica procesos basicos y experimentales de
estampacion, dentro del dmbito de la
representacion grafica en relieve, abordando
problematicas sociales o personales de manera
continua, critica y flexible.

Produce objetos de valor artistico basados e
influenciados de su contexto personal, social
natural de manera fundamentada, contlnua,[ =
critica y flexible S g =
Aplica procesos experimentales de s‘ =
estampacion en huecograbado, dentro del & ’.L‘
ambito de la representacion grafica, abordandovt;,
problematicas sociales o personales, de

acuerdo con los marcos de referencia propios

de la disciplina.

Aplica procesos basicos y experimentales de la
creacién escultérica, dentro de la

representacién tridimensional, de acuerdo con

los marcos de referencia propios de la

disciplina. S

Identifica elementos técnicos, histdricos,

estéticos y de composicion en la construccidn
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio

Fotografia
Escultura IT

Seminario de
proyectos A

Experimentacion
audiovisual

Seminario de
proyectos B

Proyecto final 1

Proyecto final 11

Nociones para el

las artes visuales.

Universitaria

Cultura maya |
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ejercicio profesional de

Responsabilidad Social

ViopELa kDUtATIVG AR
Lh FOMMACION “HTDARAL

de imégenes de manera creativa a través de la
fotografia. '

Emplea diversos recursos técnicos y teoricos en
la composicion de imagenes de manera

creativa a través de ia fotografia.

Proyecta procesos experimentales con técnicas
de creacién escultdrica, dentro de la
representacion tridimensional, de manera
fundamentada. :
Elabora un proyecto artistico estructurado
metodolégicamente en la linea del arte, espacio
y tecnologia respetando las reglas de
comunicacion escrita en su formulacion.
Experimenta con diferentes herramientas y
programas de software para el manejo de
proyectos audiovisuales y su aplicacion practica
en e entomo del lenguaje plastico . , ‘
Elabora un proyecte artistico estructirado
metodolégicamente en la linea del medio
ambiente, pertinencia social o patrimonio
respetando [as reglas de comunicacion escrita
en su formulacion. ,

Plantea un proyecto artistico integral en un
documento escrito, usando los conocimientos y
habilidades adquiridas en alguna de las
disciplinas o ubicdndola én fa
multidisciplinariedad de las Artes Visuales de
manera continua, critica y flexible.

Crea un proyecto artistico integral, usando los
conocimientos tedricos y habilidades adquiridas
en alguna de las disciplinas o ubicandola en la
multidisciplinariedad de las Artes Visuales sin
perder de vista la relacidn de las partes con el
todo y viceversa. _
Conocera los diferentes ambitos de desamrollo
profesional, sus contextos, y

posibilidades de insercion a nivel local,
regional, nacional e internacional, de manera
critica

m\

. o e \?'{“)»
Practica la responsabilidad social universitaria, ~JARIACE,
en forma individua! y colaborativa, como
interrogacion critica de los impactos de la
formacion universitaria humanistica y
profesional mediante el uso de herramientas de
investigacién de RSU en la misma universidad,
y evaluada a la luz de! contexto sistémico
econdmico, social y medicambiental global, a
fin de querer ser una persona pro social y
creativa, agente de cambio para un desarrollo
mas justo y sostenible de su-sociedad, '
Establece propuestas de

ol
problematicas actuales de m%A DO
realidad de ta cultura maya, promaoviendo la

' ién de | i g bajo |
revaloracién de la mismg bajo los grpm ‘?ﬂiﬁ

multiculturalidad e interquituralida

Comisién Per,
Imanente Académi
Consejo Universitacﬁg emea
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES S J ggi’\

Moo EmraTve pa

Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio o FomACRN (RTEERAL

j Concibe propuestas de emprendimiento

| innovadoras, creativas y con responsabilidad
| Cultura emprendedora social a partir de la blsqueda y deteccion de
j oportunidades en su entorna.

i Incorporz los fundamentos tedricos,

I concepciones y definiciones del campo de las
|

Introduccion a fas artes visuales en analisis criticos de objetos

artes visuales artisticos, histricos y contemporaneos de
; manera clara y razonada.
! Promueve el empleo de hetrramientas de
: . n cognicién y meta cognicion para ef desarrollo
Pensa?;::é(; :ﬂthO- de un pensamiento critico y creativo con base

en los diversos procesos de pensamiento de fos
i alumnos,

Competencia de egreso Competencias de las asignaturas

- - 7 ] Promueve el empleo de hemramientas de
cognicién y meta cognicidn para el desarrollo
Pensamiento critico-  de un pensamiento critico y creativo con base
creativo en los diversos procesos de pensamiento de los
alumnos.

Interpreta diversas manifestaciones artisticas

desde la perspectiva de Ia Teoria del arte de
Teorla del arte acuerdo con los marcos de referencia, funcion,

discurso y ¢ddigos propios de la disciplina.

Identifica de manera razonada los movimientos

N m ] . y corrientes artisticas desarrollados en México
m i Arte mexicano del siglo en ¢l periodo comprendido entre el siglo XVIy

. Interpretaldiversos) XVLalxxa la actualidad, en relacién con el contexto socio-
T o ! histdrico al que pertenecen.
- [fenomenosiyiobetos E Taller de comunicacian  EMPlea herramientas fundamentales de
Rartisticos esteticos'con para la comunicacion oral y escrita avanzadas en

: P textos, documentos y proyectos relacionados
fiheriamientasiteolicON fundamentacion de las ¢ ortes visuales, en forma fluida y

| o artes visuales coherente.
: ‘ Disefia un proyecto de investigacion con

Metodologia y técnicas  énfasis en las artes visuales, utilizando las
de la investigacidén distintas técnicas cualitativas y/o cuantitativas

s e

manerajfundamentaday de un modo critico, ordenado y sistematico
. g K S A,ﬁgfggﬁg;:;is Utiliza las herramieh@s metodo!o’gicas
1 técnicas de 1a cuantitativas \{/0 cualitativas en las propuegtas :
. Sy de investigacion, de manera congruente y |
| investigacion enartes o v g‘.: (f -
visuales ’ 5 4

Interpreta las manifestaciones artisticas de 13,5
estética moderna teniendo en cuenta sus P

, Estética moderay problemdticas actuales, respetando los criterios “.”

PROB A D O contermporanea filosdficos de la misma, con una actitud critica y o

reflaxiva.
“ 12 AGD 7018 ' Utiliza conceptos y recursos metodoldgicos de

Sociologia del arte investigacion de sociologia del arte en el
analisis de diversas situaciones del arte y

Consejo Universitario

FoN
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

Campus d-é-;Ir&uite&i?d,fﬁdbit&t,me y Disefio

Analisis semiotico

Curaduria y
museografia

Seminario de
proyectos A

Seminario de

proyectos 8

Proyecto final I

Proyecto final 11

Etica en las artes
visuales

universitaria

Andlisis critica del arte

Responsabilidad social

ambito social con actitud sensible, critica y
responsable.

Emplea diversas teorias semidticas para la
interpretacion y produccién de mensajes de
obras de arte y objetos artistico-estéticos en
cualquier contexto real de modo congruente y
sistematico. |

Plantea un discurso curatorial relacionado con
objetos artisticos, de interés cultural o
cientifico, susceptible de presentarse en un
montaje en espacios con fines expositivos o en
el espacio publico, de forma coherente,
creativa y fundamentada.

Desarrolla analisis criticos de objetos artisticos
histéricos y contemporaneos en discursos
orales y escritos en forma clara y razonada.
Elabora un proyecto artistico estructurado
metodolégicamente en 1a linea del arte, espacio
y tecnologia respetando las reglas de
comunicacion escrita en su formulacion.
Elabora un proyecto artistico estructurado
metodologicamente en la linea del medio
ambiente, pertinencia sogial o patrimonio
respetando las reglas de comunicacion escrita
en su formulacidn.

Plantea un proyecto artistico integral en un
documento escrito, usando los conocimientos y
habilidades adquiridas en alguna de fas
disciplinas o ubicandola en Ia
multidisciplinariedad de las Artes Visuales de
manera continua, critica y flexible.

Crea un proyecto artistico integral, usando los
conocdimientos tedricos y habilidades adquiridas
en alguna de las disciplinas o ubicandola en la
multidisciplinariedad de las Artes Visuales sin
perder de vista la relacion de las partes con el
todo y viceversa.

Implementa principios, criterios ético morales y
axioldgicos en {a practica personal y
perspectiva profesional e las artes visuales
mostrando actitudes responsables y
congruentes en la solucién de sntuamones
propias

Practica la responsabilidad social universitaria,
en forma individual y colaborativa, como
interrogacién critica de los impactos de la
formacion universitaria humanistica y
profesional mediante el uso de herramientas de
investigacion de RSU en la misma universidad,
vy evaluada a la luz del contexto sistémico’
econdmico, social y med
fin de querer ser'una pa

creativa, agente de ca
de su SwﬁdAGU 2016

mas justo y sostenible
Comrs{én Permanente A
cadémi
Consejo Universitafip “

Calat
e
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

ER

Campus de Arquitecturo, Hdbitot, Arte y Disefio

Cultura maya

| Estética clasica
|

1 Produccion artistica

XIX al XXI

Historia del arte I

artes visuales

Asignaturas

5]

QOBAD
g

Comisidn Permg
manente Académ;
L Consejo Um'versitarl'oé o8

“Educando con Pertinencia,

Cultura emprendedora

Yucatan de los siglos

Historia del arte I

Historia del arte IH

Introduccion a las

MODELD ETUCATNG PARR
1A FOMMACON MTEURAL

Establece propuestas de solucidn a las ,

problematicas actuales de la sociedad, desde la

tealidad de la cultura maya, promoviendo la

revaloracion de la misma bajo los principios de
- multiculturalidad e interculturalidad.

Concibe propuestas de emprendimiento
innovadoras, creativas y con responsabilidad
sociat a partir de 12 bisgueda y deteccidn de
oportunidades en su entormo. .

Interpreta diversas manifestaciones y
producciones artisticas clasicas de los periodos
griego, medieval, renacentista v pre moderno a
partir de criterios filosoficos estéticos propios
de cada periodo asumiendo una actitud critica
y reflexiva ante las mismas

Reconace los periodos histdricos artisticos del
arte de la peninsula de Yucatan, desde la
independencia, hasta los tiempos actuales y los
cambios culturales tematicos, técnicos e
ideoldgicos suscitados en ese proceso y en
relacidn con el contexto socio histGrico al que’
pertenecen, de manera fundamentada
Identifica los procesos originarios y las
diferentes manifestaciones artisticas
intemacionales generadas en el periodo
comprendido entre el paleolitico y la Edad
Media, en relacion con &l contexto socio
histdrico al que pertenecen, de manera
razonada.

Identifica los movimientos y corrientes
artisticas internacionales generadas en el
periodo comprendido entre el renacimiento y el
sigla XIX, en relacion con el contexto socio-
histdrico al que pertenecen, de manera
razonada.

Identifica los movimientos y corrientes |
artisticas internacionales generadas en el
periodo comprendido en e! siglo XX y sus
periferias temporales, en relacién con el
caontexto socio-histdrico al que pertenecen de
manera razonada.

Incorpora los fundamentos tedricos,
concepciones y definiciones del campo de 184
artes visuales en analisis criticos de objet
artisticos, historicos y contemporaneos de
manera clara y razonada.

en

| Competencias de {as asignaturas

Integra un proyecto artistico partiendo de la
vinculacion en el contexto socio-cuitural, de
forma clara, coherente, viable y ordenada.
Ejecuta un proyecto artistico colectivo en
cualquiera de los diversos entornos sociates y
culturales, mediante el uso eficaz y eficiente de
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio

Curaduria y
museografia

Nociones para e
ejercicio profesional de
las artes visuales.

Seminario de
proyectos a

Seminarioc de

proyectos B

Proyecto finat [

Proyecto final I1

Responsabilidad social
universitaria

Cultura maya

Cultura emprendedora

v

' @ "Fducando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia”

Concibe propuestas d ’-empreni:ﬁ g
_innovadoras, creativag y con re ﬂ}dﬂmﬁ

VODELG FONCATIVG FARS
La T Tt

los recursos a su disposicion, el adecuado
registro y documentacién de su intervencién
cultural, asi como ef correspondiente proceso
evaluative.

Plantea un discurso curatorial relacionado con
objetos artisticos, de interés cultural o
cientifico, susceptible de presentarse en un
montaje en espacios con fines expositivos o en
el espacio plblico, de forma coherente,
creativa y fundamentada.

Conocera los diferentes dmbitos de desarrolio
profesional, sus contextos, y

posibilidades de insercion a nivel local,
regional, nacional e internacional, de manera
critica

Elabora un proyecto artistico estructurado
metodolégicamente en a linea del arte, espacio .
y tecnologia respetando las reglas de
comunicacion escrita en su formulacién.

" Elabora un proyecto artistico estructurado

metodoldgicamente en [a linea del medio
ambiente, pertinencla social o pam‘monio
respetando las reglas de comunicacion escrita
en su formulacion.

Plantea un proyecto artistico mtegral enun’
documento escrito, usando los conocimientos y
habilidades adquiridas en alguna de las
disciplinas o ubicandola en la
multidisciplinariedad de las Artes Visuales de
manera continua, critica y flaxible.

Crea un pmyecto artistico integral, usando i0s
conocimientos tedricos y habilidades adquiridas
en alguna de las disciplinas o ubicandola en la
multidisciplinariedad de las Artes Visuales sin
perder de vista la relacion de las partes con €l
todo v viceversa.

Practica |a responsabilidad social universitaria,
en forma individual y colaborativa, como
interrogacion critica de los impactos de la
formacidn universitaria humanistica y
profesional mediante el uso de herramientas de
investigacion de RSU en Ia misma universidad,

v evaluada a la fuz del contexto sistémico 06‘ P
econdmico, social y medioambiental global, a c
fin de querer ser una persona pro social y €
creativa, agente de cambio para un desarroll g

mas justo y sostenible de su sociedad.

Establece propuestas de solucién a las
problematicas actuales de fa sociedad, desde la
realidad de la cultura maya, promowendo la

revaloracion de la mis
multiculturalidad e int

E
s OF
val3
>
D !
O

Comisidn Permanente Académica
Consejo Universitario
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

Al

Campus dé_A;qi.-—i}ectura, Hdbitat, Arte y Disedo

; Metodologia y técnicas
de {a investigacion

Aplicacian de las
metodologias y
técnicas de fa
investigacidén en artes
visuales

1

I Estética moderna y
{ contemporanea
|
1

. Pensamiento critico-
f creativo

Competencia de egreso

Asignaturas

MaoeLo EnireaTiva Para
LA FORMADION NTEGRAL

social a partir de la blsqueda y deteccidn de
oportunidades en su entorno.

Disefia un proyecto de investigacion con
énfasis en las artes visuales, utilizando las
distintas técnicas cualitativas y/o cuantitativas
de un modo critico, ordenado y sistemético

Utiliza las herramientas metodoldgicas
cuantitativas y/o cualitativas en |as propuestas
de investigacion, de manera congruente y
estructurada.

Interpreta las manifestaciones artisticas de la
estética moderna teniendo en cuenta sus
problematicas actuales, respetando los criterios
filoséficos de la misma, con una actitud critica y
reflexiva. )

Promueve el empleo de herramientas de
cognicidn y meta cognicidn para el desarrolio
de un pensamiento critico y creativo con base
en los diversos procesos de pensamiento de los
alumnos. o

Competencias de las asignaturas

Historia del arte I

|
ffundamentalproyectosy
R eacionentsy |
broducaontiercotton
fiedricoyimetodoiogicosy

R lickcierdotonto=)y
| 1 eiasnce
@B | Poredos
. . o £

] L APR )aépdgmm
; A2 ABO 2016

Comisign Permanente Académica
Consejo Universitario

Introduccion a las
artes visuales

Historia det arte II

Identifica los procesos originarios y las
diferentes manifestaciones artisticas
internacionales generadas en el periodo
comprendido entre el paleolitico y la Edad
Media, en relacidn con el contexto socio
historico al que pertenecen, de manera
razonada,

Incorpora los fundamentos teéricos,
concepciones y definiciones del campo de las
artes visuales en andlisis criticos de objetos
artisticos, histdricos y contemporaneos de
manera clara y razonada.

Identifica los movimientos y corrientes
artisticas internacionales generadas en el
periodo comprendido entre el renacimiento y el
sigla XIX; en relacién con el contexto socio-
histérico al que pertenecen, de manera
razonada. )

Ejecuta un proyecto artistico colectivo en
cualquiera de los diversos entornos sociales v
culturales, mediante el uso eficaz y eficiente d

evaluativo, ‘
Identifica los movimientos y corrientes |
artfsticas internacionales generadas en el % %
periodo comprendido en &l siglo XX y sus
periferias temporales, en refacion con el
contexto socio-histdrico al que pertenecen de
manera razonada. ‘
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

_ih

Campus de Arguitectura, Habitat, Arte y Disefio

Estética moderna y
contemporanea

Arte Mexicano del
Siglo XVI al X1

Andlisis semidtico

Produccion artistica en
Yucatan de los siglos
XIX al 204

Sociologfa del arte

Anatisis critico del arte

Etica en las artes

visuales

Estampa I

Estampa II

Escultura 1

" de creacion escultorica,

fundamentada.

ApocLa Foucativd Fams
LA FORMACHN ‘WTEERM

Interpreta las manifestaciones artisticas de la
estética moderna tepiendo en cuenta sus
problematicas actuales, respetando los criterios
filosoficos de la misma, con una actitud critica y
reflexiva. ,
Identifica de manera razonada los movimientos
y corrientes artisticas desarvollados en México
en el periodo comprendido entre el sigio XVIy
fa actualidad, en relacién con el contexto socio-
historico al que pertenecen,

Emplea diversas teorias semidticas para la
interpretacion y produccion de mensajes de \
obras de arte y objetos artistico-estéticos en
cualquier contexto real de modo congruente y
sistematico. :

Reconoce los periodos histdricos artisticos del
arte de la peninsula de Yucatan, desde la
independencia, hasta los tiempos actuales y los
cambios culturales tematicos, técnicos e
ideoldgicos suscitados en ese procesc y en
relacion con el contexto socio histdrico al que
pertenecen, de manera fundamentada

Utiliza conceptos y recursos metodoldgicos de
investigacion de sociologia del arte en el

andlisis de diversas situaciones del arte y

ambito social con actitud sensible, critica y
respansable.

Desarrolla analisis criticos de objetos artisticos
historicos y contemporaneos en discursos

orales y escritos en forma clara y razonada.
Implementa principios, criterios ético morales y
axiolégicos en la practica personal y
perspectiva profesional e las artes visuales
mostrando actitudes responsables v
congruentes en la solucion de situaciones
propias

Aplica procesos basicos y experimentales de
estampacion, dentro det ambito de la
representacién grafica en relieve, abordando
problematicas sociales o personales de manera \Ss .
continua, ¢ritica y flexible. My W
Aplica procesos experimentales de estampacion e

en huecograbado, dentro del ambito de la

representacion grafica, abordando

problemdticas sociales o personales, de

acuerdo con los marcos de referencia propios

de ia disciplina.

Aplica procesos basicos y experimentales de la

creacion escultdrica, dentro de la

representacion tridimensional, de acuerdo con

los marcos de referenci §
disciplina.

Proyecta procesos expeli

entro d

Ia
representacion tridimengional, deiﬂm&m Zmﬁ

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitarig
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

& A

Compus de Arquitectura, Habitat, Arte y Diseiio

|

! Fundamentos de Ia
| fotografia
i

|

Fotografia

Integracion de
proyectos artisticos

Seminario de
proyectos A

Seminario de
proyectos B

Proyecto final I

Proyecto final II

f Aplicacion de las
metodologias y
técnicas de la
investigacion en artes
visuales

- .

Pensamiento critico-
creativo

- m—— -

Taller de comunicacidn
para la
fundamentacidn de las

" artes visuales

Teoria del arte

|

| : a inve
[ o AEE
Comision Permanente Awara.

! Consejo agﬁ(ggﬁg?gémica

stigacion
b

\A L}
0

“Educando con. Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia”

ktogia Cpucatvg mams
LA FORMACION INTEGRAL

Identifica elementos técnicos, histéricos,
estéticos y de composicidn en la construccion
de imagenes de manera creativa a través de la
fotografia.

Emplea diversos recursos técnicos y tedricos en
ta composicién de imagenes de manera
creativa a través de Ja fotografia.

Integra un proyecto artistico partiendo de la
vinculacion en el contexto socio-cultural, de
forma clara, coherente, viable y ordenada.
Elabora un proyecto artistico estructurado
metodoldgicamente en ia linea del arte, espacio
y tecnologia respetando las reglas de
comunicacion escrita en su formulacion,
Elabora un proyecto artistico estructurado
metodolégicamente en la linea del medio
ambiente, pertinencia social o patrimonio
respetando las reglas de comunicacién escrita
en su formulacion. _

Plantea un proyecto artistico integral en un
documento escrito, usando los conocimientos v
habilidades adquiridas en alguna de las
disciplinas o ubicandola en ia
multidisciplinariedad de las Artes Visuales de
manera continua, critica y flexible.

Crea un proyecto artistico integral, usando los
conocimientos tedricos y habilidades adquiridas
en alguna de las disciplinas o ubicandola en la
multidisciplinariedad de las Artes Visuales sin
perder de vista iz relacion de las partes con el
todo y viceversa.

utiliza las herramientas metodoldgicas
cuantitativas y/o cualitativas en las propuestas
de investigacion, de manera congruente y
astructurada.

Promueve el empleo de herramientas de
cognicién y meta cognicién para el desarrollo
de un pensamiento critico y creativo con base
en los diversos procesos de pensamiento de los
alumnos.

Emplea herramientas fundamentales de
comunicacion oral y escrita avanzadas en
textos, documentos y proyecios relacionados
con las artes visuales, en forma fluida y ==
coherente. ﬁ

desde la perspectiva de Ia Teoria del arte de 2 Py
acuerdo con los marcos de referencia, funcién, ™-.%31s REYE
discurso y codigos propios de la disciplina. e
Disefia un proyecto de investigacién con
énfasis en las artes visuales, utilizando las
distintas técnicas cualitativas y/o cuantitativas
de un modo critico, ordenado y sistematico
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Compus de Arquite&d;&, Habitat, Arte y Disefio Lo FOMOACSS TEERL

AT S T “Prad:m fafesponsabilidad social unrversatana, )

R = ¥en forma tndiwdu"l ‘tolaborativa, como '
mterrogac:on critica de los impactos de la
formacion’ universitaria humanistica y

R profesional mediante el uso de herramientas de

- Responsabilidad social  investigacién de RSU en la misma universidad,

Z57 0 universitaria y evaluada a la luz-del contexto sistémico

e econdmico, social y medioambiental global, a

' ‘ fin de querer ser una persona pro sodial y

creativa, agente de cambio para un desarrolfo

mas justo y sostenible de su sociedad.

Establece propuestas de solucion z las
problematicas actuales de 1a sociedad, desde la
reafidad de la cultura maya, promoviendo la

Cultura maya revaloracion de la misma bajo los principios de
: multicutturalidad e intercutturalidad.
Concibe propuestas de emprendimiento
Cultura emprendedora innovadoras, creativas y con responsabilidad

social a partir de la blsqueda y deteccion de
oportunidades en su entorno.

9.3 Matriz de las competencias genéricas por asignatura.

Hﬂlﬂﬂﬂlﬂﬂﬂﬂﬂ
Genéricas
* Historia del Are 17 0 Lol T 8T UL : HEE
* Introduceidn a las
, Artes Visuakes
Pensamiento Criico-
. Creativo
Fundamentos de B
. composkin visual
Fundamentos del
Dayujo
Responsabiidad Social
. Universtara ..
Histaria def Arte I X X X X X X )
Taker de
comunicacidn para la
fundamentacion de las
Artes Visuakes
Teoria del Arte X X X X X
" fundamentos de b
Imagen Digkal . . ol e.
Dibujo I X X X
Cukura Maya X X X X -~ x X 7x7 X X X
Historia del Arte 111

Estética Clésica

X X X X X X

X X X X X X

APROBADO
12 AGO 2016
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Illﬂﬂﬂlﬂﬂﬂﬂﬂ
Genéricas

Metodologia v
técnicasde b
investigacidn ,' S )
Dibujo 1T - e X X
Pintul - - S X %
Arte Mexicano de!- i'&f. fee. T :
Siglo Xvlal Xt . '
Estética modema y | g
contemporsnea | S
Aphcacién de las” o
metodologlsy *. 70 - R
técnicas de b X X X X X X
Avestigacion en Artes
Visuales :
Pntwra®H X X

£stampa o ) X

Cukura Emprendedora .. o X X X X
Produccion artistica en
Yucatdn de bssgs X = X X X X
XIx ah o - S - : !
Sociolbgia def Arte A S S X
" Integraciin de : - T
proyectos artsticos
Escukura I

Estampo H X
Fundamentosde b

Fotegrafa . . ... ;s
AndisSembtco X ¢ X

IHIIHHIHHEHHH
Genéricas

Desarroo, gestién vy
evaluacion de
proyectos . .
Escultura I X X C X X

Fotografia X X . . X X
Seminario de
Proyectos A
Curaduria y
Museografa

Expeamentacin
aufiovisual
- Andlsis critico defarte X X X
Seminaro de
e Proyectos B
tica en las artes
visuales X X X X X X

Proyecto Final | X X X X X X - %
Proyecto Fnal IT X X X X X X X

Nociones para el } .
ejprcicio profesional X X X X X X
de ls artes visuales. . . . . )

oM X M
»
=
=

X X X X X X X

~asann [APROBADO| 45
e ow r i ..’-\',_
X 12 A0 2016
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A
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10 PROGRAMAS DE ESTUDIO

Los programas de estudio permiten identifi car las competencias genéricas, disciplinarias y

especnf‘ cas que se'van @’ desarrollar con c:ada aS|gnatura, asi como la competencia de egreso a la

De acuerdo con Ia Gma para Ia Elaboracron de Planes y Programas de Estudic de! Programa

Instltucmnal de Habllltacmn en eIfMEFI " :os elementos incorporados a cada programa incluyen los

datos generales de ;dentnﬁcacmn mtenc:onalrdad formatwa de la asignatura, reiacion con otras

asngnaturas para eI Iogro delas; competencras de egreso, competenaa de la asignatura, competencias

genencas"'dlsaphnares ¥ especn" cas ) !as que‘contnbuye la asignatura, contenidos esenciales para
el desarrollo de la- competencna de Ia a5|gnatura estrateglas de ensefianza y aprendizaje, estrategias

generales de evaluacion, refere,nc:as y perfil deseable del profesor.

Los programas de estudio de las asignaturas obligatorias se presentan a continuacion:

APROBADO
2 12A50 2006

x omlmén Perrnanente Academlca
“Consejo Unwersnano C

.hu‘r ONOw,

i \\\m Iy,
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

HISTORIA DEL ARTE
I

a.- Nombre de la L
b.- Clasificacion Obligatoria

c.- Modalidad Mixta

d d.- Ubicacion sugerida Primer semestre

e.- Duracion total en horas LS Horas presenciales [gi Horas no presenciales Bt

f.- Créditos 6

g.- ﬁsg:;ssitos acadén;:c_::,-d B A D O
12 A60 2015 "
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MODELD EQLCATIVG PAls

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio Uh Fomicaie INTEGRA.

ORIN NG CNAE DADIFORMA TV ADEINAST A UR A

La historia del arte I, desea brindar al alumno un panorama general de la evolucion de las artes .
visuales en el amplio rango temporal situado desde sus primeras manifestaciones en el paleolitico
hasta el periodo gético (S. XIV-XVI). .
Esta asignatura permite al alumno comprender del concepto de historia del arte, identificar los rasgos -
formales del discurso artistico del mundo antiguo al medioevo, relacionar el surgimiento de estas.
corrientes artisticas con el contexto cultural, que comprende los dmbitos historico, politico, social,
economico y geografico, y reconocer la relacion de las artes visuales con las manifestaciones
objetuales humanas del periodo mencionado. Esto contribuye en el perfil de egreso al conocimiento
de su propio referente disciplinar para la construccion de su discurso artistico particular.

3, QLA QR OIEED ASIANIEYS G QULEIAED @ 4% GIEmisIans ﬂ

-

La historia del arte I, se relaciona con las asignaturas Historia del arte II, Historia del arte III, Arte
mexicano del siglo XVI al XXI, Produccion artistica en Yucatan de los siglos XIX al XX, también
indirectamente con las asignaturas de Teoria del arte, Etica en las artes visuales, Estética Clasica,
Estética moderna y contemporanea, Sociologia del arte, Andlisis critico del arte y Aplicacion de la
Metodologia y técnicas de investigacion en las artes visuales. Asi contribuye con las competencias de
egreso de investigacidn que “Interpreta diversos fenémenos y objetos artisticos estéticos con
herramientas tedrico metodoldgicas, de manera fundamentada” y de fundamentacion porque
“Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su produccion artistica, con apego al
conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la
disciplina”.

NCOMPE TENGTAIDENTATASIGNATUR AN T J

- Identifica los procesos originarios y las diferentes manifestaciones artisticas internacionales
generadas en el periodo comprendido entre el paleolitico y la Edad Media, en relacion con el
contexto sociohistdrico al que pertenecen, de manera razonada.

&WWWW%@%QL&W
CONTRIBUYEINATASTGNATURA Y

Se comunica en espafiol en forma oral y escrita en sus
intervenciones profesionales y en su vida personal, utilizando
correctamente el idioma.
Usa las TIC en sus intervenciones profesionales y en su vida
Genéricas personal de manera pertinente y responsabl

Utiliza habilidades de investigacién, en sus i tm m B AD O
profesionales con rigor cientifico.
Actualiza sus conocimientos y habilidades pgra su ethzcﬁso ’?tmﬁ

profesional y su vida personal de forma autonoma y pérmane

Comisién Permanente Académica
: Consejo Universitario
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Desarrolla su pensamiento en intervenciones profesionales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.

Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, el arte y la historia en sus
proyectos de forma critica y respetuosa.

Valora el patrimonio arquitecténico, urbano, artistico y cultural en su
quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa.

Reflexiona sobre el arte y la historia para contextualizar sus obras,
de forma critica y respetuosa.

Desarrolla la reflexién y el andlisis en la representacion vy
conceptualizacion urbana, arquitecténica y artistica, de manera
continua, critica y flexible.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitecténicas y
artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y refiexiva.

Disciplinares

Distingue las distintas corrientes en la historia del arte y los
procesos que dieron origen a diferentes tendencias artisticas de
manera clara.

Identifica la produccion objetual de los periodos paleolitico,
mesolitico y neolitico de manera precisa.

Distingue la produccién y tendencias artisticas en las antiguas
civilizaciones Egipto, Mesopotamia, Grecia, Roma, India y China, de
Especificas manera fundamentada.

Diferencia la obra producida en los periodos paleocristiano,
bizantino, romanico y gético y las influencias que éstos recibieron
del arte antiguo, de manera razonada.

Reconoce la influencia isldmica en el arte occidental europeo de los
siglos VIII al XV de manera integrada.

Describe las diferentes funciones del arte en otros procesos
historicos anteriores a la actualidad de manera objetiva.

T e e e e o e - - s - - e R R T e T T R .

W NN iMsL‘ ESEN LL 4-‘ LM:* E *I‘a’#pm.{uh‘@ _ s
PRT L CALAREINC S R U R o

- - I L - J——

Definicién de Historia del Arte y conceptos iniciales.

Arte prehistérico: Paleolitico Superior, Mesolitico, Nealitico.

Civilizaciones Antiguas: India, China, Mesopotamia, Egipto, Civilizaciones del Egeo, Grecia, Roma,
Edad Media Europea: Paleocristianismo, Impeno Bizantino, Influencias Istdmicas, Romaénico, Gético.

F FSIRIGEGIASE

Juego de Roles

ROBADGY
12 AGO 2016
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Investigacion documental
Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje autonomo y reflexivo
Uso de organizadores graficos

8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION

L Pértltibécmn en clase
Evaluacion de proceso 60% [V Es desempefio
: Practicas academlcas y ejercicios

g Trabajo de investigacién individual
o o, »
Evaluacion de producto 40% I8 Trabajo practico individual {reproduccion).

Asia oriental. Volumen III (10 Volimenes). Espafia: Planeta.

Cantd ). de J. (1996) Historia del Arte. México: Trillas.

Cervera, 1. (2006) Historia del Arte Universal Ars Magna: Meditar la naturaleza, el alte en India.
Fahr-Becker, G. (2006) Arte Asiatico. Espaiia: Kdnemann.

Farga, M. del R - Araceli, L. (2013) Historia del Arte. 22 Edicidn. México: Pearson Educacion de México.
Fernandez, Ma. T. (1972) La India literaria. México: Porrda

Figueroba, A. y Maria Teresa F. (1996) Historia del Arte. Madrid:McGraw-Hill,

Gombrich, E. (1997) La historia del arte. Nueva York: Phaidon.

Hausser, A. (2016) Historia social de la literatura y €! arte. Espana:DEBOLSILLO

Kultermann, U. (1990) Historia de la historia del arte: El camino de una ciencia. Madrid: Akal.
Ragdn, 1. et al. {1991) Historia del Arte. Barcelona: Teide. ,

Ramirez J, (1996) Historia del Arte: El mundo antiguo. Volumen 1. Madrid: Alianza.

Saleh, M. (1998) Historia del Arte. Bogotd, Colombia: Norma.

10, PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

LlcenCIatura en Historia dei Arte, Artes Vlsuales, Comunicacion, filosofia, Antropologla Letras
Literatura, en Historia del arte o areas humanisticas afines. :
Minimo un afio experiencia profesional en e! ambito creativo, de mvest:gac;on traba]o en medios de
comunicacién en ambitos de periodismo cultural. R
Minimo un ano de experiencia docente en nivel, superlor o] medio supenor en el area woveo Ly

—

Es necesario que el profesor posea todas Ias com . eclara'
12 AGD 2016

a impartjr,
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&
do con Relevancia” 103




LICENCIATURA EN ARTES VISUALES L m£$"

MObELD ERRATI FARk

Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Diseiio LA Fomuaacde IWTERE

LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

INTRODUCCION
A LAS
ARTES VISUALES

ASIgnatura obhgatona if  .
Modahdad mlxta N

Introduccmn alas Artes Vlsuales
asngnatura
anersemestre ‘ - LA

f.- Créditos

g.- Requisitos académicos
previos

| Comisién Permanente Académica
Consejo Liniversitario
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MoneLo Emma FARS
Lh FOPMACKEN INTESRAL

La asignatura ofrece al alumno una visién tedrica y conceptual sobre las artés visuales, que 1 pérrhitan
comprender el vinculo de las imagenes con el mundo social y las dlferentes vns;ones acerca de oomo
las culturas han representado la realidad. S
Esta as:gnatura también coadyuva al desarrollo de las areas de competencra en. relacno al

de accion del arte, tales como la creacion, gestion, fundamentacion e mvestlgauon, proptcua que el
alumno asuma una nueva actitud respecto de su propio aprendizaje wsual y el papel que ias i |magenes
juegan en el mundo actual. Ofrece los fundamentos bésicos de las artes visuales para favorecer la_
formacion integral de las disciplinas practicas y teoricas relacionadas a la wsuahdad R

3. RELACION CON OTROS ASIGNATURAS EN ALINEACION CON LAS COMPETENCIAS DE

| 'EGRESO

La asignatura de Introduccion a las Artes Visuales se relaciona con las asignaturas de: Pensamiento -
Critico Creativo, Historia del Arte I y Teoria del Arte. Contribuye al logro de las competencias de .
Egreso: “Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacién en su producqon art:stlca, con
apego al conocimiento tedrico, metodoldgico y de acuerdo con los marcos'de referencna proplos de.
la disciplina * del area de fundamentacion, e “Interpreta diversos fenomenos Y ob]etos art:stlcos con.
herramientas tedrico metodoldgicas, de manera fundamentada” del 4rea de investigacion'y “Construye
propuestas artisticas personales o multidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales
de la sociedad representados eficazmente de modo integral con técnicas cla51oas o mnovadoras” del_
area de creacién. : . o :

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Incorpora los fundamentos tedricos, concepciones y definiciones del campo de las artes visuales en
andlisis criticos de objetos artisticos, histéricos y contemporaneos de manera clara y razonada.

IMPETENCIAS GENERICAS, DISCI
YE LA ASIGNATURA.

Se comunica en Espaiiol de forma oral y escrita en sus ¢
intervenciones profesionales y en su vida personal, utilizando =
correctamente el idioma. i
Usa TIC en sus intervenciones profesionales y en su vida
personal de manera pertinente y responsable,
Genéricas Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones

'P& At
’4W

profesionales con rigor cientifico.

Actualiza sus conocimientos y habilidade: DO

profesional y su vida personal, de formi'a onoma y

permanente. (
Desarrolla su pensamiento en interveaniones pr!)%sAonglegq:lﬁ

Consejo Universitario
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/. pefsonales; de manera critica, reflexiva y creativa. o
--Aprecia. las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, el arte y la hIStOI'Ia en sus

" proyectos de forma critica y respetuosa.

‘Valora el patrimonio arquitectomco, urbano, artistico y cultural en
su quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa.

Reflexiona sobre el arte y la historia para contextuahzar sus
obras, de forma critica y respetuosa.

Desarrolla la reflexion y el analisis en la representacion y

- conceptualizacién urbana, arquitectonica y artistica, de manera
. continua,-critica y flexible.

" Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectonicas
y artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.

Disciplinares

- Distingue las distintas corrientes de las Artes Visuales a lo largo

. de la historia del arte de manera puntual. :
- -Identifica las caracteristicas fundamentales del arte
multidimensional a partir de herramientas tedricas orientativas.
- Formula con apego a criterios claros, los principios basicos para el
Especificas andlisis y lectura del arte conceptual, la instalacion, el
performance y las nuevas modalidades artisticas.
Construye de manera fundamentada argumentos que describen,
- analizan o critican piezas artisticas histéricas y contemporaneas.
" . Expresa de manera ordenada el resultado de su andlisis critico en
- -discursos verbales o textos orales claros y comprensibles.

~ :Elementos bas:cos de la-historia de Ias Artes Vlsuales
" El arte y'mi entorno -
Arte y verdad
Arte y creacién o A
Artes visuales y Artes aplicadas. ' , ST
El mundo figurativo , S e

Tridimensionalidad
Arte y espacio ,
El contexto sociocuttural en la creacion e imagenes.
Las imagenes y sus usos sociales.
- Imagenes y simbolos.
Técnicas de las Artes Visuales.
El mundo de las artes Visuales.
Ei cuerpo humano en las Artes Visua %s 12 AGU 2015
El lenguaje de la abstraccidn. Omisién Permg -
.. B nente P
. Consejo Umvers;g}?demwa
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Arte contemporaneo
Arte colectivo

Arte y pensamiento critico.
Obra de arte y teoria del arte,
Los procesos de circulacion del bien artistico.
Fundamentos de la critica de arte.

El acto curatorial. el artista y su contexto
Proyecto Analitico-Critico.

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Aprendizaje autonomo y. reﬂexwo
Practicas de campo : s
Aprendizaje en escenarios reales
Investigacion documental
Resolucién de problemas y ejercicios

Control de Lecturas

Graficos y esquemas

Redes semanticas

Resolucién de problemas

Pruebas de desempeiio

Practicas académicas de analisis de obras y autores
Comentarios practicos realizados en clas

Ensayo

Evaluacion de proceso 60%

Pruebas de desempeiio
Portafolio de Evidencias
Evaluacion de productc 40 Reporte de investigacion
Informe de anélisis de temas
Portafolio

Proyecto Final de investigacion individual.

9. REFERENCIAS

APROBADO

Acha, 1. (1992). Critica de arte. México, D.F: Trillas

Arnheim, R. (2007). Arte y percepcion visual. Madrid: Alianza 1 7 AGO 2015
Brea, J. L. (2009). Nuevas estrategias alegoricas. Creative commons. Disponible en:
- http: Joselui = Icic_mes_ ce/n f ‘ _ Comision Permanente Académica

Consejo Universitario
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Chipp, H. B. (1995). Teorias del arte contemporaneo: Fuentes artisticas y opiniones criticas. Madrid:

Akal

Danto, A. {2013) ¢Qué es el arte? Barcelona: Paidos

Foster, H,- Rosalind E. K. et.al. (2006). Arte desde 1900. Modermdad antlmodermdad
posmodernidad. Madrid: Akal

Gombrich, E. (2007). Arte, percepcidn y realidad. Barcelona Paidos

Grenberg, C. (2002). Arte y cultura. Barcelona: Paidds

Venturi, L. {2004). Historia de la critica de arte. Barcelona: Debolsal[o

Gompertz, W.(2013) éQué estas mlrando? 150 afios de arte moderno en un abrir y cerrar de ojos.
México,D.F: Taurus. ‘

Woodford S (1985) Como mlrar un cuadro Barcelona Gustavo Glh

Licenciatura en Artes, Artes Visuales, Disefio, Comunicacion, Filosofia o alguna otra licenciatura
humanista, con experiencia en semidtica y conocnmlentos de arte wsual

Minimo dos afios de  experiencia; profesmnal e ‘ L

Minimo un afio de expenenua docente #

Es necesario que el profesor posea todas las competenc:as que se declaran en Ta a5|gnatura que va

a impartir

mJSI'Oﬂ Perm
anente Ag,
Consejo 10 Universitario adémica
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PENSAMIENTO
CRITICO CREATIVO

a.- Nombre de la

) Pensamiento Critico Creativo
asignatura

b.- Clasificacion Obligatotia
¢.- Medalidad Mixta
d.- Uhicacion sugerida Primer Semestre

e.- Duracion total en horas RS Presenciales

f.- Creditos 6

12 ABO 2016

g.- Requisites academicos
previos

Ninguno

S . : Comisidn Permanente Acacémica
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“Educando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia” 109




: i R '
LICENCIATURA EN ARTES VISUALES . [,4

Mm (MM’NQ A

Campus de Arquiféétura, Hdabitat, Arte y Disefio Lh FORMACHN INTESRAL

NINTENCIONATIDADIEORMATIVAIDETAYASIGNATURA!

La asignatura Pensamiento critico y creativo estd encaminada a formar un modo de pensar que

~ modifique y mejore la calidad de! pensamiento inicial sobre cualquier tema, situacién o problema,
poniendo en ejercicio el conocimiento e inteligencia para el desarrollo de un pensamiento razonable,
ejercitado y justificado con estrategias de cognicién y metacognicion que le permita adquirir una
actitud analitica, reflexiva, interpretativa, evaluativa e innovadora ante diversas situaciones cotidianas
y del entorno. E! pensamiento critico y creativo genera en la persona un pensamiento autodirigido,
autodisciplinado, autorregulade mas comunicativo y con mayor habilidad para solucionar problemas
en particular del ambito de las artes visuales, asi como también, reducir el pensamiento egocéntrico,
generador de actitudes egoistas.

:::mz@mmmﬁﬁ{ﬁ@: umm:ﬁmuﬁmw@a
M.U

—— -— . ———

La asignatura Pensamiento Critico-Creativo se relacionada con las asignaturas: Del area de
Fundamentacion: Introduccidn a las Artes Visuales, Historia del arte I-1I-11, Fstética Clasica, Estética
moderna y contemporanea y del drea de investigacion con Metodologia y técnicas de la
investigacion, Aplicacion de la metodologia y Técnicas de ia Investigacion en las artes visuales,
Seminario de Proyectos A y B y Proyecto final 1y 2.

Contribuye al logro de las cuatro competencias del Perfil de Egreso:

Construye propuestas artisticas personales o multidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o
funcionales de la sociedad representados eficazmente de modo integral con técnicas clasicas o
innovadoras”, del Area de Creacién.

Interpreta diversos fendmenos ¥ objetos artisticos estéticos con herramlentas tedrico metodoldgicas
de manera fundamentada del Area de Investigacion.

Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacién en su produccion artistica, con apego al
conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la
disciplina del Area de Fundamentacién.

Gestiona recursos materiales e inmateriales haciendo viable un proyecto artistico, en una dinami
social, territorial o de mercado, mediante su aporte creativo y ético al desarrotlo cultural y :

\\\lf;’
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Promueve el empleo de herramig R (Y, mMeiacoar jcién para el desarrollo de un
pensamiento critico y creativo cod Dabe

12 AGO 2016
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Genericas

Disciplinares

Especificas

@ “Fducando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia?-

Se comunica en espafiol en forma oral y escrita en sus
intervenciones profesionales y en su v:da personat ut|I|zando
correctamente el idioma.

Usa las tecnologias de informacion y comunicacion en sus
intervenciones profesionales y en su vida pérsonal de manera
pertinente y responsable,

Desarrolla su pensamiento, en intervenciones profesionales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.

Interviene con iniciativa y espiritu emprendedor en su ejercicio
profesional y personal de forma auténoma y permanente.
Toma decisiones en su practica profesional y personal, de manera
responsable.

Evidencia compromiso con la calidad y la mejora continua en su
practica profesional y en su vida personal de manera responsable.

r

Reflexiona sobre el arte y la historia para contextualizar sus cbras,
de forma critica y respetuosa.

Valora el patrimonio artistico y cultural en su quehacer cotidiano
de forma positiva y respetuosa.

Valora las relaciones armonicas entre las personas, los espacios y
e} contexto natural de forma positiva y respetuosa,

Valora las necesidades de la poblacion vulnerable, asi como del
medio ambiente, en fa gestion de los proyectos a ejecutar, bajo
criterios éticos.

Desarrolla la reflexion y el analisis en la representacion y
conceptualizacién urbana, arquitectonica y artistica, de manera
continua, critica y flexible.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitecténicas
y artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.

Explica las nociones, rasgos y funciones del pensamiento critico y
creativo relacionadas con situaciones personales o del contexto
social, de manera clara y ordenada.

Reconoce los elementos del pensamiento critico y creativo en
situaciones reales o simuladas mediante preguntas y lista de cote]o
de razonamiento. '
Reflexiona sobre situaciones que muestran los estandares de un .
pensamiento egocéntrico con atencién y respeto a las ideas de’ ‘.
otros. '
Piensa razonadamente situaciones de diversos entornos conforme

ADO!

"a los estandares intelectuales universales.

=

Reconoce argumentos falaces en diversa eT;m eSS
de manera ldgica y congruente.
Genera juicios y argumentos sobre diversasisituaciones

problematlcas con base en procesos cogmtl /oS ¥ ma*a!;oﬂ@vﬁﬁ]ﬁ
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES - 1@

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio ) Homag Sosat st |

Emplea habmdades de pensamlento critico en situaciones

: problematlcas dlversos siguiendo pautas de procesos congnitivos
y metacognitivos.
Analiza la logica argumentativa de diversos tipos de textos con'
base a las normas y criterios del pensam|ento critico.
Implementa el pensamiento creativo en ia produccmn de ideas, .
pensamientos u objetos, de acuerdo a Ios cnterlos de propio de
dicho pensamlento SR

6. €C _memoos ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA coMPETEN(:IA“:" .

Naciones, rasgos y funcrones .del pensamiento crltlco y creatlvo ,
Elementos del pensamiento critico

Estandares del Pensamiento egocéntrico

Estandares intelectuales universales

Argumentacion ldgica

Habilidades de pensamiento

Solucién de Problemas

Procesos cognitivos y metacognitivos

Desarrolio de pensamientos creativos .

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE -

Juego de roles.

Estudio de casos.
Seminarios.

Aprendizaje cooperativo.
Investigaciéh Documental.
Aprendizaje cooperativa. _ L
Aprendizaje basado en problemas., ' ' e
Aprendizaje auténomo y reflexivo.

Ejercicios de comprensidn lectora
:Analisis de texto

Resolucién de casos
Aprendlza]es basado en Problemas

Evaluacion de proceso 60%

creativ

iy g ""°F?'E'ﬁ60 206

‘Debatg ‘Eﬂﬁiéﬂﬁql’ermanente Acailémica
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio O cmacin TeTE I

Ensayos

Elaboracion de propuestas de solucidn
Investigacion documental

Criticas argumentadas

Portafolio de evidencias
Argumentos estructurados .
SEIIEIa N oo aisR: (LMl Detecccion de argumentos falaces
Construccién de pensamientos bien fundamentados ©~
Resolucion de problemas con pensamiento critico y creativo

Guevara, G. (2012) Argumentacion y Retorica: Coleccion Estructuras y Procesos. Serie Filosofia.
Madrid: Trotta.

Campiran, A - Guevara, G. et.al. (2000) Habilidades de pensamiento critico y

creativo. Vol. I, Coleccion Hiper-COL, México: Universidad Veracruzana. -

Como Adoptar Un Pensamiento Creativo; Generando Nuevas y Provechosas Ideas (2016)
Recuperado de www.ciberautores.com

De Bono, Edward { 2008 } Pensamiento Creativo. Argentina:Paidds Ibérica.

Gaytan, D. (2004) Estructuras basicas de razonamiento. México: UACM.

Herrera Ibanez, Alejandro -Torres, Jose Alfredo (1994) Falacias. México: Torres Asociados
Guevara, G., (2012) Estructura de argumentos. En Vega, L., Olmos, P. (2012) Compendic de
Ldgica, Argumentacion y Retdrica. Colecc. Estructuras y Procesos. Serie Filosofia. Madrid: Trotta.
Navarro, G. (2012) Etapas/Fases de la argumentacién. En Vega, L., Olmos, P. (2012)

Compendio de Logica, Argumentacion y Retorica. Colecc. Estructuras y Procesos. Serie Filosofia.
Madrid: Trotta.

Ordieres, Alejandro-Cardenas Cisneros, Claudia-Macias Graue, Guﬂlermo (2012 ) Formacion en el
Pensamiento Critico. México: Mac. Graw Hill.

Paul, Richard- Elder, Linda (2003) La mini-guia para el Pensamiento critico. Conceptos y
herramientas: Fundacion para el Pensamiento Critico. Recuperado de www.criticalthinking.org 707-
878-9100 cct@criticalthinking.org '

Paul, Richard- Elder (2003) Linda La Guia del Pensador sobre Como leer un Pérrafo

y mas alla de éste El Arte de la Lectura Minuciosa (Como Leer un Texto que Vale la Pena Leery
Aduefiarse de Sus Ideas Importantes): La Fundacion para el Pensamiento Critico. Recuperado de
www.ctriticalthinking.org 707-878-9100 cct@criticalthinking.org

Paul, Richard- Efder, Llnda (2005) Una Guia Para los Educadores en Ios Estandares de Competencia

www.criticalthinking.org 707-878- 9100 cct@cnt@lthmkmg org

Pereda, C. (2012) Falacias. En Vega, L., Olmos, P. (2012) Compendio de Ldgica,

Pizarro, Fina. (1995) Aprender a Razonar Espafia: Pearson Educacién ',

Ramos, P. (2003) “Creacién de argumentos o razonamientos.” En La Razén Comunicada IL
Materiales del Taller de didactica de fa idgica, México: Ed. Torres asociados & UX &TDL '
Sainz, C. (2009)Pensamiento Critico. Conceptos bésicos y actividades précticas.
Uscanga, M-Garza C, ). (2011) “Ensayo argumentativo: instrumento guia para
elaborar un ensayo académico; plantilla estandar de una publicacién académica}” En Ergo, Nueva
Epoca, Revista de Filosofta. N° 26, marzo, Xalapa: Universidad Veracruzana. 12 AGO 2016
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MODELD EDUCATIVG FARY

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio La Fortacan INTEmmuL

Licenciatura en Filosofia, Letras, Psicologia, Educacion, Pedagogia o con estudios de posgrado con
énfasis en pensamlento Logico y critico

Minimo dos afios de experiencia profesional.

Minimo un aho de experiencia docente.

Es necesario que e profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va

a impartir.

APROBADO
12 AGO 2816

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
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. LICENCIATURA EN ARTES VISUALES
Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio

| FUNDAMENTOS DE
LA COMPOSICION
VISUAL

N IR R R

a.- Nombre de la

A Fundamentos de la Composicion Visual
asignatura

b.- Clasificacién Obligatoria

¢.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Primer Semestre

.- Duracion total en horas [R¥A Horas presenciales Horas no

s o APROBADO

g.- Requ_isitos académicos Ninguno _ 12 AGQ Zmﬁ
Drevios

f.- Créditos 8 créditos

Comisién Permanente Académica
o Consejo Universitaria
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Campus de Arqu:tectura, Hdbitat, Arte y Disefio O o L

2. INTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA

La asignatura de Fundamentos de la composicién visual tiene como fin que, el estudiante conozca
las herramientas tedricas 'y conceptuales que le permitan reconocer el lenguaje visual mediante el
estudlo de Ta smtaxns y la gramatrca de dos componentes de la imagen, sea bidimensional vy
trldimensmnai"' mq base prtmordlai en ';construccuon de cualquier proyecto artistico.

Desarrollar _,Ia capacrdad ‘para ; saber ver;, representar y expresar objetivamente sobre el plano
bldimensqonal dotando alos alumnos de distintos recursos y estrategias en la representacion y manejo
del” plano, utihzando para ello dlferentes metodos y. cddigos graficos para componer adecuadamente
1magenes y rnensa]es visuales:

Se propone hacer una reflexion sobre los espacuos representados por los artistas de diferentes épocas
para entender“del tiso- -que se’ “ha’ ‘hecho’ de los. diferentes sistemas de comunicacion visual y
representacuon ‘tanto del espacuo Y las i lmagenes Se busca familiarizar con el lenguaje grafico—visual
con. !a mtenuon de desarrollar una obra personal arttstlca comunicando rdeas y conceptos a través
del ma;eo de |magenes . S

La asignatura de Fundamentos de la Composicién Visual se relaciona con las asignaturas de :
Fundamentos del Dibujo, Fundamentos de la'Imagen digital ,Fundamentos de la Fotografia, Dibujo 1
y II, Escuttura 1 y II, Fotografia, Estampa I y II, Pintura Iy II, Seminarios de Proyectos A y B, Proyectos
Finales Iy II. Contribuye.al logro de la competencia de Egreso: "Construye propuestas artisticas
personalés ‘o multidiscipiinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la sociedad
representados efcazmente de modo mtegra! con. técnicas clésicas o innovadoras” del area de
Creacion.

Construye representaciones formales de la expresién bidimensional y tndlmenswnal diferenciando:
las bases del lenguaje visual de manera creativa. el e

'5.. COMPETENCIAS GENERICAS DISCIPLINARES Y- ESPECIFICAS A LAS QUE
‘—;CONTRIBUYE LA ASIGNATURA C :

Aplica los conocimientos en sus mtervenaones profesaonales y en su.
vida personal con pertinencia.

Se comu n‘el tdloma lngles de manera oral y escrlta en la
Genéricas mteraomon oon otros de'forma adecuada B .

[ w« %
Traba]a bajo pre5|on P

12 AGO 2016
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio Momna Eiie o

Utiliza la representacion grafica, medios bidimensionales y
tridimensionales para comunicar sus ideas conforme a los
convencionalismos establecidos para el dibujo y €l arte.

Utiliza el dlgebra vy la fisica para realizar calculos de diversos
elementos de soporte, de forma agil y correcta.

Disciplinares Desarrolla propuestas de arquitectura, disefio de habitat y artes
visuales de manera creativa.

Elabora representaciones de espacios en dos y tres dimensiones de
forma agil y conforme a criterios de proporcion.

Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, el arte y la historia en sus
proyectos de forma critica y respetuosa.

Distingue la percepcion, apreciacién e interpretacion en el lenguaje
visual para la realizacion de productos multndnmensnonales de
manera eficaz.

Emplea el lenguaje visual diferenciando la sintaxis y la gramatica
del orden multidimensional en el plano basico de manera creativa.
Desarrolla la capacidad de observacién y ia sensibilidad para la
percepcion y los componentes visuales en el tratamiento del plano
basico de forma armoénica y equilibrada. .

Especificas Manipula técnicas y soportes basicos para Ia _representacion formal
en la expresion multidimensional de manera original. ‘
Fundamenta decisiones compositivas en: ios productos visuales de
manera sensible y profesional. ' |
Desarrolia proyectos artisticos con bases metodolog:cas para la
construccion del proceso creativo de manera oongruente a las
necesidades.

Emite juicios y valores de apreciacion en- Ios productos visuvales
propios o grupales de forma clara y respetuosa.

PERCEPCION Y CONCEPTUALIZACION DE LA IMAGEN.
Percepci6n visual, social —cultural y conducta.
LENGUAJE Y REPRESENTACION VISUAL.
Elementos del lenguaje visual
Teoria y disefio, como factor estratégico en el proceso de comunicacion.
Aphcaqon de fundamentos y tecnicas de comunicacion visual.
TEORIA Y PRACTICA DE LA COMUNICACION VISUAL
Tipos, usos y funciones de las imagenes
Lenguaje y comunicacion visual

ANALISIS DE IMAGENES. é
Fundamentos de la representacion iconica y del analisis de las image PRO BADO

Expresividad en el arte visual
METODOLOGIA DEL PROYECTO GRAFICO-VISUAL. 12 AGOD 2016

SertAcasitn do d|seno- Comisién Permanente Académica
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio o T,

Mensaje y método,
Sintesis ,
Gréfica y proyecto.

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Juego de Roles

Aprendizaje basado en problemas de disefio y composicion

Lectura de imagenes artisticas y casos practicos de andlisis visual.

Practica experimental del lenguaje visual de manera individual y colaboratava ,
Practicas de campo

Aprendizaje auténomo y reflexivo

8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION

Pruebas de desemperio supervusadas en aula N
Reportes de Fundamentacion te0nco- “conceptual - proyecto
artisticos individuales ..

Pruebas de desempefio

-, Portafolio evidencias
s)
Evaluacion de producto 40% Producto artistico

Evaluacion de procese 60%

Aicher, O: {1995). Sistemas de signos en la comunicacion visual. México: G. Gil.
Arnheim, R. (1986). El Pensamiento Visual, Madrid: Paidés.
Arnheim, R. {1998). Arte y percepcién visual, Madrid: Paidds.
Aumont, J. (1992). La imagen. Barcelona: Paidds. :
Barnicoat, 3. (2000). Los carteles: su historia y su lenguaje. Barcelona: G. Gili.
" Beljon, J. (1993). Gramatica del arte. Madrid: Celeste. .
Dondis, A. (1997). La sintaxis de la imagen. Barcelona: G. Gili.
Gombrich, E. y Hochberg, J. (1992). Arte, percepcion y realidad. Barcelona: Paidc':s-
Heller, Eva. (2004). Psicologia del color. Barcelona: G. Gili.
Hoffman, D. (2000). Irteligencia visual, como creamos lo que vemos. Barcelona: Paidds.
Kanizsa, G. {1998). Gramatica de la percepcion y pensamiento. Barcelona: Paidds.
" Kiippers, H. (1992). Fundamentos de la teoria de los colores. Barcelona: G. Gili,
Maris, C. (2009). Disefio vusual mtroduccnona las artes vrsuales Mexuco Trillas.
Miiller, 3. (1998). Historia e - ' .
Munari, B. (1996). D: Xl ghrcelona: G. Gili
Scott, R. (2004). Fund tos del Iseno. Mexaco Li usa.
SCOTT R. (2004).Fung
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Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio ittt

A Fomacda iNTEMRAL

Llcenqatura en artes plastlcas ‘artes vusuales, arqmtectura dlseno graf‘ co, dlseno mdustrlal o} textil
Expenenqa profesmnal mlntma de un ano‘en el area de arte o disefio.
Experlencua docente’ de un afio: |mpart|endo asngnaturas relativas a las artes o al disefio.

Es necesano que el profesor posea todas Ias competencaas Que se declaran en la asignatura que va a
impartir. W : s el

12 AG0 2016-
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio oo ercomaL

 LICENCIATURA ARTES VISUALES

FUNDAMENTOS DEL
DIBUJO

Horas presenciales gl Horas no presenciales JEpd
8 créditos

®OBADO
12 AGO 2016

-, | Comisién Permanente Académica
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MODELD EDUCATIVG RARA

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L FomATsM NTEGRAL

lL.a asignatura permite al estudiante desarrollar competencias basicas para comprenderla utilidad,
conceptos bésicos del dibujo, aproximaciones a la Figura Humana como lenguaje y como herramienta
necesaria de cualquier proceso creativo, con la intension de integrario en- Eas dwersas dtsc:plmas de
las artes plasticas y visuales.

-Se desarrollara la observacion del natural para poder obtener representaqones graf cas donde se
aplique la sintaxis de la imagen y métodos de analisis visual con esqueletos estructurales en modelos
al natural.

Al mismo tiempo se desarroliaran los fundamentos conceptuales, historicos, técnicos y formales del
Dibujo del Natural, proporcionando al alumno una sélida base de conoamnentos que sugnlf quen una
preparacion real para su formacron ¥ proyeccuon profesional.

5 EN' ALINEACION CON LAS COMPETENCIAS DE

La asignatura de Fundamentos del Dibujo se relaciona con las asignaturas de : Fundamentos de la
Composicion Visual, Fundamentos la Imagen digital, Dibujo 1y II, EsculturaIyII Fotografia, Estampa
"1y 11, Pintura I y II, Proyectos Finales I y 11.

Contribuye al logro de la competencia de Egreso: "“Construye propuestas artisticas personales o
multidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la sociedad representados
efi cazmente de modo mtegral con técnicas cIasncas o innovadoras” del drea de creacmn

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA ..

Representa mediante el uso del lenguaje grafico, técnicas y creatividad, modelos y entornos naturales
de manera reflexiva y analitica.

Aplica los conocimientos en sus intervenciones profesionales y e
su vida personal con pertinencia.

Evidencia compromiso con la calidad y la mejora continua en su
préctica profesional y en su vida de manera responsable.
Trabaja bajo presion de manera eficaz y eficientemente.

Genéricas

Utiliza la representacion grafica, m
tridimensionales para comunicar sus

Disciplinares

@ sFducando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevanc
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Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio T ondactn mercens

. ”elementos de soporte, de forma agil y correcta.

. Elabora’répresentaciones de espacios en dos y tres dimensiones
de forma 4gil y conforme a criterios de proporcién.

.Aplica nociones fundamentales de disefio y composicion en la

realizacién de productos urbanos, arquitecténicos y artisticos, sin

‘ ﬁ‘perder de vista Ja relac;on de las partes con el todo y viceversa.
Maneja ‘materiales y técnicas en los procesos y productos

urbanos, arquitectdnicos y artisticos, de acuerdo con los marcos

de referencna propios de cada discipfina,

- Integra conocimientos basicos de Geometria para emitir
expresiones graficas valorando las formas y el espacio de
manera analitica,

- Explora el lenguaje grafico como método creativo en la

' aboracron de proyectos compositivos donde cimienta sus

_ b:lldades manuales de manera profesional.

Emplea las variables técnicas, formales y estéticas de la
composicion grafica desarroiladas en base a modeios en vivo de
manera eficaz.

Especificas - Integra las modalidades basicas del dibujo en la representacion
de la figura humana estimulando la creatividad y la observaceon
de manera respetuosa.

' Aplica los procedimientos graficos a la representacidn de
espacios y objetos precisando las caracteristicas basicas del
dibujo al natural de forma clara y eficaz.

... Reconoce el dibujo como accién y representacion en la
Construccton del proceso creativo de manera congruente.

' Resuelvé proyectos graficos en su estructuracion espacial y
conceptual de manera eficaz y pertinente.

Conceptos basicos. L sl
:Historia del dIbLIjO e ey
Composicion
Encajado,

Claroscuro
Proporcion
Volumen.

Teécnicas y herramientas. - :

Técnicas Secas: lépiz de grafito, carboncillo, sanguinas.
Técnicas hdmedas: tinta, mixtas, lapices grasos. -

Espacio, dimensién, profundidad y atmosfera.

Pnnc:p:os de perspectiva: un punto de fuga, dos puntos de fuga.

o 1 o) APROBRIFO ™

Figura humana L . ,
_Canon de d1bu10 para ia fig ura humLRaAGU 2015

e L Comisidn Permanente Académica
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Campus de Arquitecturd, Hab:tat, Arte y Disefio Lo FORMACHS INTERHAL

canon de dibujo para cabeza y rostro
Encajado.
Escorzo

f'.‘7 EST RATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en evidencias
Practicas de campo

Pruebas de desempefio

Portafolio de evidencias

ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION - "

Practicas supervisadas.
Pruebas de ejecucion.
Desarrollo de proyecto.

Evaluacion de proceso 60% !
P ° Elaboracion de reportes.

Portafolio de evidencias.
Evaiuacion de producto 40% _Entrega de proyecto.

erERENCIAS

Bowyer, 1. (1994) Introduccion al dlijO Memco Blume.
Edwars, B. (2000). Nuevo aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro Ediciones Urano,.
Germani, F. (1973). Fundamento del proyecto grafico. Barcelona: Don Bosco.
Gomez,J (1999). Las lecciones de d|bu10 Madnd Cétedra.

Gomez,J (2002) Maqumasyherramlentas del dibujo. Madrid: Catedra.
Kandinsky, W. (1969). Punto y Linea sobre el plano. Buenos Aires: Nueva Vision.

Marin, J. (1996). Croquis a lapiz del paisaje rural y urbano. México: Trillas..

Moreno M. {1991). Dibujo de la figura humana. México: UAM,

Puente, R. {1993). Dibujo.y comunicacion gréfica. México: Gustavo Gill.

Rios, M. (1992). Apuntes de dibujo al natural I1. Valencia: Univ. Politécnica.

Sierra, 3. (1998). El dibujo en el proceso inicial de mterpretaaon de'las formas Valencia: Univ.
Politécnica.

Villafafie, J. Introduccién a la teoria de la imagen. Madrid: Piramide. mPROB AD O
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HDDELD E£DUCATIVG FARR

‘Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio U FORAACEN TEORAL

Licenciatura en Artes Visuales, Artes plasticas, Arquitectura o Disefio.
Experiencia profesional minima de un afio en el area de arte o disefio.
Experiencia docente minima de un afio en la imparticién de asignaturas relacionadas con el dibujo, el

arte o el disefio.
Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va a

impartir.

APROBADO
12 AGO 2016

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
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Campus de Arquitectura, Héabitat, Arte y Disefio oo Fanacicn T

RESPONSABILIDAD
SOCIAL
UNIVERSITARIA

ERE VT =N SRRSOl Responsabilidad Social Universitaria

b.- Clasificacion Obligatoria
c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Primer semestre

e.- Duracion total en horas

f.- Créditos 7 . - APROBADO
Ninguno 12 ASD 2016

| Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario

g.- Requisitos académicos

previos
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Hmo COUCATIVG AR

hf‘ahipus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio Fpr oo

Al termino det curso; el estudlante podra expl:car y practtcar la responsabilidad social universitaria
(RSU), en forma mdw:dual Y colaboratlva 5|end0 capaz de interrogar criticamente su propia educacion
y la-manera:como se construye la: formacuon profesnonal y. humanistica en su universidad, a la luz de
los_ desafios” econdmicos, sociales’y “edloamble[}ta!es globales a fin de querer ser una persona

e

prosoc:al y Creativa, agente dé camblo para
su wda profesnonal c;udadana Y, persona

esa ollo mas justo y sostenible de su sociedad, desde

37 RELACION ccm omos AsmmTURAs EN Auumcxén CON LAS coMPETENC"' ‘
EGRESO S ‘

La aS|gnatura de Responsablhdad Socnal Umversrtarra, al ser una asignatura institucional obligatoria
tiene. .una- relacion transversal conilas’ competenmas de egreso de los programas educativos de la
umvers1dad a nlvel Ilcenaatura y posgrado #o

i%L:ﬁdMﬁETENéIAI{?EQASIGNATU@A, B

Practica la- responsab:lldad social universitaria, en forma individual y colaborativa, como interrogacién
critica de los.impactos-de [a‘formacion universitaria humanistica y profesional mediante el uso de
herramientas de’ mvestlgamon de-RSU en la misma .universidad, y evaluada alaluz del contexto
sistémico econdmico, social y: med:oambrental global ‘a fin de querer ser una persona prosocial y
creativa, agente de ca‘mbao para un de;arrollo mas justo y sostenible de su sociedad.

"5 COMPETENCIAS GENERICAS DISCIPL!NARES Y ESPECIFICAS

_A, LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA v

‘Utiliza.-habilidades de investigacién, en sus intervenciones
- profesionales con rigor cientifico.
Desarrolla su pensamiento en intervenciones profesnonaies y
personales, de manera crrtlca, reflexiva y creativa.’” RO
- Formula, gestiona 'y “evalda proyectos .en su e}erqcm
profesional y personal, con5|derando Ios criterios del desarrollo '
Genéricas sostenible. - = - .
Trabaja con otros en amblentes ‘mult, - “int

i-"'vﬂ_,’-f
transdisciplinarios de manera cooperatlva "
Promueve el desarrollo sostemble -en Ia

participacion activa.

cotldlano*bajo lo* iterios de la ética. -

e APROBADO
o 12 AGO 2016
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio ghaesniing
Explica los desaf’ os globales y esé?rollo social ;usto

y sostenible a la luz de informaciones actualizadas y
cientificamente sustentadas.

Reconoce, describe y explica la relacién entre los problemas
sociales y ambientales localmente aparentes y las estructuras
globales subyacentes que los provocan, en forma
cientificamente sustentada.

Identifica los impactos sociales y medioambientales de sus
acciones personales, profesionales y ciudadanas, de manera
proactiva y responsable.

Identifica y argumenta frente a sus colegas los impactos
negativos (riesgos sociales y ambientales) y [imitaciones -
actuales de su profesién, en forma creativa y prospectiva para

la mejora continua técnica y deontologica de su profesion.
Organiza actividades colectivas prosociales a la luz de los
Disciplinares problemas economicos, sociales y medioambientales que
diagnostica en su entorno, en forma argumentada, democratica

y responsable.

Busca y utiliza las soluciones técnicas, - gerenciales y
metodoldgicas que le permitan evitar los impactos sociales y
ambientales negativos en su quehacer profesional.

Incorpora las exigencias de la responsabilidad social y las metas |
del desarrollo social justo y sostenible en su actividad
profesional y personal, en forma coherente y creativa.

Valora la congruencia entre el hacer.y el decir, la transparencia. |
en el quehacer profesional y Ia partacnpacuon democratica .de
todas las partes interesadas en'dicho: quehacer, en todas las 1
organizaciones en la que participa y: trabaja SE i
Incorpora el hecho de reflexionar, ‘antes de actuar en Ios
impactos y riesgos sociales y ambientales que puedan surg|r de 1
su act:vudad profesnonal en cualquier srtuacuon Iaboral |

- - e e A

Identifica y explica los desafit ios ' globales (sociales y

ambientales) del desarrollo mundial actual, a la luz de los

impactos negativos de las rutinas sistémicas econdémicas y

sociales.

Reconoce las contradicciones de la educacién universitaria y

profesional actual a la luz de los desafios globales (sociales y

ambientales) del desarrollo mundial actual.

Argumenta y disefia, en forma colaborativa, soluciones

posibles a los desafios globales (socnales y ambientales) del

desarrollo mundial actual.

Aplica y evallia herramientas de investigacion-diagndstico RSU ;

en su comunidad universitaria, en forma colaborativa. !
|
5

—— - -

Especificas

Toma conciencia de su responsabilidad compartida en cuanto
a los problemas sociales y ambientales que dlagnostlca asi

como de su potencial personal para p CioT
Valora y promueve la RSU en su ﬁEADO
personal ¥ colaboratwa '

C | T2 AB0 2016
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WabkLo Toucativa PARS

Camﬁdé de Arquitecfur—a-,_Hdbitat, Arte y Disefio L ToRMACKNY HTEGRAL

El carécter insostenible {social y ambientalmente) de nuestro desarrollo actuat ,
Desarrollo justo y sostenible. .
Etica en 3D, mirada critica hacia la educacion.

150 26000, Pacto Globa!.
Herramientas diagndstico RSU del Manual de primeros pasos en RSU

Aprendizaje informativo
Aprendizaje colaborativo
Investigacion con supervision
Argumentacion de ideas

Uso de debates

Aprendizaje auténomo y reflexivo -

Reporte de revision de fuentes de mformaaon
Ensayos escritos’ -
Redaccion informes
Participacion en foros vnrtuales

Presentacién del informe final de los resultados def dlagnostlco
RSU ST

9. REFERENCIAS

IS0 (2010): Norma Internacuonal ISO 26000. Guia de responsablhdad socnal Glnebra ISO
ONU (1999): Pacto Global. Recuperado de: http://www.un. org/es/globalcompact/

ONU (2000): Declaracion del milenio. Resolucidn de las Naciones Umdas :La Carta de la Tierra
(2000). Recuperado de: http: //www earthcharterinaction, org/contemdo/pages/La Carta-de la-
Tierra.html

Vallaeys, et al. (2009). Manual de primeros pasos en RS, México: McGraw H|II
WWF (2012): Living Planet Report. WWF International, Gland. e

amcsnopmtaerss | APROBADO

Competencias en el manejo de la ensefianz4 virtual (técnica y pedagogica _ ente)
- 'Conomm:ento de la temdtica de! desarrollo docial sosfehiiB0 2016
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Moo ERUCATIVO FARS

Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefic L FOGACEN (NTERAL

Valore y quiera promover la RSU en la UADY, participando mas alla del curso en un comité de
autodiagnostico y mejora continua de la RSU en la UADY.

[APROBADO
- 12 AGO 2016
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KEoofLo FDUCATIVD PARE

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L FOmMAGHW L¥TEORAL

© LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

HISTORIA DEL
ARTE I1

b.- Clasificacion Obligatoria
c.~ Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Segundo semestre

N
i 12 AGOD 2016

g.- Requisitos académicos §
previos Ninguno Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
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Moo EDUCATIVG PARE

Campus de Arguitectura, Habitat, Arte y Disefio L. Fomacim tTcema.

La introduccion a la historia del arte (del siglo XV al XIX) desea presentar al alumno un panorama
general de la evolucion de las artes visuales en el contexto del mundo occidental y en el rango
temporal situado entre los siglos XV al XIX.

El deseo de la asignatura es permitir al alumno comprender la evolucion del concepto de historia del
arte, identificar a partir de los rasgos formales del discurso artistico del renacimiento como una
recuperacion de los valores antiguos hasta el reconocimiento det desarrollo de las diferentes corrientes
artisticas basicamente europeas en relacién con el contexto historico, politico, social, cultural y
geografico y comprender la relacion de las artes visuales con las manifestaciones objetuales humanas
del periodo mencionado.

Esto contribuye en el perfil de egreso del estudiante al conocimiento e identificacion de su propio
referente disciplinar para la construccion de su propio discurso artistico.

8 QADATER GO QD ) TR G 0 GFAmRens o

-

La Historia del Arte II se relaciona con 1as asignaturas Historia del arte 1 y III, Arte mexicano del siglo
XVI al XXI, Produccion artistica en Yucatan de los siglos XIX al XXI, también indirectamente con las
asignaturas de Teoria del arte, Etica en las artes visuales, Estética clasica, Estética moderna y
contemporaneas, Andlisis semidtico, Sociologia de! Arte, Analisis critico del arte y Aplicacién de la
metodologia y técnicas de la investigacion en las artes visuales. Asi contribuye con las competencias
de egreso de Investigacién, “Interpreta diversos fendmenos y objetos artisticos estéticos con
herramientas tedrico metodoldgicas, de manera fundamentada”; y de Fundamentacion “Fundamenta
proyectos, propuestas artisticas y de creacién en su produccion artistica, con apego al conocimiento
tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la disciplina”.

Identifica los movimientos y corrientes artisticas internacionales generadas en el periodo
comprendido entre el renacimiento y el siglo XIX, en relacion con el contexto sociohistérico al que
pertenecen, de manera razonada.

J COMBETENGIASIGENERIGASYD :Mv w{(ﬂjﬂmmij
umm E

Se comunica en espafiol en forma oral y escrita en sus
intervenciones profesionales y en su vida personal, utiliza
correctamente el idioma.

Usa las TIC en sus intervenciones profesionaies y en su vida
personal de manera pertinente y respgnsable.
Utiliza habilidades de investigacion, er #M@%ADO

profesionales con rigor cientifico.
Actualiza sus conocimientos y habilidafles paraf,i ?E’ﬁ'“ﬂ'lﬁ

Genéricas
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES ‘ m """i.'l
Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio _ B s b

profesional y su vida personal, de forma autonoma y
permanente.

Desarrolla su pensamiento en intervenciones profesionales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.

Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en
su quehacer cotidianc, de manera positiva y respetuosa.

Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, el arte y la historia en
sus proyectos de forma critica y respetuosa. '
Valora el patrimonio arquitectdnico, urbano, artistico y cultural
en su quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa.
Valora el disefio y las artes como medio para satisfacer
necesidades sociales de forma ética.

Disciplinares Analiza teotias y principios de planeacion, disefio y arte, en la
obtencién de proyectos de alta calidad, de manera coherente y
fundamentada.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas,
arquitectonicas y artisticas nacionales e internacionales, a lo
largo de la historia, fundamentando sus proyectos de manera
coherente y reflexiva,

Diferencia las distintas corrientes en la historia del arte
surgidos a partir del renacimiento y los procesos que dieron
origen a diferentes tendencias artisticas generadas en el
contexto europeo, de manera clara.

Describe el desarrollo de la pintura, escuitura y arquitectura en
el contexto de los siglos XV a XIX de manera precisa y
ordenada.

Distingue la produccion y tendencias artisticas en las diferentes
corrientes desde el renacimiento al modernismo, con orden y
claridad.

Identifica a los principales artistas visuales de las disciplinas y
contextos estudiados de manera fundamentada.

Reconoce la influencia de las manifestaciones artisticas de
otras latitudes en el arte occidental europeo de los siglos XV al
XIX, considerando sus posibles implicaciones.

Valora, las huellas de la influencia de fas manifestaciones
artisticas occidentales y europeas en su propio entorno, de
manera razonada.

Especificas

Renacimiento.
Manierismo. 12 AGU 2015
Barroco. o

: isién Permanante Académica
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio e mpatim

Romantico (Prerrafaelismo y neogdtico).
Realismo.

Modernismo.

Art Nouveau

Secesionismo vienés.

Impresienismo y postimpresionismo.

Juego de Roles.

Investigacion documental,
Aprendizaje basado en problemas.
Aprendizaje auténomo y reflexivo.
Uso de organizadores graficos.

Participacion en clase
Evaluacion de proceso 60% Pruebas de desempefio
Practicas académicas y ejercicios

9 Trabajo de investigacion individual
% P s
Evaluacion de producto 40% Trabajo practico individual (reproduccion).

Cantu, J. De J. (1996). Historia del Arte. México: Trillas.

Farga, M. Del R. Araceli, L. (2013) Historia del Arte. México: Pearson Educacién de México.
Fernandez, Ma. T. et al. (2009) Historia del Arte. Madrid: McGraw-Hill.

Ferrer, C. (1998) Gran Historia del Arte. 10 vols. Ed. Planeta.

Gombrich E. H, (1997). La historia de! arte, Nueva York. Phaidon.

Hausser, A. (2016) Historia social de I3 literatura y el arte. 2 Volimenes. Ed. Debolsillo.
Kultermann, U. (1990). Historia de la historia del arte: €l camino de una ciencia. Madrid: Akal.
Ragén, 1. et al. (1991) Historia del Arte. Barcelona: Teide.

Saleh, M. (1998). Historia del Arte. Bogota: Norma.

Sureda, J. (2006) Historia de! Arte Universal Ars Magna: La blsqueda de [o real, el arte en el
Renacimiento 1400-1527. Volumen VII (10 Volimenes). Espaiia: Planeta.

APROBADO
12 AGO 2016
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"Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L4 FomAcn nTEara,

Licenciatura en Artes Visuales, en Historia del arte o areas humanisticas afines.
Minimo un afio de experiencia profesional en el ambito creativo, de investigacion, trabajo en medios
de comunicacion en ambitos de periodismo cultural y las artes.
Minimo un aio de experiencia docente en la imparticién de asignaturas relacionadas a la Historia del
 Arte.
- Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va a

. impartir.

APROBADO
12 AGD 2016
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TALLER DE
COMUNICACION

PARALA
FUNDAMENTACION

DE LAS ARTES
VISUALES

Asignatura obligatoria
MQd_a_‘iidad mixta

1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACION

s B N
o " TAPROBADO

¢.- Requisitos acadeémicos . . B A STV
previos I\Flnguno . 12 AGOZMG )

| Comisién Permanente Académica
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?;mpus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio Ui FORMAGIN INTEORAL

23 nmmnmcﬂa fl‘il'ﬁﬂlim

El taller de comunicacion para la fundamentacion de las artes visuales tiene la intencién de brindar al
alumno las herramientas bdsicas para expresarse adecuadamente de manera oral y escrita en el
ambito especifico de las artes visuales con el dominio del lenquaje y vocabulario pertinentes para esta
area.

E! taller de comunicacion para la fundamentacion de las artes visuales brinda a los estudiantes las
herramientas necesarias para el desarrolio de las habilidades de comunicacion oral y escrita que les
permitan expresar discursos acordes con su perfil profesional.

Asimismo, favorece la formacion del alumno a fin de alcanzar un orden lgico en los procesos de
comunicacion ejercidos tanto a fo largo de su desemperio académico como en su posterior ejercicio
profesional.

l'—qf%ﬁmr mwmm&ﬁm 3 QNG G L GRITHEREES T
[ELyRE S

e ——— e - — - — - o e e e

Et taller de Comunicacion para la Fundamentacion de las Artes Visuales se relaciona directamente
con las asignaturas Aplicacion de la metodologia y técnicas de la investigacion en fas artes visuales,
y brinda valiosas herramientas para las asignaturas Analisis critico del arte, Metodologia y técnicas
de la investigacion, Seminario de proyectos A y B, Desarrollo, gestion y evaluacién de proyectos y
Nociones para el ejercicio profesional de las artes visuales. Finalmente, y de manera indirecta
igualmente facilita el desarrollo de los trabajos académicos de las asignaturas Historia detarte I, II y
111, Arte mexicano del siglo XVI al XX1, Produccién artistica en Yucatan de los siglos XIX al XXI y en
general con todas disciplinas en las que deba expresar ideas y conceptos por escrito o de manera
oral. Se relaciona directamente con la competencia de egreso “Interpreta diversos fendémenos y
objetos artisticos estéticos con herramientas tedrico metodolégicas, de manera fundamentada” del
area de investigacion y, "Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su
produccion artistica, con apego al conocimiento tedrico y metodolégico, y de acuerdo con tos marcos
de referencia propios de la disciplina” del drea de fundamentacion.

Ewm DEFFATASIGNATURA

- — - - [ Hmri e mp————

Emplea herramientas fundamentales de comunicacién oral y escrita avanzadas en textos,
documentos y proyectos relacionados con las artes visuales, en forma fluida y coherente.

YO B T ENCIAIGENERICASRDTSCIE NN ARE SAQECEECITTC AT o0

gt

Se comunica en espaiiol en forma oral y escrita en sus
intervenciones profesionales y en su vida personal, utilizando
correctamente e! idioma.

Usa las TIC en sus intervenciones profesionales y en su vida
personal de manera pertinente y responsable.

Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones

Onsgjo
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio 1 Tomuses: ircees.

profesionales con rigor cientifico.

Actualiza sus conocimientos y habilidades para su ejercicio
profesional y su vida personal, de forma auténoma y
permanente,

Desarrolla su pensamiento en intervenciones profesionales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.

Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Valora el disefio y las artes como medio para satisfacer
necesidades sociales de forma ética.

Desarrolla la reflexion y el andlisis en la representacion y
conceptualizacion urbana, arquitectonica y artistica, de manera
continua, critica y flexible.

Aplica nociones fundamentales de disefio y composicién en la
realizacion de productos urbanos, arquitectonicos y artisticos,
sin perder de vista la refacion de las partes con el todo y
viceversa.

Disciplinares Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos
urbanos, arquitectdnicos y artisticos, de acuerdo con los marcos
de referencia propios de cada disciplina.

Crea propuestas con tecnologias emergentes y contemporaneas
de acuerdo con los marcos de referencia propios de cada
disciplina. -
Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, s
arquitectonicas y artisticas nacionales e internacionales, a lo
largo de la historia, fundamentando sus proyectos de maner.
coherente y reflexiva.

Desarrolla ideas correspondientes a las artes visuales en
discursos orales, de manera clara y ordenada.

Expone conceptos relacionados con fas artes visuales, en forma -
escrita, de manera fundamentada.

Identifica el vocabulario basico relacionado con las artes
visuales y lo aplica en su proceso educativo, de acuerdo con los
marcos de referencia propios de la disciplina.

Selecciona el formato de discurso adecuado para la expresion
de conceptos y términos relacionados con las artes visuales de
manera fundamentada.

Especificas

l@x@mmtmmmmumm

IOIVED e |APROBADO

Fundamentos de la Comunicacion

Comunicacion Verbal

Comunicacién escrita y orden logico de la redaccién. 1 2 AGO 2015
Diferentes tipos de textos: (resumen, sintesis, refatoria, resefa ?ﬂf &P e%ﬁte s demaca
lectura, articulo, ensayo, hoja de vida o curriculum, citas y refere %onsejo Universitario ;
Comumcacuon oral Comumcamon Interpersonal (Saber escucha ‘

LY
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Campus de Er:;ultectura, Habitat, Arte y Disefic Moo Cauceree T

Comunicacién en el medio profesional. Vicios de Diccion y construccion
Comunicacion de Grupo (participacion en grupos de trabajo).

Hablar en Publico (Tipos de oratoria)

Comunicacion no Verbal (kinésica, paralingiiistica, proxémica).

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE -

Aprendizaje auténomo y reflexivo
Resolucién de problemas y ejercicios
Practicas supervisadas

Seminarios

Aprendizaje mediado por las TIC
Investigacion documental
Aprendizaje en escenarios reales.

Pruebas de desempefio "~ ", - L | .\
Reportes y ejercicios en clase ' M
Practicas supervisadas

Participacion en clase

Evaluacion de proceso 60%

Portafalio de evidencias = ..~ Ly -
Prueba de desempefio =

Proyecto final individual ...
Proyecto final grupal -~ -

Evaluacion de producto 40%

9. REFERENCIAS

Moreno, M. N. y Rebolledo, L. A. (2010). Como escribir textos academ;cos segun normas:;'
internacionales. Barranquilia: Uninorte. Y .
Verderber, R.. (2006). Comunicate. México: paraninfo. T

10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

Licenciado en Ciencias de la Comunj s, Antropologia y disciplinas humanisticas
afines, asimismo licenciados en A

~ T NGia Yl
- Minimo un afio de experiencia en lg ela ram a entos en medios de
comunicacion e mvestigacwn educdtiva o es’:? iﬁ
0 2016

Comisién Permanent
e Académica
Consejo Universitario
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MOrELO £DUCATIVD PARM

T.'EBpus de Arquitectﬁ?a, Habitat, Arte y Disefio L Fomuacin (NTEMGAL,

Minimo un afio de experiencia docente en la imparticién de asignaturas relativas a la comunicacion o
las artes visuals.

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va
a impartir.

APROBADO
12°A60 2016

/| Comisién Pe{mangnfe Académica
Cansejo Universitario
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio HooeLo EUCATVD Pimd

LA TOmMACKM MTESRAL

 Licenciatura en Artes Visuales -

Teoria del Arte
Obligatoria
Mixta

Segundo Semestre

n horas Q] Horas presencisles BB Horas nao presenciales &

Ninguna

|APROBADO
12 AGO 2016

Comision Permanenie Académj -~
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Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio gyt

Teorfa del Arte es una asignatura que proporciona bases teéricas adecuadas en la:formacion de:los
estudiantes de la Licenciatura en Artes Visuales, las cuales contribuyen ‘al: desarrollo ‘de un
pensamiento critico reflexivo en la comprension de!l arte y de las nuevas mamfestacuones wsuales gue
se insertan en el ambito cotidiano, para la toma de una postura propla - ,

El propdsito de esta asignatura se orienta al manejo multidisciplinar de dlversas perspectlvas teortcas
para el anélisis e interpretacion de la imagen, abarcando los contextos que constituyen el entorno
culturat de las imagenes y al mismo tiempo dar cuenta de sus elementos’ constitutivos técnicos-para’
la formulacién de un discurso que permita a los alumnos fundamentar sus proplas propuestas artlstlcas
vnsuales

INEACION CON LS COMPETENCIAS DE

Teoria del Arte se reIaCtonada con las siguientes as:gnaturas Historia del arte I II y III Introducclon:
alas Artes Visuales, Estética Clasica, Estética Moderna y Contemporanea, Metodologla y Técnicas-.
de la Investigacion, Aplicacion de la Metodologia y Técnicas de la Investlgamon, Anali5|s Semlotlco,

Sociologia del Arte, Seminario de Proyectos A y Seminario de Proyectos ‘B..

Contribuye al logro de {as siguientes Competencias de Egreso : X -
“Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su produccron artlsttca, con apego aI
conocimiento tedrico y metodotdgico, y de acuerdo con los marcos de, ref"' 'ncla proplos de Ia
disciplina” del area de Fundamentacion. R
“Interpreta diversos fendmenos y objetos artisticos estéticos con herramlent ‘teonco -
metodoldgicas de manera fundamentada” del area de Investagaaon

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

" Interpreta diversas manifestaciones artisticas desde la perspectwa de la Teoria del arte de acuerdo
con los marcos de referencia, funcion, discurso y cédigos propios de Ia dlsciplma : :

5. COMPETENCIAS GENERICAS, DISCIPLINARES Y ESPECIFICAS A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Genéricas
intervenciones profesionales y en su i

correctamente el idioma.

: .

.12 AGO 2016
Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio byt s

Usa las tecnologias de informacion y comunicacion en sus
intervenciones profesionales y en su vida personal de manera
pertinente y responsable.

Gestiona el conocimiento, en sus intervenciones profesionales y en
su vida personal, de manera pertinente.

Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones
profesionales con rigor cientifico.

Desarrolla su pensamiento en intervenciones profesionales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.

Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetucsa.

Reflexiona sobre el disefio, 1a ciudad, el arte y la historia en sus
proyectos de forma critica y respetuosa.

Desarrolla la reflexién y et andlisis en [a representacion y
conceptualizacién urbana, arquitectdnica y artistica, de manera
continua, critica y flexible.

Analiza teorias y principios de planeacion, disefio y arte, en la
obtencién de proyectos de alta calidad, de manera coherente y
fundamentada.

Disciplinares Aplica nociones fundamentales de disefio y composicién en la
realizacion de productos urbanos, arquitectonicos y artisticos, sin
perder de vista la relacion de las partes con el todo y viceversa.
Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos urbanos,
arquitectdnicos y artisticos, de acuerdo con los marcos de
referencia propios de cada disciplina.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arguitectdnicas
y artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia

fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexival

Investiga los principios tedricos inherentes a movimientos y \ Cey e Q-
expresiones artisticas visuales en diversas épocas de acuerdo a Id\«f r,, R «-r\ <
criterios de las posturas correspondientes.

Analiza las estructuras de pensamiento, percepcion e ideologias

que determinan la relacién del sujeto con su entorno que permite

la construccion del concepto de arte de manera critica y

congruente.

Contrasta distintas posturas que abordan la necesidad y origen del

arte en manifestaciones artisticas de distintas épocas con .

argumentos congruentes y fundamentados.

iversas necesidades y funciones sociales del arte en

Especificas

Comlsgn Permanente Académica
@ “Educando conPe AN 1 griliendp con Relevancia” 142
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio oy bheinjiutiey

manifestacion artistica con argumentos solidos y fundamentados.
Emplea recursos tedricos y de analisis en la fundamentacién de
propuestas personales conforme a los criterios correspondientes a
la teoria. :

Valora la teoria del arte en la comprension de los propositos
esenciales de las obras de arte visual con argumentos solidos y
congruentes.

Acercamiento a la Teoria del arte
Teoria del arte, movimientos y expresiones artisticas visuales
Condicionantes de la nocion de arte
La nocidn de arte en lo historico y contemporaneo
Representabilidad y representatividad social en el arte
Lecturas diversas de los lenguajes del arte contemporaneo
Necesidad y origen del arte
Naturaleza del arte
Categorizacion estética del arte
Valor de las artes visuales

Géneros artisticos

Teoria del arte en las artes visuales

Percepcion de! arte visual

Discursos estéticos

Arte contemporaneo

Uso de organizadores graficos
Redes semanticas

Tlustraciones

Aprendizaje mediado por las TIC
Investigacién documental
Seminarios

Estudio de casos

Aprendizaje basado en evidencias
Juego de roles

Aprendizaje auténomo y reflexivo
Resolucion de problemas y ejercicios

' BV

g , Cont;ol ae Iécfuras o -

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
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Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio Py mhreptcbing

Redes semanticas y conceptuales
Ensayos :
Debates y discusiones guuadas
Resolucidn de casos

Analisis de casos

Pruebas de desempefio
Intervencion en clase -

Reportes _
Resolucién de Problemas
Portafolio de evidencias
Pruebas de desempenio

Evaluacion de producto 40%

Adorno, Theodor. (2004) Teoria estética. Madrid: Akal.

Bansky. (2011) Excistencialismo. Colombia: Esperpento: Editores. -

Barr, Alfred H. (1986} La definicidn del arte moderno, Madrid: Alianza.
Belting, Hans. (2007) Antropologia de la imagen, Buenos Aires: Katz Editores.
Belting, Hans. (2010) Imagen y culto: Una historia de la imagen anterlor a la era de arte. Madrid:
Akal.

Benjamin, W. (2003) La obra de arte en la época de su reproductibilidad técnica. Mexuco: ftaca.
Brea, José Luis. (2005} La epistemologia de la visualidad en la era de la globalizacidn. Madrid: Aka!.
Brea, Jose Luis. (2010) Las tres eras de la imagen. Imagen-materia, film, e-image. Madrid: Akal.
Collingwood; Robin. (1993) Los principios del arte. México: Fondo de Cultura Econdmica

Danto, Arthur C. (1997). Después de la Muerte del arte. El arte contemporaneo y el linde de la
Debray, Regis. (1994)Vida y muerte de la imagen, Una historia de la imagen en occidente, Madrid:
Paidos.

Elkins, James. “Un seminario sobre teoria de la imagen”. £n: estudiosvisuales.net.

Foster, Hal. (2001) El retorno de lo real. La vanguardia a finales de siglo. Madrid: Akal.

Foster, Hal. (2002)Disefio y delito, Madrid: Akal

Gonzélez de Avila, Manuel. (2010) Cultura y razon. Antropologia de la literatura y de la imagen.
México: Universidad Auténoma Metropolitana

Historia. Espafia: Paidds

Keith, Moxey. (2004) Teoria, practica y persuasion. Estudios sobre historia del arte. Madrid:
Ediciones El Serbal.

Mirzoeff, Nicholas. (2003) Una introduccion a la cultura visual. Barcelona: Paidds

Parson, Michel ). (2002) Como entendemos el arte. Una experiencia cogmtwo—evolutwa de Ia
-experiencia estética. Barcelona: Paidgs.

Prada, Juan Martm (2015) Précticds pﬁ f U de las redes sociales. Madrid:
Akal. . R WAD

Rodriguez Prampohm Ida (2006) E| arte contemn raneo Esplenqor y agonia. México: UNAM-IIE.
Shiner, Larry. (2004) La invencién el arte% mos Ibédica.

Sitverman, Kaja (2009) Ef umbral cﬂmun o_visible. Madrid: Akal.

Valdivia, Benjamin (2007) La muerte/ YR %@g ﬁﬁ&‘.‘?&@ e Ia estetlca actual Mexlco
Azafran y Cmabno . arlo
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ﬂmn Emmc PARE

) Campus de Arquitectura, Hdabitat, Arte y Disefio Lr FOmAGON NTTers:

ERFiL DESEABLE DEL PROFESOR .

Licenciatura en artes wsuales, disefio, .fi Iosoﬁa, socmlog:a

Minimo un afio de’ expertenc:!a profesnonal en; ambrtosxde tedricos de las artes visuales.

Minimo un afio'de” experiencia- docente en as:gnaturas relacionadas a la teoria del arte.

Es necesario que eI profesor posea todas Ias competencnas que se declaran en la asignatura que va

a impartir.

APROBADO
12 AGO 2016

Comislén Permanente Académica
Cansejo Universitario
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MOOELD FDUCATIVG PARA

Campus de Arquiféctura, Habitat, Art_e_; Disefio L FORMAGGN (HTEORAL

 LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

FUNDAMENTOS DE
LA
IMAGEN DIGITAL

signatura obligato
i ot

a.- Nombre de la
asignatura

Fundamentos de la imagen digital

b.- Clasificacidn Obligatoria

¢.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Segundo Semestre

EESNNN- | APROBADO

g.- Requisitos académicos

previos Ninguno 12 AGO 2016

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitarig
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MODELD EDUCATIVO PARA

Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio L ForMacen iuTteesl

ASIGNATU

Esta asignatura pretende que el estudiante tenga un acercamiento con la expenmentacuon y. mane]o
de la imagen digital. Asi podrd, estudiar y comprender mejor su signifi cado, para postenormente poner
en practica proyectos y procesos propios de la disciplina, empleando para -ello” herramlentas de
software de dibujo y fotografia. Todas las herramientas permitiran a los alumnos experlmentar y crear
obras artisticas y proyectos personales o grupales de manera digital, al mismo tlempo que se capacntan
para el trabajo profesional. Los contenidos se organizan de tal modo que contempian la utlllzacmn de
métodos utlles y necesarlos dentro del campo de Ias de las Artes Vlsuates

3 RELACION CON- DTROS ASIGNATURAS EN ‘ALINEACION. CON LAS COMPETENCIAS DE

EGRESO.

La asignatura Fundamentos de la lmagen digital se relaciona con las matenas de fundamentos de la

fotografia, dibujo I, fotografia y experimentacion audiovisual. De esta. manera contnbuye ala

competencia del perfil de egreso: “Construye propuestas artisticas personales o mult|d|SC|pI|nares

satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la sociedad representados ef“ cazmente de’ modo_=
integral con técnicas dasicas o mnovadoras” del &rea de creacion. ' -

Utiliza diferentes herramientas y programas de software para el manejo de imégenes digitales y su
aplicacion practica en el entorno del lenguaje pléstico, de manera congruente y logica.

. COMPETENCIAS GENERICAS, nxscrpumassAv:Espéi':'tt#imsfﬁ_LA&’-‘{IQ&E |
RIBUYE LA ASIGNATURA L R :

Usa las TIC en sus intervenciones profesionales y en su vida
personal de manera pertinente y responsable.

Gestiona el conocimiento en sus intervenciones profesionales y en
su vida personal, de manera pertinente.

Utiliza habilidades de investigacidn, en sus intervenciones
profesionales con rigor cientifico.

Aplica los conocimientos en sus intervenciones profesionales y en
su vida personal con pertinencia.

Actualiza sus conocimientos y habilidades para su ejercicio
profesional y su vida personal, de forma auténoma y permanente.
Formula, gestiona y evalua proyectos en su ejercicio profesional y
personal, considerando los criterios de

r-desa;:ollo_c.nstempje.___
;’;aglag:eigncg;rsgraeg ambientes mult, u)ﬁ‘rpﬁ@ﬁ Aﬁ O
12 AGO 2016

pu
‘,0
Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio . ' fry gty

'Ut|l|7.a la representacaon grafica, medios bidimensionales y
tndlmensmnales ‘para’comunicar sus ideas conforme a los
convencmnalrsmos establecidos para el dibujo y el arte,
Analiza teorias y principios de planeacién, disefio y arte, en la
obtencién de proyectos de alta calidad, de manera coherente y
fundamentada
_ Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos
Disciplinares ~ urbanos, arquitectdnicos y artisticos, de acuerdo con los marcos
de referencia propios de cada disciplina.
‘Crea propuestas con tecniologias emergentes y contemporaneas
de acuerdo con los marcos de referencia propios de cada
disciplina. , _ '
. Interpretalas diferentes manifestaciones urbanas, arquitecténicas
.y artisticas’ nacuonales e mternacuonales -a lo largo de {a historia,
-+ furidamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.

Utiliza la imagen digital de manera creativa en el desarrollo de sus
proyectos con fluidez..

Reconoce de manera préctica elementos tedricos basicos
empleados en el lenguaje de la imagen digital en un tiempo
determinado.

.Emplea recursos teoricos y practicos para la creacion de
proyectos ‘basados en lmagenes digitales de forma innovadora.

; Conoce” y- practlca ‘técnicas de experimentacion e investigacién
 utilizadas en la construccién de proyectos digitales de manera
constante.

Especificas

La imagen digital. Andlisis y disefio.,
Definicion y estudio de las imagenes dlgltales
- Analisis de la imagenes dlgltales '
Definicion y estudio de las imagenes bitmap o
Criterios generaies de aplicacion para las imagenes digitales
Introduccion a aplicacion de imagen vectorial
Colores y significados creacion y manipulacidn digital
Interfaces de programas de edicién de imagenes digitales
Combinar i |magenes vectoriales y mapa de bits:
Edicidén de imagenes '
Relacion figura-fondo
Equilibrio e interaccion
Contraste y continuidad
~ Color como refuerzo del mensaje " |
 El texto. Tpograﬁa y composicion -
Impresion de imagenes

Comisign Perman

te A ;
COﬂSEjO Jn;vp,-q"faf:ademtce
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ManELs COuCATVG FARA

Camp;; de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio s FORIACYN INTTBNL

_Aprendizaje orientado a proyectos T

~ Practicas supervisadas o S A
Practicas de campo. ~ - ﬂ L R ST
Practncas de’ laboratorlo :

8 SﬁTRA:{"Q-'iAS GENERALES DE EVALUACION = "~

I Partnc:pacuon coiaboratava activa y comprometida en las
sesmnes teorlcas y practicas.
Anal:sns reﬂexwo
Evaluacion de proceso 60% Elaboraaon de documentos y de propuestas tedrico practicas
en tnempo ¥ forma, apegandose a los criterios previamente
establecndos
_:._‘AUso de recursos bibliograficos y electronicos.

Evaluacion de producto 40% . Elabor,aciénry defensa de un proyecto.individdal y/o grupal.
9. REFERENCIAS

Betteni, G. & Colombo, F. (1995). Las nuevas tecnologias de la comumcaaon Barce!ona Paldos
De Micheli, M. (2002). Las vanguardias artisitcas del siglo XX. Madrid: Alianza editorial. '
Freeman, M. (2012). Escuela de fotografia. Barcelona: Blume

Freeman, M. (2013). Guia completa de la luz e iluminacion en fotograf' a digital. Barcelona: Blume
Juilier, L. (2004). La imagen digital; de ia tecnologla a la estética. Buenos Aires: La marca. '
Roses, M. (2010). 150 Proyectos de fotografia: técnicas esenciales, ejercicios y proyectos.- -
Barcelona: Blume.

Watson, C. (2006).Principios basicos de iluminacion en fotograﬁa manual parajfotografos e d|g|tal'-3
y pelicula. Barcelona: Blume. P I e

10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

Licenciado en disefio, fotografia o afin. L
Minimo un afio de expenenqa profesional en medios digitales relacronad,
Minimo un afo ‘de’ expenenc:a docente en- la- |mpart|c:|on de asignaturas relatJvas a med:
Es necesario que el profesor- posea todas las competencias‘que se declariny ‘

a impartir. M

12 AGO 2[]16
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Diseiio Ls FORMACIEN (WTEMAL

DIBUJO 1

_  Asignatura obligatoria
o .~ Modalidad mixta

a.- Nombre de la

Dibujo I

asignatura

b.- Clasificacion Obligatoria

.- Modatidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Segundo Semestre

f.- Créditos 8 créditos AP RO BADO

Haber acreditado la asi?nzatxhaoda Eiaéldamentos de! Dibujo

g.- Requisitos academicos

previos

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
@ “Educando con Pertinencta, Trascerdiendo comRelevancia” 150




A3
LICENCIATURA EN ARTES VISUALES ' - g ! !l
Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio gy

2. INTENCIONALTDAD FORMATIVA DE LAASIGNATURA .~ .~

La asignatura permite al estudiante domlnar ios fundamentos, conceptos basucos del dlb" . 3
aproximaciones a la Figura Humana como Iengua]e y como herramlenta necesana de cualqu rT
proceso creativo. S , :

Se profundizan los conocimientos tedricos que sustentan el Dibujo del Natural la representaqon de
la figura humana y la composicion gréfica, amphando ¢l vocabulario y. la termmologla especnﬁcos, asf
como explorar la fenomenologia de la composuc:on grafica, capacntando ai a[umno para el desarrollo;
de proyectos compositivos. o L NS

Se busca que el alumno construya un lenguaje visual propio donde’, pueda enunmar grat“ camente:

ideas, conceptos, imagenes, objetos y espacios reales o de propia’ lnvencnon para: expenmentar"'
nuevos procesos y técnicas en las el dibujo favorece posibilidades expreswas, dlscurswas Y creatwas

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Representa conceptos, procesos Y la figura humana en proyectos graficos en los cuales el dibujo
aparece como medio de expresién auténomo de forma discursiva y eficaz.

. OMPETENCIAS GENERICAS, mscmunnnes v ESPECIFICAS ALASQUE

Aplica los conocimientos en sus intervenciones profesionales y en
su vida personal con pertinencia.
Genéricas Evidencia compromiso con la cahdad yla me]ora continua en su

practica profesmnal y €n su vida

‘Trabaja bajo presion de manera ¢fjfd @ O
utiliza la representacién y concep tualizaciglz lﬁﬁqezgmal y

Disciptinares - tridimensional para comunicar 5”%&%@9%@'&&9%&%{&@

con los principios de la composicidn.  Consejo Universitario
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Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio g ivcons

.

Valora Ias relacnones armomcas entre ias personas, Ios eSpaCEOS ¥

Anallza la forma humana, sus caractenstlcas ¥ neoesndades en sus
proyectos urbanos, arquitecténicos y artisticos, considerando sus
posibles implicaciones en éstos.

" Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos
urbanos, arquitectdnicos y artisticos, de acuerdo con los marcos
de referencia propios de cada disciplina.

Desarrolla la reflexidn y el andlisis en la representacién y
‘conceptualizacion urbana,” arqustectomca y artistica, de manera
continua, critica y flexible.

Explora el lenguaje grafico como método creativo en la

~ elaboracion de proyectos compositivos de manera expresiva.

Aplica la terminologia especifica del dibujo en el desarrollo de los

productos graficos de manera creativa.

“-Integra las ' modalidades del dibujo-en la representacion de fa’
figura: humana estlmulando Ia creat:wdad yla observacién de-

Aplica Ios procedrm;entos graF cos a la representacion de espacios

y conceptos precisando las caracteristicas del dibujo al natural de

- forma clara y eficaz.

Especificas , Emplea la fenomenoiogta de la composicion grafica en el

desarrollo de proyectos compositivos personales vy éticos.

Resuelve proyectos graficos integrando la figura humana de

-manera eficaz y pertinente.

Resuelve proyectos graficos y representativos de espacios y

objetos tridimensionales valiéndose del dibujo, de acuerdo a los

. marcos propios de la disciplina eficazmente.

Representa objetos de toda indole, animales, paisajes,

.»arqultectura ¥ figura humana formal y figurativamente con

técnicas monocromaticas.

Conoc1m|ento, aprendizaje practlca ¥ dommto de tecmcas monocromatlcas a partlr de

modelos ai natural e imagenes impresas. RS
Técnicas secas. Claroscuro, achurado, carboncillo, lapiz y bollgrafo
Tecnicas Humedas Acn’luco, aguadas estllografo p!umtlla, tlntas ;
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio X Famuaon e,

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en evidencias
Practicas de campo

Pruebas de desempeiio

Portafolio de evidencias

Practicas supervisadas
Pruebas de ejecucion
Desarrollo de proyecto
Elaboracion de reportes

y Portafolio de evidencias
0,
Evaluacion de producto 35% Entrega de proyecto

Evaluacion de proceso 65%

Bowyer, J. (1994). Introduccion al dibujo. México: Blume.

Bredma C. (1960). El lenguaje del dibujo. Ed. Kapeluz, Buenos Aires.

Daucher H. { 1987). Modos de dibujar. Ed. Gustavo Gili, Barcelona.

Edwars, B. (2000). Nuevo aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro. Ediciones Urano,
Ghyka MC. (1975). Estetica de las proporciones en la naturaleza y en el arte, Buenos Aires:
Poseidon. co

Goémez, M. (1992). Ei dibujo. Belleza, razén, orden y artificio. Diputacién de Zaragoza.
Labura-Arriza, B. (1984). Técnicas del dibujo. Ed. Paraninfo, Madrid.

Lambert, S. (1985). El dibujo, técnica y utilidad. Ed. H. Blume, Madrid.

Leymarie, J. y Monnier G.R.B. {1979). El dibujo. Ginebra: Skyra.

Lyortard, J.F. (1971). Discurseo y figura. Barcelona: Gustavo Gili.

Moreno, M. G. (1991). Dibujo de la figura humana. México: UAM-Azacapotzalco.

Puente, R. (1993). Dibujo y comunicacidn gréfica. México: Gustavo Gili.

Ruskin, 1. (1983). Les tecniques del dibuix. Ed. Alertes, Barcelona.
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HooELo EBUCATIVG PARS

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L FORMAZHN “NTESRRL

10. i’ERFIL DESEABLE DEL PRGFESOﬁ

Licenciatura en Artes’ Vrsuales, Bellas Altes o afi ni:
Profesional de las’ artes E '
Minimo un afio de expertencaa profesronal desal
Minimo un afio de experzencua docente
Es necesario que el profesor posea todas

a impartir.

igr naturas re ativas al dibujo. -
_competencms que sé declaran en la aS|gnatura que va

e APROBADO
12 AGO 2016
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Compus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio AT Lot

LA FORMADON INTESRAL

CULTURA MAYA

Asigha'tu'ra'Institucional .
- Obligatoria s

- Modalidad _ﬁjixta .

1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACION .

a.- Nombre de la asignatura EeULdlEREEVE]

b.- Clasificacion Obligatoria
¢.- Modalidad Mixta

Segundo semestre

96 Horas presenciales i

Ninguno

1026 |

Comisién Peymanehte Académica]
Consejo Universitario -
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WobELo EORCATIVD PARM

Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio L FomiAcam ‘NFESRAL

2RI ENCIONARIDADIEORMAT VDB VAVASIGNATURA

La asignatura permite un acercamiento a la cultura de la peninsula de Yucatan mediante los
diferentes elementos que la caracterizan; provee una oportunidad para identificar fa importancia y
valor de la cultura maya dentro del contexto universitario, en una sociedad multicuitural; promueve
la valoracion y respeto hacia la diversidad cultural en el plano social e institucional, asi como el
desarrollo de un pensamiento critico, reflexivo y creativo.

Todo ello con el proposito de que los estudiantes reconozcan el concepto de identidad a través de la
cultura maya y de los diversos elementas que la conforman, las cuales han contribuido a su
evolucién y manifestacion actual. De igual manera se pretende que la asignatura permita la
" revaloracion y conformacion del ser maya contemporaneo para la reflexion y generacion de aportes
desde su disciplina.

SYREMAGIONICON] OLROSINSIGNATURASEEN W@@E@Mﬂm%
mJ

La asignatura Cultura Maya, al ser una asignatura institucional obligatoria tiene una relacién
transversal con las competencias de egreso de los programas educativos de ia universidad a nivel

licenciatura.
¥COMBET PN CIAID VYA STGNAT R

Establece propuestas de solucidn a las problematicas actuales de la sociedad, desde la realidad de | S
cultura maya, promoviendo la revaloracién de la misma bajo los principios de multiculturalidad e / Q‘*
interculturalidad.

Nrenah

Se comunica en espafiol en forma oral y escrita en sus
intervenciones profesionales y en su vida personal, utilizando
correctamente el idioma.

Usa las TIC en sus intervenciones profesionales y en su vida
perscnal de manera pertinente y responsable.

Gestiona el conocimiento en sus intervenciones profesionales y

. en su vida personal, de manera pertinente. -
Geneéricas pe pe

Utiliza habilidades de Investigacion, en Sus intervenciones
profesionales con rigor cientifico.

Trahaja_con otros en ambientes multi, inter y transd:scnphnarfos

de

&?ﬁ%&t@ Qfesuonales Y personales en los
. ' ] '
2 ' itos en ozs Rbﬁ sf(ﬁ%senvuel\ e, de manera transparente Y

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
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Campus de Arquitectura, Hibitat, Arte y Disefio i ircoem,

Establece relaciones interpersonales, en los ambitos en los que
se desenvuelve, de manera positiva y respetuosa.

Valora la diversidad y multiculturalidad en su quehacer cotidiano,
bajo ios criterios de la ética.

Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Valora la cultura maya en su quehacer cotidiano, de manera
positiva y respetuosa.

Disciplinares No aplica

Reconoce su identidad cultural en practicas sociales y contextos
diversos como sujeto y parte de una cultura.

Explica la situacién actual de la cultura maya tomando como
referencia su historia y su lengua, con una visién critica de la
realidad.

Explica la cosmovision de la cultura maya con las implicaciones
en la vida, religidn, arte, arquitectura, ciencia y lengua,
Especificas tomando como referencia la relacidn hombre-naturaleza, y una
visién critica de la situacion actual de la humanidad.

Explica las aportaciones de la cultura maya en las innovaciones ;
cientificas y tecnoldgicas, desde una vision critica, fomentando |
la revaloracion de los conocimientos ancestrales mayas 'i

Explica el valor de la cultura maya con referencia a la identidad
del ser maya contemporaneo y las diversas manifestaciones de
la cultura, con una vision critica.

El concepto antropoldgico de cultura

Multiculturalidad e interculturalidad

Identidad cuitural

Area maya en Mesoamérica y area maya peninsular
Historia breve de la civilizacion maya

Lengua Maya y sus variantes

Centros ceremoniales y principales asentamientos

El origen del hombre a través de la literatura maya

La Milpa y el Maiz como fundamento de la cosmovisién

E;\Ssa M':;yrzétiés, la Inqenien’a y la Arquitectura AP RO BAD O

La Medicina
La Astronomia y los Calendarios 1 2 AGO 2015
Identidad del ser maya yucateco contemporaneo
Vida cotidiana, acciones actuales
Manifestaciones culturales contemporaneas

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
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Campus de Arguitectura, Hdbitat, Arte y Disefio T e

La Fomacym INTEmal

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA'Y APRENDIZAJE

Elaboracién de organizadores graficos : '
Analisis de conceptos mediante ejemplos practicos de fa dnsc:plma (estudlos de caso)
Aprendizaje en escenarios reales S
Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje auténomo y reflexivo

Investigacion documental haciendo uso de las TIC

Elaboracidn de objetos de aprendizaje

Entrevistas a expertos

Documentacidn audiovisual de algin eleménto cultural contemporaneo

|

‘ .

| Elaboracién de proyectos de mtegracuon

| Evaluacion de proceso 60% Reportes de investigacion documenl:al e
} - Elaboracion de ensayos - :
|

|

Presentacién del proyecto “Ser maya yucateco
Evaluacion de producto 40% contemporaneo” ; o

Portafolio de evidencias

_Ancona, E. (1978) HIStOI’Ia de Yucatan Yucatan México: Universidad Autonoma de Yucatan (13)

Canto, A.L.C. (2005) El disefio en la arqwtectura prehlspamca maya: la geometria y la astronomia
como parte fundamental en el proceso arquitectonico. Tesis de maestria. Universidad Auténoma de
Yucatan. Facultad de Arquitectura (29)

Casares, O. (2004) Astronomia en el drea maya. Mérida, Yucatan, México: UADY (37)

| Chavez, C.M. (s/f) Medicina maya en el Yucatan colonial (suglos XVI-XVIII). Tesis de doctorado.
| ~ UNAM, Facultad de Filosofia y Letras (35) -

Gonzalez, N., Mas, J. (2003) Ei nuevo concepto de cultura: la nueva vision del mundo desde la
perspectiva del otro. Pensar Iheroamérica, revista de cuitura. Organizacién de Estados
Iberoamericanos para la Educacidn, la ciencia y la cultura. Disponible en internet:

.mw@mwmwm

" Kirchof, P. (1960) Mesoamérica. Suplemento de la revista Tlatoani 3. Escuela Nacional de

- Antropologia € Historia. México (41)
APROBADQ

Libros del Chllam balam (25)
Ramundo, P.S. (2004) El concepto antropolégico de cultura Argentina: (1)

Rodriguez, I.E. (2005) Estudio del comportarfiento est}@:tAﬁﬂd (lfivienda méya tesis de .

Ilcencratura MeXIco Umvers:dad Auténoma dg Yucatan. Facultad de Ingeniefia (28)

e o _ Comisién Permanente Académica
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Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio e ot e

A FORMACION IMTERRAL

Ruz, M.H. (2006) Mayas prlmera parte Pueblos mdlgenas del Mexnco Contemporaneo Mexuco
CDI:PNUD (19)

Sam Colop, L. E. (2008) Popo[ Wuj Cholsamaj Guatemala (21)

Staines, L.(2004) Pintura. mural maya.:Revista Digital Universitaria [en linea]. 10 de agosto de
2004, Vol. 5, No. 7. [Consultada ‘11.de octubre de 2011]. Disponible en Internet:
<http://www.revista.unam. mx/vol 5/num7/art40/art40 htm>ISSN: 1607-6079. (18)

Trejo, S. (Editora, 2000) Arquatectura e ideologia de los antiguos mayas: Memoria de la Segunda
Mesa Redonda de Palenque1997 Mexuco CONACULTA INAH (31)

10. PERFT SEABLE DEL VP'RO‘F,_E.S’OR_ =

Identificarse con la cultura maya y.con. Ia f‘ losoffa unlversmana

Amplio conocimiento de a historia y cultura aya-

Originario del area maya penmsular Y haber rad:cado los ultimos tres afios en el mismo
Conocimiento de conceptos: basrcos de Ia lengua maya

Diplomado en Humanidades Mayas o-afin. ~

Licenciados del area del campus de ciencias socnales o b:en profesor del area disciplinar del
programa educativo, que desarrolie mvestlgacmn o actividades en el tema de la cultura maya.

APROBADO
12 AGD 2016
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio  omacn WTCamaL

| LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

HISTORIA DEL
ARTE 111

a.- Nombre de la

. Historia del arte III
asignatura

b.- Clasificacion Obligatoria

¢.- Modalidad Mixta

SRRVl NG Tercer semestre

f.- Créditos 6 APROB
— ADO >
g.- Requisitos Ninguno 0@

académices previos

12 AGO 2015

Comisién Pérmanente Académi
rane cadémica
Consejo Universitario
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@ “Educando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevanciaf’? 2760

e e




LICENCIATURA EN ARTES VISUALES : : [ 6$H

MODELO EDUCATIVO FARA

Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio Us FOMMACHEN (NTERRAL

NTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGN

La hlstorla del arte III presenta ai alumno un panorama general de la evolucion. de Ias diferentes '
corrientes artisticas que se desarrollaron en el periodo comprendldo desde ! entre suglos del XIX
y el XX hasta las manifestaciones artisticas de los primeros anos del tercer mllemo surgtdas desde-':
el siglo anterior, en el contexto del mundo occidental. )
El deseo de la asignatura es permitir al alumng comprender el surglmlento y la evoluuén de Ias,'
vanguardias artisticas, identificar a partir de los rasgos formales ef dlscurso -artistico, el
pensamiento y la propuesta de los artistas visuales surgidos desde las perlfenas de 1900°en
adelante y situar todos estos movimientos en los importantes procesos histéricos internacionales
del periodo que los comprende, asi como su contexto geografico, politico, social 'y cultura| Y
reconocer sus influencias con las manifestaciones objetuales contemporaneas., . '
Esta asignatura contribuye con el perfil de egreso del estudiante en el conocnmlento e |dent[f' cacion
del referente disciplinar que le facilite la construccién de su propio dlscurso artlstuco y: la VISIOI’] de
su entorno y ambito profesional. . . :

‘_.3 RELACI('JN CON OTROS ASIGNATURAS EN ALINEACION CON LAS COMPETENCIAS DE-

EGRESO

La Historia del arte III se relacaona con Historia del arte I, Historia del arte II Arte Mexmano del
sigio XVI al XX1, Produccion artlstuca en Yucatan de los siglos XIX al XXI, también-con las
asignaturas de Teoria del arte, Etica en las artes visuales, Estética Clsica, Estética:Moderna y
Contemporanea, Analisis Semidtico, Sociologia del Arte, Andlisis critico del arte y Metodologia y
Técnicas de la Investigacion. Asi contribuye con la competencia de egreso de’ Investlgac:on n
“Interpreta diversos fendmenos y objetos artisticos estéticos con herramientas tedrico
metodologacas, de manera fundamentada”; y “"Fundamenta proyectos, propuestas aI'tIStICEIS y de
_creacion en su produccidn artistica, con apego al conocimiento tedrico y metodoldgico,y de -
acuerdo con los marcos de referenaa proptos de la disciplina” del area de Fundarnentacnon

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNAT_URA .

Identifica los movimientos y comentes artlstlcas internacionales generadas en eI perlodo A
comprendido en el siglo XX y sus periferias temporales, en relacion con el contexto soc‘ hIStOI'ICO
al gue pertenecen de manera razonada -

.Se comunica en espaiiol en forma orfl
_intervenciones’ profesionales y en SUN

L - correctamente el idioma. '
Genericas Se comunica en el idioma inglés de rhanera 01'3 ,ﬁ&@n&ﬂ&ﬁ la

interaccion con otros de forma adec
Usa las TIC en sus intervenciones pr. ﬁgsrf%m&&%ademma
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MODELS EDUEATIVD PARA

Campus de Arquitectura, Hdabitat, Arte y Diseiio L4 PORUSEN INTERAL

personal de manera pertinente y responsable.

Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones
profesionales con rigor cientifico.

Actualiza sus conacimientos y habilidades para su ejercicio
profesional y su vida personal, de forma auténoma y
permanente.

Desarrolla su pensamiento en intervenciones profesionales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.

Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Reﬂeana sobre el disefio, la ciudad, el arte y la historia en sus

proyectos de forma critica y respetuosa.

‘ Valora el patrimonio arquitectonico, urbano, artistico y cultural
en su quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa. Valora

el disefio y las artes como medic para satisfacer necesidades
sociales de forma ética.

Disciplinares Analiza teorias y principios de planeacidn, disefio y arte, en la

obtencidn de proyectos de alta calidad, de manera coherente y

fundamentada.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas,

arquitectdnicas y artisticas nacionales e internacionales, a lo

largo de la historia, fundamentando sus proyectos de manera

coherente y reflexiva,

Diferencia las corrientes en la historia del arte, surgidos en el
periodo de entre siglos y los procesos que dieron origen las
diferentes vanguardias artisticas generadas en el contexto
europeo y americano de manera clara.

Describe Ja evolucion de la pintura, escultura y arquitectura en
€l siglo XX de manera precisa.

Distingue la produccion y tendencias artisticas en las diferentes
corrientes del periodo estudiado de manera clara y puntual.
Especificas Identifica a los principales artistas visuales del siglo XX de
manera fundamentada.

Reconoce el auge de las tendencias interdisciplinares de las
manifestaciones artisticas de! periodo estudiado, asi como sus
posibles implicaciones, con argumentos congruentes y
consistentes.

Valora las huellas de la influencia de las vanguardias vy otras
manifestaciones artisticas del siglo XX en su propio entorno, de
manera razonada.

— ’7\ DD{'\‘n AN
NTEQTDOCIESENCIATESEARAT (IO SRR LA U AW ) I
{,F Y OMBETENCIAIDEIATAS T GNAI URAY :'““‘Aég;fﬁ’fﬁ" .

El oarﬁino hacia el arte contempd gﬁengsgg@f@@ﬁm%W?

XIX al XX (Del romanticismo al m&dernismoy:
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio A omdacin v,

Las primeras vanguardias histéricas: Escuela de Paris, fauvismo, expresionismo, cubismo,

- futurismo, dadaismo, surrealismo, neoplastlasmo, constructivismo y suprematrsmo

- Las segundas vanguardias histéricas (de 1945 hasta finales del siglo): tendencias

- informalistas, expresionismo abstracto éstadounidense o Escuela de Nueva York,
informalismo europeo y la pintura tachista, signica, arte concreto, art brut y espacialismo;
pop art, op art y arte cinético, hiperrealismo, hapenning e instalacion neoexpresionismo y
neofiguracion, arte conceptual, body art y land art, minimal art, neoexpresionismo
aleman, transvanguardia italiana y neopop.

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Investigacién documental

Uso de organizadores graficos
Proyectos de Investigacion
Aprendizaje mediado por las TICs
Aprendizaje en escenarios reales
Aprendizaje basado en evidencias

Pruebas de desempeiio
Practicas académicas de analisis de obras y autores
Participacion en clase

Evalvacion de producto | Proyecto final de investigacion individual
40% Proyecto final de investigacion grupal

Evaluacion de proceso

60%

S.REFERENCIAS .

— -

Chueca, F. e Ibeas, J.M. (2000). El arte del siglo XX. México: Plaza & Janés.
Cirlot, L. (2007). Primeras Vanguardias Artisticas (Textos y documentos). La Plata: Terramar.
De Micheli, M. (2006). Las vanguardias artisticas del siglo XX (22 ed. )Ailanza Editorial.
Farga, M. del R. Araceli, 1. (2013) \
Gombrich E. H. (1997). La historia del arte. Nueva York: Phaidon. WQ
Guasch, A. Maria. (2007). El arte ditimo del siglo XX, del postminimalismo a lo cultural. Madrid:

Alianza Forma.

Hausser A. (2016) Historia social de la literatura y el arte. México: Debolsillo.
Lucie Smith, E. (1996). Artes visuales en el Siglo XX. Colonia: - Kdnemann. '

Mosquera G. (1993). Del pop al post: una antologia sobre la plastica y la arq |®B
de fos Gltimos 25 afios. La Habana: Arte y Literatura. tﬁLPR AD O
Taylor, B. (2005). Arte Hoy. Madrid: Akal. 1 2 AGD 2["5
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES - A %Eﬁ 4

MoteLo EbucanyD eams

Campus de Arquiiectura, ﬁgbitat, Arte y Disefio (s Foruicon Nrboes

LlcenC|atura en ‘Artes Vlsuales en Hlstorza del Arte o areas humamstlcas afines.
Experiencia docente :minima -.de:. un’ afio ren: mve[ supenor o medlo supenor ‘en el area1
[ correspondiente.

Deseable con expenenaa profesnonal de al menos un ano en eI ambito creatlvo, de mvestlgac:on
estética; trabajo en 'medlos de comunjicacion. ;. .
Es necesario que’ ‘ odas las. ,ompetenqa_ que se declaran en Ia asagnatura quei
va:a impartir. AT :

3
—— e i e —— . - —— o — —_ - . S ——

APROBADO
12 AGO 2016
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MODELO EDUCATIVO PARS

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L FomMACKN INTERRAL

ESTETICA CLASICA

Asrgnatura obhgatona
‘Modalida

TOS GENERALES DE IDENTIFICACION .

a.- Nombre de la
asignatura

Estética Clasica

b.- Clasificacion Obllgatona

- Modalidad
d.- Ubicacion sugerida RGeS @ o] . :

g.- Reguisitos ' : : APROBADO

academicos Ninguno
revios
p - | : . 12AGOZB1B
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES ' : ) E"ﬂﬁ?ﬁl

MODELO COUCATTAY PARA

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L T omuacite tHTTBRAL

Contnbuye alv ogro .d la s u:ente competenc:a | “Interpreta diversos fendmenos y ob]etos
artisticos’con" herramientas- teorlco metodologlcas de manera fundamentada" del area de
investigacion.

Interpreta diversas manlfestac:ones y produccnones artisticas clasicas de los perlodos griego,
medieval, renacéntista’y premoderno a partir de’criterios. filosoficos estéticos propios de cada
periodo, asumiendo una actitud critica y reflexiva ante las mismas.

< p,umwo%

|
Eey

'5; COMPETENCIAS GENERICAS, mscrpum ES Y.ESPECIFICAS A LAS QUE -
“CONTRIBUYE LAASIGNATURA : o e

Se comunica en espaiiol en forma oral y escnta enusus mtervenmones
profesionales y en su vida personal uhhzando correctamente el
idioma. _
Utiliza habilidades de mvest:gacron, en -is
profesionales con rigor cientifico. S o
Usa las tecnologias de informacion vy comunlcac ',en:“
intervenciones profesionales y en su vida personal de manera B
pertinente y responsable. o kn e T~
¥ 57 su :pensamlento'f’gﬁ’énﬁ,,mtervenc:one

, de Manera critica,y -
Aprecia ‘las diversas Fmanifestaciones® arnsticas y*cultura{es n ‘su
quehacer cotidiano, de manera posutlvayrespetuosa e
Establece relaciones interpersonales, en los ambitos en los. que'se )

[RPROBRDG ™" == o
Reﬂexi&lz Aﬁ&'ﬂnﬁseﬁo, I3 ciudad, el arte y Ié' historlaen sus

cu Comisién Permanente Académica
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mtervencaones '
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio O Fomcan e

proyectos de forma critica y respetucsa.

Responde con el arte o el disefio a las condiciones biocliméticas,
sociales y econdmicas de cada region de manera responsable.
Aplica nociones fundamentales de disefio y composicién en la
realizacién de productos urbanos, arquitect6nicos y artisticos, sin
perder de vista la relacion de las partes con el todo y viceversa.
Desarrolla la reflexion y el andlisis en la representacion vy
conceptualizacidn urbana, arquitectdnica y artistica, de manera
continua, critica y flexible.

Valora las necesidades de la poblacion vulnerable, asi como del medio
ambiente, en el desarrollo y gestién de los proyectos urbanos,
arquitectonicos y artistico-culturales, bajo criterios éticos.

Distingue las principales concepciones filosdficas relacionadas con el
arte de los periodos: griego, medieval, renacentista y racionalista en
ios diversos contextos que las originaron, conforme a los -
argumentos e ideas de sus principales autores.

Identifica estéticamente las posturas tedricas que subyacen al arte
en general y particular producidos en los diversos periodos historicos
conforme a los marcos de referencia y contextos correspondientes.
Reconoce los alcances y los limites de la Estética Clasica y los aplica
en el andlisis y valoracion critica de su propia obra de manera
constante.

Plantea fos fundamentos de la Estética Clasica, para comprender de
mejor manera las diversas manifestaciones artisticas de manera
fundamentada.

Interpreta el arte como una actividad humana, obras de arte u -
objetos estéticos y la funcién de estos con criterios estético-filosoficos
propios de la época en que se produjeron con argumentos
congruentes y bien fundamentados.

Desarrolla herramientas conceptuales que le permiten investigar en
torno a diversas manifestaciones estéticas tanto regionales como
nacionales y glohales considerando sus posibles implicaciones.

Especificas

Naturaleza y alcances de la Estética general.
El concepto de belleza en Platén.
Estética de Aristoteles

Lo bello en la época medieval y el renacimiento.
Estética del Barroco

Estética en la premodernidad del siglo XVII
Kant y el desarrollo moderno de la estética.

Comisién p
€fMmanenie
Consgjo Unmers?tladem:ca
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES . %6 I

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disedio o amacm ercem

7/ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZA}

Investigacién documental.
Aprendizaje autonomo y reflexivo.
Resolucion de problemas y ejercicios.

TEGIAS GENERALES DE EVALUACION . -~ - "7

Prueba de desempefio.
Reportes de {ectura.
Ensayo.

Evaiuacion de producto :

Evaluacién de proceso
50%

Aristoteles (2004). Obras completas. Espaiia: Alianza. -

Bayer, R. (2010). Historia de la estética. México: FCE.

Carritt, E.F. (2011). Introduccion a la estética. México: FCE.

Focillon, Henri (2010). La vida de las Formas seguida de Elogio de la Mano. México: UNAM.
Gombrich, E.H (2000) Norma y Forma: estudios sobre el arte del renacimiento. Espafa:
DEBATE

Kant, E. (2012). Prolegémenos a toda metafisica del futuro. Buenos Aires: Losada.

Kant, E. (2013). Critica del juicio. Buenos Aires: Losada.

Platén, {2011). Didlogos. México: Porrda.

Woifflin, H. (2012). Conceptos fundamentales de la historia del arte. Barcefona Optima.’

Licenciatura en Filosofia, Comunicacion, Letras, Literatura o estudios superiores en
humanidades, pudiendo contar con estudios especializados o posgrado en estética.
Minimo dos afios de experiencia profesional.

Minimo un afio de experiencia docente.

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asigna
que va a impartir.

% ““ APROBADOC
' 12 AGO 2016

e Comisién Permanente Académica
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MoDELO EDUCATIVD TARE

Campus de Arquitectura, Hdabitat, Arte y Disefio \ Fomuacm INTrema

METODOLOGIA Y

TECNICAS DE LA
INVESTIGACION

e e T .= e

 Mecklided mibsa

AMDATOSIGENERAUESIDENDENTIEIGAGION

a.- Nombre de la Metodologia y técnicas de la investigacion de la Investigacid
asignatura _
- Mixta
Tercer Semestre
Duracion total en horas S 48 48
6

g.- Requisitos academicos Ninguno o : | APROBADO |

previos )
1260 718

XN NCION A DD ORMATIVADEITAYACTGNATURA

- e
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o MOOrLG EOUCATIVD #ame

Campus de Arquitectura, Hdbttat, Arte y Disefio 14 Fomucys ‘wTemen

Metodologla y Técnicas de la Investngacaon es una ‘asignatura que forma parte del Area de
Investigacion en-el perfil de egreso, tiene un-caracter instrumental en la formacién de los alumnos
¥ les proporc:ona recursos ‘tedrico- metodolog:cos para- el disefio y estructuracién de proyectos, le
procura uha sactltud rlguro ¥ 5|stemat1ca de mvestlgacron en las Artes Visuales y un pensamiento
critico reflexivo y. ordenado ' .

El propos:to de esta asugnatura es proporcuonar al alumno las bases necesarias para el disefio correcto
y adecuado de’ un}-..‘proyecto de mvestlgac:on con5|derand0 las distintas herramientas metodoldgicas
y. tecmcas de este campo dnscnplmar R

] 1 rel jona con las asignaturas siguientes: Del area de
mveshgacaon Pensa_' ento,C tlco—creatlvo, Teori; '*’Qel Arte, Aplicacion de {a Metodologia y técnicas
de'la Investigacion en‘ias Artes Visuales; Semmand ‘de Proyectos A y Seminario de Proyectos B; se
relaciona con Teorfa del Arte, Estetlca cIaStca, Estetlca Moderna y, Contemporanea, Analisis
Semigtico y Socmlogta del Arte, del Area'de fundamentacaon Tiene relacién. importante con
asignaturas de las Areas de creacion y Gestion; Desarrolflo, Gestién y Evaluacion de Proyectos,
Nociones para el ejercicio profesional de las’ artes wsuales, Semlnano de Proyectos A, Seminario de
Proyectos B; Proyectos. Finales I-11. '

Contnbuye alas 5|gu1entes competencias de. Egreso

Area de Fundamentacuon Fundamenta proyectos, propuestas artlstlcas y de creacion en su
produccién artistica, con apego al conoamlento tedrico y metodolégico, y de acuerdo con los marcos
de’ referencia propios de'la disciplina.

Area de Investigacién: Interpreta diversos fendmenos y objetos artisticos estéticos con herramientas
tedrico metodoidgicas de manera fundamentada.

Area de GestiGh. Gestiona_recursos mater:ales e inmateriales para hacer viable un-proyecto artistico
que Se inserte en una dindmica sodial, territorial 0 de mercado que contribuya ai desarrolio cultural y
economico local y global.

5. COMPETENCIAS GENERICAS, DISCIPLINARES Y ESPECIFICAS A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Genéricas

' Jmca en el idioma ingiés de manera orai y escnta en Ia
ton con otros de forma adecuada.- .

Comisién Permanente ._Aca}démica
Consejo Universitario
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Campus de Arquitectura, Hdabitat, Arte y Disefio e iacn e

Usa las tecnologias de informacidn y comunicacion en sus

intervenciones profesionales y en su vida personal de manera

pertinente y responsable.

Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones

profesionales con rigor cientifico.

Trabaja con otros en ambientes multi, inter y transdisciplinarios de
. manera cooperativa.

Resuelve problemas en contextos locales, nacionales e

internacionales, de manera profesional.

Evidencia compromiso con la calidad y la mejora continua en su

practica profesional y en su vida personal de manera responsable.

Analiza teorias y principios de planeacién, disefio y arte, en la
obtencién de proyectos de alta cahdad de manera coherente y
fundamentada.
Valora el patrimonio arquitectonico, urbano artlst:co Y cultural en su
quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa.

Reflexiona sobre el diseiio, la ciudad, el arte y la historia en sus
Disciplinares proyectos de forma critica y respetuosa.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectonicas vy
artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.
Aplica nociones fundamentales de disefio y composicidn en la
realizacion de productos urbanos, arquitecténicos y artisticos, sin
. perder de vista la relacion de fas partes con el todo y viceversa.

Diferenaa Ias ventajas vy desventa]as de los. distintos. metodos y
técnicas de investigacion de acuerdo con los marcos de referent:ia
propios de la disciplina. L
Plantea problematicas socioculturales pertmentes y reales en S
Diversos entornos, analizables conforme a CI‘ItEI‘IOS metodo!oglcos
congruentes. !
Especificas Sistematiza informacion recabada que contextuahce la problematlca
establecida de modo logico y congruente ‘ :

Se sensibiliza ante situaciones sociales vulnerables reallzando
acercamientos a diversas problematlcas de acuerdo a criterios éticos:
Disefia herramientas de investigacion que serdn utilizadas para
obtener informacion sobre la problematica de estudio de forma clara
y ordenada :

6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA
ASIGNATURA

APROBASO
12 AGO 2016

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario

Diagndstico
Formulacién del problema
\ Formulacién de objetivos
! Formulacién de supuestos tedricos
Métodos Y técnicas cuantitativas y cualltatlv

@ “Fducando con Pertinencia, Trascefrdjeﬁdo con Relevancia” 171



LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

47

Campus de Arquite&d}a, Héb_itat, Arte y Disefio

Marco Légico
Normas internacionales y sistemas de referencias bibliograficas
Disefio y redaccion de un anteproyecto

i.*mo Emmu FARS

UESTRATEGIASIDEIENSENANZANAPRENDIZAE

Uso de organizadores graficos
Aprendizaje mediado por las TIC
Elaboracién de textos escritos
Proyectos de investigacion
Practicas de campo

Investigacion documental
Aprendizaje en escenarios reales
Aprendizaje orientado a proyectos
Aprendizaje basado en evidencias
Aprendizaje cooperativo
Resolucion de problemas y e]ercucms
Practicas supervisadas

ﬁL@LﬂiﬁMﬁi}m&Em;m@ S T o “]

Disefio de proyectos
Entrevistas

Debates

Evaluacidn de proceso 75% Pruebas de desempefio
Ensayos

Formulacion de Proyectos
Desarrollo de proyectos
Debates

Investigacion documental

Criticas

Organizadores graficos
Resolucion de situaciones problema
Investigacion documental
Elaboracion de reportes

Portafolio de evidencias

Evaluacidn de producto 25%

APROBADO

QRIS | 49 A5 9015

Comision Permanente Académica
Consejo Universitario
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Alvarez-Gayou, J. (2007). Cémo hacer investigacion cualitativa. Fundamentos y metodologfa. Paidés:
México.
Ander-Egg, E., Aguilar Idafiez, Ma. . (2008) Como Elaborar un Proyecto. Guia para disefiar
_proyectos sociales y culturales. México-Arg: LUMEN-HUMANITAS
Ander-Egg, E., Aguilar Idanez, Ma. 3. (2010 } Diagnostico Social. Conceptos y Metodologia. México-
Ara: HUMANITAS.
Bahena, J. (2010 ) Técnicas de investigacion documental. México: Mc. Graw-Hill
Berner H, Heidi. et.al. (2009). Anexo, Metodologia evaluacidn de impacto. Santiago de Chile:
Divisién de Control de Gestidn de la Direccidn de Presupuestos del Ministerio de Hacienda.
Bournemouth University, 2013. BU guide to citation and referencing in the Harvard style. Poole:
Bournemouth University. Disponible en: http://www.bournemouth.ac.uk/library/local-assets/how-
to/docs/citing-references.pdf. '3
_Camnacho, H., Camara L., et al. (2005). El Enfoque del marco Légico: 10 casos practicos Cuaderno |
para la identificacion y disefio de proyectos de Desarrollo. Espafia: CIDEAL — Fundacion CIDEAL.
' Disponible en: www.preval.org/documentos/00423.pdf
Campoy, T.J. y Gomes, E. (2009) Técnicas e instrumentos cualitativos de recogida de datos.
Espana: EDITORIAL EOS.
Cassany; Daniel. (2010). La cocina de la escritura. Barcelona: Anagrama.
Delgado, J.M. y Gutiérrez, ). (editores). (2007). Métodos y técnicas cualitativas de investigacidn en
ciencias sociales. Madrid: Ediciones Sintesis. ‘
Galindo, 1. (2000) Técnicas de Investigacion en Sociedad, Cultura y Comunicacion. México: |
'PEARSON. . 1
l
\

R

. Gomez, M. y Sainz, H. (2010) El ciclo del proyecto de cooperacion al desarrollo: El marco légico en
programas y proyectos: de la identificacion a la evaluacion (82 ed.) Espana: CIDEAL, Organismo
Internacional de Energia Atémica (OIEA) !

. Disefio de proyectos de cooperacion técnica del OIEA con el enfoque del marco ldgico Guia de i
referencia rapida ( 2012) Viena.: Departamento de Cooperacion Técnica. |
Gray, C. y Malins, 1. (2013) Traducc. Sancho, Procedimientos. Metodologia de Investigation School |

! of Art, Faculty of Design, The Robert Gordon University, Aberdeen f

' Haugland, C. (1993 ) Enfoque del Marco Légico como herramienta para planificacion y gestién de

| proyectos orientados por objetivos-. Madrid: NORAD. Instituto Universitario de Desarrollo y

! Cooperacidn.
Maldonado, J.A. (2015) Metodologla de la Investigacion: Fundamentos Honduras, C.A: Universidad '

: Auténoma de Honduras. Texto Digital descargable en: |
https://issuu.com/ioseangelmaldonado8/docs/la_metodologia de la_investigacion L

-Mora Vargas, Ana Isabel (2005) Guia para elaborar una propuesta de investigacion en Educacion, !
vol. 29, nim. 2, 2005, pp. 67-97. Costa Rica: Universidad de Costa; recuperado de: (

» httn://www.redalyc.org/pdf/440/44029206.pdf i

. Ortegdn, E. et.al. ( 2005). Metodologia del marco légico para la planificacion, el sequimiento v I3
evaiuacion de proyectos y programas-. Santiago de Chile: CEPAL. Instituto Latinoamericano ¥ g
Caribe de Planificacion Economica y Social (ILPES) Area de proyectos y programaaon de
inversiones.

Pantoja, A. (coord.}. (2009). Manual basnco para la realizacién de tesinas, tesus y trabajos de
investigacion. Madrid, Esp. : EDITORIAL EOS.

. Ramallo, M. y Roussos A. (2008). Un modelo para la comprension de los métodok
Cuaderno de trabajo. Buenos Aires, Arg: Universidad de Belgrano. Recuperado dg
http://www.ub.edu.ar/investigaciones/dt nuevos/216 ramallo.pdf
Rojas, R. (2011) Guia para realizar Investigaciones Sociales. México: Plaza y Valflez 1 2 AGO 2[]16
Sampnen H., R. (2010) Metodolog1a de la Investlgac:on Ga Ed Mexaco Mc. Graw-Hill.
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Consejo Universitarip

@ “Educando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia” 173
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio

Taylor y R. Bogdan. { 2000 ) Introduccion a la Metodologia Cualitativa de la Investigacion. La
blsqueda de significados. 32, Ed. Espaia: Paidos.

A

ROt

AR

10 PERFII-DESEABLE DEL PROFESOR.

Licenciatura en Historia del Arte, Antropologia o areas humanisticas afines, pudiendo contar con
estudios de posgrado relacionados con técnicas de investigacion.

Minimo dos afios de experiencia profesional y un afo de experiencia docente.

Es necesario que el profesor posea todas las competencias gue se declaran en la asignatura que va
a impartir.

APROBADO
12 AGO 2015

Comisién Perm
manente Académ;
Consejo Universitarig -
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Mooero tmmu PARA

Campus de Arguitectura, Habitat, Arte y Disefio L Fameaciy

DIBUJO I1

Asigefiie ebligeiere

INDATOSIGENERALESIDEHDENTIEIGAGION)

a.- Nombre de la Dibujo II
signatura

b.- Clasificacion Obligatoria

c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacién sugerida Tercer semestre

8cred|tos B AP RO BADO

g.- Requisitos academicos

3 Ninguno :
previos L 12602016
[Z: NIENGIONAUIDADIFORMATIVAID EJIA ASIGN URA Comisién Fermanente Aczaeico
: LonsaioMniversitano-d
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MonELo EOUCATIVD PARY

Campus de qub.;'tectura, Hdbitat, Arte y Disefio L1 Fomeacon aTeeni

La asignatura Dibujo II busca dirigir al alumno hacia un terreno interpretativo y expresivo de las
funciones de! dibujo y su aplicacién. artistica- para contemplar el dibujo como- una disciplina que
equilibre un conocimiento sdlido entre la tecmca, el metodo la interpretacion subjetiva, la realizacion
formal del proceso creati'o /: 'reallzaCIon de’ proyectos artisticos.

Se : pretende: relacmnar 1i_nen5|ones,,ob]et|vas de la forma y las cualidades expresivas y
conceptuales del dIbUJO hasta alcanzar un enfoque grafico subjetivo.

Se:revisaran. tamblen los nuevos‘rproceso "-te_cmcas del dibujo y la grafica en sus posibilidades
expres:vas ¥ creatlvas, mantemendo la mtenc:on de que la adquisicion de conceptos se encuentre al
_servicio del saber-ver y el saber. ejecutar NGO

"""""“"'Rsmcrom con amos Asrsmwms EN ALINEACIDN conf"_LAs‘“

EGRESO

La asugnatura de DIbU]O I se relacmna con las asugnaturas de : Fundamentos del Dibujo,
Furidamentos'de la composuc:on vusual DIbU]O 111, Escultura 1 y 1, Fotografia, Estampa I y II,
Pintura Iy II, Semmanos de Proyectos AYB, Proyecto Final I y il

Contribuye al logro de la competenaa de Egreso: “Construye propuestas artisticas personales o]
muttidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la sociedad representados
eficazmente de modo integrai con técnicas clasucas o innovadoras” del area de creacion.

Proyecta ideas y emociones en la representacion grafica y la creacidn artistica transmitiendo
sentidos particulares, estéticos y técnicos de manera - fundamentada e interpretativa, -

5. COMPETENCIAS GENERICAS, DISCIPLINARES Y ESPECIFICAS A LAS QUE.
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA i .

Aplica los conocimientos en sus mtervencrones profesuonales y en
su vida personal con pertinencia. .
Interviene con iniciativa y espiritu emprendedor en su e]erC|c10
profesional y personal de forma autonoma y pertlnente T
Evidencia compromiso con la calidad y la: me]ora continua‘en sy
practica, profesional y en su v ida de manefa responsable
Traba]a ba]o pr&slén'de manera eficaz y eﬁcuentemente

PR BTN v e -"m

Genericas

s Disciplinares ) ﬁ A S d blec:dos para el dlbU]O y el arte .
es de’ espacnos en dosy tres dlmensrones

[ Comisién Permanente Académica

Consejo Umversrtano
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MO0 ERUSATIVO PARA

Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio x Famestn L

Responde con el arte o el disefio a las condiciones bioclimaticas,
sociales y econdmicas de cada regién de manera responsable.
Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos
urbanos, arquitectdnicos y artisticos, de acuerdo con los marcos
de referencia propios de cada disciplina.

Elabora dibujos del natural de la figura humana en reposo y
movimiento como expresion grafica con fluidez.

Visualiza fa relacion entre 1a forma y en funcién del movimiento y !
la incidencia de luz de manera asertiva. ;
Interpretar el dibujo como pensamiento y como Iengua]e visual

de manera fundamentada. N

Abstraccion de la figura humana en representamones graficas de '
manera analitica.

Analiza la construccién de proyectos gréficos de acuerdo con los
criterios de composicion de forma visual. :
Controla los escorzos, la oblicuidad y la situacion de la formaen
Especificas relacion con el espectador de acuerdo con los crlterlos dela |
espacialidad. i
Utiliza diversos soportes, técnicas y materiales en proyectos
graficos de manera pertinente y creativa.

Desarrolla las posibilidades expresivas, compositivas y creativas
del dibujo en torno a la figura humana como tema artistico de
forma creativa.

Reflexiona sobre el dibujo y lenguaje artistico en las diversas
manifestaciones graficas con argumentos logicos y congruentes.
Plantea proyectos graficos y expresivos en propuestas artisticas
personales de manera respetuosa y responsable.

INTERPRETACION

Objetiva y subjetiva a través del dibujo.

TECNICAS

Secas y himedas. Experimentacion de soportes aplicados al dibujo
FIGURA HUMANA

Repertorio de estudios. Analisis del cuerpo humano. Rostro humano
LENGUAJE ARTISTICO Y EXPRESIVIDAD

Cualidades expresivas y conceptuales en el dibujo.

PROYECTO ARTISTICO

Disefio, método, sintesis y grafica.

NANZA Y APRENDIZAJE

Comisidn Permanente Académica
Consejo Universitario
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Aprendizaje basado en problemas
Practicas de campo

Pruebas de desempefio

Portafolio de evidencias

8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION

Practicas supervisadas

_Pruebas de ejecucion
Desarrollo de proyecto
Elaboracion de reportes

Evaluacion de proceso 65%

Portafolio de evidencias

. 0
Evaluacion de producto 35% Entrega de proyecto

Bowyer, J. (1994). Introduccion al dibujo. Barcelona: Editorial Blume.

Bredma C. (1960) El lenguaje del dibujo. Buenos Aires: Ed. Kapeluz.

Daucher H. {1987). Modos de dibujar. Barcelona: Ed. Gustavo Gili. ‘ e

Edwars, B. (2000) Nuevo aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro Memco Urano
Ghyka M.C. (1975} Estética de las proporciones en la naturaleza y en el arte. Buends Aires:
Poseiddn.

Gomez Mohna, et.al. (1992) El dIbU]O Belleza, razon orden y artificio. Dlputaqon de Zaragoza

Labura-Arriza, B. (1984). Técnicas del dIbU}O Madrid: Paraninfo.

“Lambert, S. (1985) El dibujo, técnica y titilidad. Madrid: H. Blume.
Leymarie J. Monnier G. Rose B. (1979) El dibujo. Ginebra: Skyra.
Lyortard, J.F. (1971), Discurso y figura. Barcelona: G Gili.
Moreno A., M. (1991). Dibujo de la figura humana. México: UAM-Azcapotzalco.
Puente, Rosa. (1993). Dibujo y comunicacion grafica. México: Gustavo Gili.
Ruskin, 1. (1983). Les tecniques del dibuix. Barcelona: Alertes. -
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_ ER L-{DESEABLE DEL PROFESOR

L|cenc1atura en Artes Vlsuaies Bellas Artes o] aﬁn
Minimo un afio de experiencia profesional en eI area de d:bu10
Minimo dos afios de experienfia » i artic

- "Es necesario que el profesor Dok
a |mpart|r '

asignaturas relativas al dibujo.
ue se declaran en la asighatura que va

12 AGO 2!]15
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MOoELe EQUEATIVO FaRA

Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio U FOMADAN INTESA.

R
TR

PINTURA I

gnatura obligatoria
‘Modalidad mixta S

a.- Nombre de la asignatura  JdliClcE
b.- Clasificacion Obligatoria
c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Tercer Semestre

e.- Duracion total en horas 128 Horas

presenciales

f.- Créditos 8 créditos

g.- Requisitos academicos Ninguno
previos

016

iSien! R
Consejo Universitario ]
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio o Tomsisctm INTEBRAL

La asignatura permite al estudiante desarrollar el manejo del color, su gramdtica y sintaxis,
entendiendo la naturaleza del color como practica y lenguaje en la resolucion de problemas
plasticos.

Ademas podra ampliar sus conocimientos sobre las diversas estrategias de experimentacion y
‘creacién en el ambito de la pintura. A partir de la observacién, reflexidn y comprension, la
realizacion de la obra pléstica estara orientada hacia la bisqueda de estrategias para el desarrollo
del lenguaje personal, armonizando el descubrimiento de lo que se quiere expresar y las
diferentes maneras de la representacion pictdrica.

Con ello se persigue desarrollar sensibilidades y capacidades adecuadas a la diversidad de
expresiones artisticas para la extraccién del potencial artistico personal. Al mismo tiempo se
fomentara el crecimiento de la capacidad de trabajo auténomo de fos estudiantes, el rigor en el
desarrollo de un método de trabajo personal sustentado en la busqueda de documentacion
adicional, el andlisis critico y el intercambio de ideas de modo colectivo.

5 AR R T30 (RGNS ) MURELED G 4 GRS 65

La asignatura de Pintura I se relaciona con las asignaturas de : Fundamentos del Dibujo,
Fundamentos de la composicion visual, Dibujo 1y 11, Escultura I y I1, Fotografia, Estampa I y
I, Seminarios de Proyectos Ay B, Proyecto Final Iy II.

Contribuye al logro de la competencia de Egreso: "Construye propuestas artisticas personales o
multidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la sociedad
representados eficazmente de modo integral con técnicas clasicas o innovadoras” del area de
Creacion.

BSCOMRETENCIADELTVAS Cre Lo

L — i b e

Desarrolla conocimientos basicos de técnicas y materiales plasticos para su aplicacion en la
creacion de proyectos pictéricos de manera ordenada y autonoma

g, COMPETENCIAGIGENERICASYDISCIELINARES, ulmhu@m
CONTRIBUYE{TATASIGNATURA

Aplica los conocimientos en sus :ntervenmones profesuonales ¥ en
su vida personal con pertinencia,

Interviene con iniciativa y espiritu emprendedor €n su ejercicio
Genéricas profesional y personal de forma auténoma y pertinente.
Evidencia compromiso con la calidad y la mejora continua en su
practica profesional y en su v ida de manera responsable.
Trabaja bajo presién de manera eficaz y eficientemente.

M BQBADQ‘ a, médios jbi‘(.:li'mensibnalés; y- o

tnd:mensmnales Eara comunicar sus ideas conforme a los

| Disciplinares

Comisién Permanente Académica
Consep Unw atar:o
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio g7ty

Especificas

convencionalismos establecidos para el dibujo y el arte.
- Elabora representaciones de espacios en dos y tres dimensiones

- procedimientos pictdricos en compos' |one |

contextos actuales del arte. . NI
" Compone el espacio pictorico en relacmn con Ia f‘ gura humana Y
las correctas proporciones de manera asertiva y creativa.
‘Construye un proyecto personai ‘manifestando su propio discurso

de forma agil y conforme a criterios de proporcion.

Desarrolla la reflexion y el andlisis en la representacion y
conceptualizacién urbana, arquitectonica y artistica, de manera
continua, critica'y flexible.

Maneja matenales y técnicas en los procesos y productos
urbanos, arquitectonicos y artisticos, de acuerdo con los marcos
de referencia propios de cada disciplina.

. Emplea diversos -instrumentos y metodos de experimentacion

rica respetando los marcos de referencia proplos de la

~disciplina’de manera continua.

Integra el vocabulario y los conceptos inherentes a. algunos
I'stlcasd formar

creativa.
Aplica los fundamentos formales del Iengua]e ptcton
determinando mensajes visuales claros.; y.de manera artlstlca
Identifica ia evolucién de los valores estehcos hlStOI‘ICOS y
antropolégicos en relacion a la produccion plctonca ‘de manera -
fundamentada.

Analiza la sintesis en la plastica dela figura-humana y Ias
formas hasta la actualidad de forma congruente a Ios

pictérico de acuerdo con cr|ter|os comurucatwos ¥ expresivos de
las artes plasticas.

Lenguajes artisticos y su interaccién con las herramientas y materiales en la creacién

plastica.

Técnicas pictoricas (Aguadas y transparenaa)

Imagen y pintura.

Técnicas pictoricas (Plana y texturizada).
Lenguaje y espacio pictérico.

Creacion pictorica.

APROBADOC
12 AGO 2016
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio f."'?.f..f.:'n“ s

Aprendlzaje basado en probfemas pictdricos y ejercicios en auIa o
Aprendizaje orientado a proyectos artisticos individuales y colabora i os
Estudio individual .

Elaboracién de bitacora-memoria de Ios trabajos reallzados
Préacticas de campo .

Aprendizaje auténomo y reflexivo

Pruebas de desempefio supervasadas_ en aula ,
Reportes de Fundamentacion: eonc"‘ conceptual
REITEISLONG RO -~ proyecto artisticos individualeés . *" . PO
“Portafolio de evidencias
Entrega proyectos plctoncos

. Desarrolloy entrega de Proyecto,;FmaI mdwldual que
Evaluacion de producto 40% g mcluye portafolio de evndencaa .fundamentacm
tedrico-conceptual y producto aI'tIStICO '

9. REFERENCIAS

Bachelard, G. (1975). La poetlca del espacio. México: FCE.

Bell, 3. ( 2001). cQue es laipintura?. Representac:on ¥ arte moderno Barce!ona Galax1a
Gutemberg/Curculo de Lectore
Callen, A. (1983). Técnica de'lds lmpresronlstas Barcelona Blume

Carrere, A. (2000). Retorica dela Pintura. Madrid: Catedra.

Dantzic, C. M. (2004). Codmo dibujar : guia completa de sus técnicas e interpretacién. Madrid:
H. Blume.

Dubuffet, J. (1974 ) Escritos sobre arte, Barral, Barcelona,

Edwards, B. (2010). Aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro Barcelona Urano
Godfrey, T. (2009). Painting today. México: Phaidon.

Gombrich, E. H. (1972). Arte & ilusion. Barcelona: Gustavo Gili

Guash, A. M. (2000) El arte Ultimo del siglo XX. Madrid. Alianza
Maltese, C. (1980) Las técnicas artisticas. Madrid. Catedra

Mayer, Ralph. (1985) Materiales y Técnicas del arte, Ed.Blume, Madrid.
Riemschneider, G. (2001). Madrid: Taschen.

-Ségui, J. (2008). Ser dibufo: d

s. México: Blume.

12 AGD 2016
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Mookra EoucaTivG F-III

Campus de Argquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio (s Fomuacam hercer

EABLE.DEL PROFESOR:

Licenciatura en la carrera de Artes Visuales, Bellas Artes o af' in.

- Minimo un afio, expenenaa como profesuona[ del arte. '

~Minimo’ un afio de expenencna como docente en el’area de pintura o artes \nsuales

. Es necesano que el. profesor posea todas !as competencuas que se declaran en la asignatura

que vaa |mpart|r

[APROBADO
12 AGD 2016
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ARTE MEXICANO
DEL SIGLO XVI AL

a.- Nombre de la

. Arte mexicano de los siglos XVI al XXI
asignatura

b.- Clasificacién Obligatoria
c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Cuarto semestre

12 AGO 2015
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MoonLa EQDRATIVO PARE

Campu§ de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio Lo FORACKM INTESRAL

La asignatura de Arte mexicano del siglo XVI al XXI presenta al alumno ,l ‘norama general de Ia
evolucion de las artes visuales en el contexto nacionat a partir del penodo “virréinal- hasta*huestros .
dias.

La intencion de la asignatura es procurar que al alumno conozca y. comprenda tBnto las mﬂuenmas de
las escuelas europeas e internacionales en la expresion artistica nacions ‘como 'spuesta mexu:ana
a través de la aculturacién y la absorcion de estas manifestaciones, e cammo' hac1a Ia def' mcaon
de un estilo, tendencnas y escuela propias. : :

en el ambito del conocimiento e identificacién de su propio referente dlsaphnar,y de; Ias coridmiﬁnes
y circunstancias que han dado lugar a la realidad nacional contemporanea 'de su quehacer aI’tIStICO,
esto le permitird un mayor conoqmlento prewo para la construccion de. su proplo dlscurso artlstlco

ON ‘CON' OTROS ASIGNATURAS. EN'ALINEACION .CON LAS COMPETEMCIASBE

La asignatura Arte mexicano de los siglos XVI al XXI se relaciona con las asignaturas Historia del arte
I-II-11I, Produccidn artistica en Yucatan de los siglos XIX al XX, también indirectamente .con las .
asignaturas de Teoria del arte, Etica en las artes visuales, Estetnca;clasaca’ B Estetlca moderna -y
contemporanea, Analisis.semidtico, Sociologia del arte,” Analisis cntlco, del -arte y. Metodologla" A
técnicas de investigacion. Asi contribuye con las competencias de egreso de Investtgac;on‘ “Interpreta i
diversos fenémenos y objetos artisticos estéticos con herramientas tedrico. metodologicas, de manera’
fundamentada”, y Fundamentacién “Fundamenta proyectos, propuestas artlstlcas y ‘de’ creacnon en-su
produccién artistica, con apego al conocimiento tedrico y metodologlco, y de acuerdo con !os marc055
de referencia propios de la disciplina®”. LT el T e T

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Identifica de manera razonada los movimientos y corrientes artisticas desarrollados en Mex:co en- el
periodo comprendido entre el siglo XVI y la actualidad, en relacion con. el contexto soc10h|stonco al
que pertenecen. e ‘ .

ENGIAS GENERICAS, DISCIPLINARES Y ESPECIFICAS A LASQUE
YE LAASIGNATURA;. . AT T T e

'Se comunica en espanol en forma oral y escrita en sus ‘
intervenciones profesmnales y ensu wda personai utilizando
‘correctamente el idioma.

Usa las TIC en sus intervenciones profes:onales y en su vsda
personal de manera pertinente y responsable

Utiliza habilidades de investigacion, en ses tp e
profesionales con rigor cientifico. ﬁﬁBAD O

- Actualiza sus conocimientos y habilidades para su ejercicio

12 AGO 2016
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MODELD EOUEATIVG FARA

Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio LA FORMACION WTERRAL

Disciplinares

Especificas

profesional y su vida personal, de forma auténoma y permanente.
Desarrolla su pensamiento en intervenciones profesicnales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.

Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, €l arte y la historia en sus
proyectos de forma critica y respetuosa.

Valora el patrimonio arquitecténico, urbano, artistico y cultural en su
quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa.

Valora el disefio y las artes como medio para satisfacer necesidades
sociales de forma ética.

Analiza teorias y principios de planeacion, disefio y arte, en la
obtencion de proyectos de alta calidad, de manera coherente y
fundamentada.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectonicas y

artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva,

Diferencia los estilos artisticos que se contactaron a partir del
virreinato para entender su origen y el resultado de su mterrelaaon
en nuestro pais, de forma ordenada.

Reconoce la evolucion del arte y la arquitectura desde el virreinato
hasta el siglo XX y sus repercusiones en el siglo XXI, de manera
clara.

Identifica los estilos desarrollados del periodo virreinal al siglo XXI,
con precision.

Distingue a los principales artistas visuales del virreinato al siglo XX1
en México, de acuerdo con sus principales caracteristicas biogréficas
y de su produccién artistica, en forma concreta.

Comprende la profundidad y diversidad del estudio y significado det
arte virreinal en México y en el siglo XXI, sin perder de vista la
relacion de las partes con el todo y viceversa.

Procura la actualizacion, investigacion, desarrollo y ampliacion de sus
conocimientos del arte virreinal al siglo XXI, de manera continua,
critica y flexible

Reconoce su situacion actual como artista producto de una evolucién
global del arte desarrollada en interconexién con manifestaciones
nacionales y regionales, considerando sus posibles implicaciones,

MO ENIDOSIECENCIATE S AR AL @1}3::,111:1
@mmqmm%mmm -

L R T

-_‘4

La evolucnon y el desarrollo del AE IRQM e la prehistoria hasta la actualidad

Produccidn artistica en México

¥ Espaii %e sigl
Desarrollo del arte a partir del 1=stablecn11£r15 Eﬁémato hasta el siglo XXI.

Comisign Permanente Académica
Consejo Universitario
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L2 Fomincon InTEsmaL

Evolucion artistica como parte de un proceso de 1ntercamb|o cultural internacional, nacional y
regional.

7ESTRATEGIAS DE ENSERANZA'Y APRENDIZAJE

Aprendizaje auténomo y reflexivo

Uso de organizadores graficos

Aprendizaje mediado por las TICs -

Aprendizaje basado en evidencias (en imagenes y documentos de la produccnon de la produccion
artistica)

EGIAS GENERALES DE EVALU ACION

. Pruebas de desempefio
Evaluacion de proceso 60% Participacion en clase
Investigacion grupal

Prueba de desempefio
Portafolio de evidencias de investigacidn

Evaluacién de producto 40%

9. REFERENCIAS

Alanis, J. (1984) Fermin Revueltas. México. Celanese mexicana.
Barajas Duran Rafael (el Fisgon) (2009). Posada, Mito y mitote, a caricatura pohtlca de José
Guadalupe Posada y Manuel Alfonso Manilla. México. FCE.

Blaisten, A. (2012). Dr. At, obras maestras, coleccion del museo Blaisten. México. UNAM,
Burke, M. (1992). Pintura y escultura en Nueva Espafia, el barroco Italia. Azabache.
Cardoza y Aragén L. (2005). "Orozco. México. FCE.

Carmona, E. (2014). El sentido de Ia creacmn Angel Zarraga Mex:co INBA. Museo del Palacio de
Bellas Artes.

Casado, Navarro A, (1984) Gerardo murillo. el Dr. Atl. UNAM. México..

De la Maza, F. (1964). El Pintor Cristébal de Villaipando. INAH. México.

Espiondola Vargas, V. (2013). Maria Izqunerdo, Pasion por el color. México. Fondo editorial para la
plastica mexicana.

Fernandez, J. (1958). Arte Mexicano. México. Porria.

Garcia Ponce, ). (1973). Clausell. Memco Fondo edltonal de Ia plastica mexicana. Banco nacional de
comercio exterior.

Garrido, E. (2013). Felipe Santiago Gutiérrez pasion y destino. Fondo editorial £
México.

Gonzalez Mello, R. (2008). La Maquina de Pintar. UNAM. México.

12 ABO 2016
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Gutiérrez, Haces Juana (1997). Cristébal de Villalpando, ca. 1649-1714. Catilogo razonado. Angeles
Pedro, Bargellini Clara y Ruiz Gomar Rogelio. México. F.C. Banamex.
Herner. 1. (1994). Siqueiros. del paraiso a la utopia. México. Porria.
Leonardini. N. (1983). El pintor Santiago Rebull, su vida y su obra (1829-1902). México. UNAM.
Martinez Marin, C.'(1984). Tetela del Volcan. su “historia ¥ su convento MeXICO UNAM,
“Moreno; S. (1969). El escultor. Manuel Vilar. México. UNAM.
Moreno. S. (1966). El pintor Pelegrin Clavé. México. UNAM.
Morenao Villarreal 1. (1993). Lilia Carrillo, la constelacion secreta. México. Era.
Ovalle, R. et al. (1994) Remedios Varo. Singapur. Era,
Paz, 0. (1994). Rufino Tamayo. Jacques Lassaigne. México. Poligrafa.
Ruiz, Gomar R. {1987). El pintor Luis Judrez, su vida y su obra. UNAM. México.
Sepliveda, R. (2000) Arte Virreinal y del siglo XIX de Chiapas. México. CONACULTA.
Silva, J. de S. (2006).Yuririaptindaro, arquitectura de la fe el convento agustino de san Pablo en
Yurlrlapundaro Guanajuato. MeX|c0 La Rana. L r
Souter G. (2010) .Diego Rivera, su arte y sus pasuones Mexu:o Ed|mat hbros
Souter G. (2010). Frida Kahlo detras del espejo. México. Edimat libros.
Teléfonos de México (1990). San Agustin de Acolman. México. Azabache...
Toman, R (2004). El Barroco, arquitectura, escultura y pintura. Espana
Toussaint, M. (1948). Arte Colonial en México. México. UNAM. :
Toussaint. M, (1965). Pintura Colonial en México. México. UNAM. . R
T.y de T, Guillermo (1992). Pintura y escultura en Nueva Espaiia (1557-1640). Italla Azabache
| Vargas, E. (1985). Juan Correa su vida y su obra. Victoria José Guadalupe 6 tomos Mex:co UNAM
| Victoria, J. (1986). Pintura y sociedad en Nueva Espafia. siglo XVI. México. UNAM ERE
Victoria, 1. (1994). Un Pintor en su tiempo. Baltasar de Echave Orio. México. UNAM

PERFIL DESEABLE DELPROFESOR | ... - .° .. .7

Licenciado en historia del arte, en artes visuales o areas humanisticas afines.
Minimo un afio de experiencia docente en nivel superior o medio superior en la historia del arte.
Minimo un afio experiencia profesional en el &mbito creativo, educativo, de investigacién o trabajo
en medios de comunicacion.

~ Minimo un aio de experiencia docente en la imparticion de asignaturas relativas a la hastorla del
arte.

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va
a impartir.

:,;/

Yy ah
M

APROBADC |
12A602016 |
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefo 18 FOmMATAN INramic

ESTETICA MODERNA
Y CONTEMPORANEA

a.- Nombre de ia

asignatura Estética Moderna y Contemporanea

b.- Clasificacion Obligatoria

c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Cuarto semestre

e.- Duracion total en horas ] Horas no presenciales

f.- Créditos 6 | APROBA .
g.- Requisitos academicos ] - ' : DO

previos Ninguno L o B | 12 AGO 2015
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La asignatura de Estética Moderna y Contemporanea pertenece al Area de Fundamentacién su
intencionalidad. Esta encaminada a proporcionar al alumno de Artes Visuales un andamiaje tedrico
conceptual y recursos metodoldgicos propios de la disciplina que fortalezca su formacion y le ayude a

desarrollar una vision critica y comprensiva de su trabajo artistico y del arte en general. ‘
El propdsito de esta asignatura radica en aportar las nociones, teorias y principios basicos de las

posturas estéticas de los periodos Moderno y Contemporaneo que coadyuven a la realizacion de ‘
lecturas consistentes, andlisis e interpretacion del arte en general y particular de dichos periodos; asi
comio también, fortalecer la capacidad comprensiva, analitica y argumentativa.

[5 A nm - ,wm u,;a,g . mmm W S @Wﬂm %
a5 4}3W N

L e e e - e e e o —

La asignatura de Estética Moderna y Contemporanea se relaciona directamente con Estética Clasica y
Teoria del Arte y con las asignaturas de Historia del arte I-II-11I, Analisis Semidtico, Sociologia del
arte, Introduccion a las artes visuales, Ftica en las artes visuales, Arte mexicano del siglo XVT al XXI,
Anallsns critico del arte y produccién artistica en Yucatan de los siglos XIX a XXI y las asignaturas de
del Area de Creacién, principalmente Fundamentos de la Composicién visual, Seminario de Proyectos
Ay By Proyectos finales I-11I.

Contribuye de manera decisiva al logro de las competencias de egreso siguiente:

“Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacién en su produccidn artistica, con apego al
conacimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la
disciplina”

“Interpreta diversos fendmenos y objetos artisticos estéticos con herramientas teérico metodoldgicas
de manera fundamentada”

"Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable un proyecto artistico que se inserte en
una dinamica social, territorial ¢ de mercado que contribuya al desarrollo cultural y econémico |
global”

«:},@Jumwl@& 13 mww

actuales, respetando los criterios filoséficos de la misma, con una actitud critica y reflexiva.

3 GRRSETENS GRTRES, OSaEA TS v A EIe - 066
(o L oSG | o

Se cgmunica en espaﬁ AQ‘!Q ly escnta en sus mtervenaones

Genéricas profésionales al utilizando correctamente el
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio fhoma Coninc s

Usa las . tecnologias de - informacién -y - comunicacion en " sus
-intervenciones - profesionales 'y en su vida: personal de-manera
pertinente y responsable.
Utlliza habilidades de investigacién, en sus intervenciones
profesionales con rigor cientifico.
Desarrolla su pensamiento, en intervenciones profesionales vy
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.
Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.
:Establece reiacmnes interpersonales, en los ambitos ‘en-los que se
- desenvuelve de manera positiva y respetuosa :

Desarrolla propuestas de arquitectura,: disefio ‘de- habitat 'y:.artes
visuales de manera creativa. _ ‘ N
Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas,  arquitectonicas y-
artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia, Y
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reﬂexwa )
Analiza teorias y principios de planeacion; disefio’y afte, enla”™ ™
obtencion de proyectos de alta cahdad de manera coherentey
fundamentada Y ‘

~Establece los procesos de gestlon (programatlco, |OgIStICO y
financiero), necesarios para la realizacion de proyectos
arquitectonicos, de habitat, artisticos y culturales en forma eficiente
en un contexto local, nacional e internacional.

Disciplinares

Domina los fundamentos de la Estética Clasica, para comprender de
mejor manera las diversas manifestaciones artisticas, sobre todo.las
gue se desarrollaron a partir del romanticismo.
Reconoce los alcances y los limites de la Estética Clasica y los aplica
en el andlisis y valoracién critica de su propia obra.
Desarrolla herramientas conceptuales que le permiten investigar en
. diversas - mamfestacnones estéticas tanto’ reg|ona!es como
- nacronaies ¥ globales. : :

Especificas

Alcances y limitaciones de las categorias estéticas.
Rupturas romanticas entre arte y belleza,
El arte no-mimético.

La deshumanizacion del arte.

El arte como sistema de 5|gnos

La muerte del arte
Estet:ca contemporanea siglo XXI

12 AGO 2016
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Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio ‘ g

7; ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Investigacién documental. _

Aprendizaje autonomo y reflexivo.

Resolucién de problemas y ejercicios. :
Desarrollo de un proyecto de trabajo a partir de categorias estehcas

‘8 ESTRATEGIAS GENERALES DE-EvALu_ACIéN

Examenes =
Evaluacion de proceso 65% Reportes de lectura

Ensayos.
Evaluacion de producto 35% Trabajo final.

9. REFERENCIAS

Banhan R. (2009). El brutalismo en arquntectura, ética y estetlca Editonal Gustavo G|I| ‘Espana

Danto, A. El abuso de la belleza. Barcelona: 2009. AR S :
Danto, A. Mas alla de la caja BRILLO: las artes visuales en la perspectlva posth|stor|ca Ed|tonal
Akal. Madrid: 2014. :
“Kahler, Erich. La desintegracion de la forma en las artes. Siglo XXI edltones Mex|co 2009

Kant, E. (2013). Critica del juicio. Editorial Losada. Buenos Aires: 2013, o

Sanchez-Vasquez, A. Cuestiones estéticas y artisticas’ contemporaneas Fondo de Cu!tura ECOIIOITIICB
México: 2013. B .

Licenciatura en filosofia, Comunicacion, Letras o literatura o estudios superiores en humanldades
pudiendo contar con estudios espeaahzados 0 posgrado en estetlca

Minimo dos afios de experiencia profesional. *

Minimo un afo de experiencia docente en la imparticién de asignaturas relacionadas a la estética.
Es necesario que el profesor posea todas las competencsas que se declaran en la asignatura que va
a impartir,

Comisisn Per,
manent :
Consejo Unfvers:?:a o ea

@ “Educando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia” 192



Y
LICENCIATURA EN ARTES VISUALES : mgﬁl

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio Py gl

APLICACION DE LA
METODOLOGIA Y
TECNICAS DE LA

INVESTIGACION EN

LAS ARTES

VISUALES

a.- Nombre de ia
asignatura Visuales

b.- Clasificacion Obligatoria

c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Cuarto semestre

f.- Créditos 6 ' ‘
e s S s Ml Haber acreditado las siguientes asignatura

previos Investigacion.

Comisién Permanente Académica
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Aplicacion de la metodologia y Técnicas de la Investigacion en las artes visuales es una asighatura
que forma parte del Area de Investigacion en el perfil de egreso, tiene un caracter instrumental en
la formacion de los alumnos y les proporciona recursos tedrico-metodoldgicos para el disefio y
estructuracion de proyectos de investigacion en el ambito de la artes visuales; asimismo, le procura
una actitud = rigurosa y sistemética de investigacién y un pensamiento critico reflexivo y ordenado

El propdsito de esta asignatura-es proporcionar al alumno herramientas metodoldgicas necesarias
para el disefo bien estructurado de un proyecto de investigacion,

Pt 1 o

ERE A CIG N (-mmu;mg mmm EN mﬁﬁnﬁ@n mmmmm @?4
Liﬁ?ﬂ:‘iﬁ.ﬁa ’

e T

Metodologia de la Investigacién se relacionada con las asignaturas siguientes: Del drea de
investigacion, Pensamiento Critico-creativo, Teoria del Arte, Aplicacion de la Metodologia y técnicas
de la Investigacion en las Artes Visuales, Seminario de Proyectos A y Seminario de Proyectos B; se
refaciona con Estética clasica, Estética Moderna y Contemporanea, Andlisis Semidtico y Somologla
del Arte del Area de fundamentacion. Tiene relacion importante con asignaturas de las Areas de
creacion y Gestién Desarrollo, Gestién y Evaluacion de Proyectos, nociones para el ejercicio
profesionai de las artes visuales; Proyecto final I y II.

Contribuye a las siguientes competencias de Egreso:

Area de Fundamentacién: Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su
produccion artistica, con apego al conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos
de referencia propios de la disciplina.

Area de Investigacion: Interpreta diversos fendmenos y objetos artisticos estéticos con herramientas
tedrico metodolégicas de manera fundamentada.

Area de Gestidn. Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable un proyecto artistico
que se inserte en una dinamica social, territorial o de mercado que contribuya al desarrollo cultural y
econdémico local y global.

Utiliza las herramientas metodoldgicas cuantitativas y/o cualitativas en las propuestas de
investigacion, de manera congruente y estructurada.

r&mﬁsﬂmu@%ﬂ?
mﬁiy\fm

Se comunica en espaiiol en forma oral y escrita en sus
o Intervenciones profesionales y en su-vida personal utilizando .
' m | idioma. ,
Genéricas O ﬁ ias de informacion y comunicacion en sus
Intervenciones profesionales y en su vida personal de
AGO:RRIB pertinehte y responsable.

Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones

- fmanente Académica
Consejo Universitario
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Profesionales con rigor cientifico.

Formula, gestiona y evalua proyectos en su ejercicio
profesional y personal considerando los criterios del
desarrollo sostenible.

Trabaja con otros en ambientes multi, inter y
transdisciplinarios de manera cooperativa.

- -Resuelve problemas en contextos locales, nacionales e
.|nternac:|onales, de manera profes:onal L

Utiliza la representacion gréfica, medios bidimensionales y
tridimensionales para comunicar sus ideas conforme a los
convencionalismos establecidos para el dibujo y el arte.
Desarrolla la reflexion y el analisis en la representacion y
conceptualizacion urbana, arquitectonica y artistica, de
manera continua, critica y flexible. -
Maneja materiales y técnicas en los procesos y productas
urbanos, arquitecténicos y artisticos, de acuerdo con los
marcos de referencia propios de cada disciplina.

;.._Analtza la forma humana, sus caracteristicas y necesidades.

7 en’sus; proyectos urbanos, arqurtectomcos y ‘artisticos,

. considerando 'sus posibles implicaciones en' éstos.

Aplica nociones fundamentales de disefio y composmién enla

reahzacmn de productos urbanos al'qwteCtOFIICOS Y. artlSthOS,|

Disciplinares

mediante la aplicacion de. estas en‘esoenano rea
Se sensibiliza a una problematlca espec#f‘“ caa partlr del. i
acercamiento directo a los su;etos de estudlo que forman
parte de su investigacion. : e
Aplica herramientas de |nv‘
informacion empirica necé:
Analiza la informacion obtenid
. de investigacion apllcadas. o

Especificas

SETa UNa:, o
investigacion realizada y sustentada §con metoclologl =z i

herramlentas de lnvestigacuén pertlnentes

6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA R
ASIGNATURA

Elaboramon de herramientas cuantltatlvas y/o cualltatlvas pertmentes pTa-la-muesnuaqon
‘Pruebas piloto de las herramientas de investigacion™ a grupos pequefios A P RO B A D O
Analisis de lo obtenido en las pruebas piloto.
Redisefio de las herramientas de investigacion seguin lo obtenido en el dampo.
Aplicacién de las herramientas de investigacion redisenadas al grupo dg estuclio1 2 AGO 2016
- ' ' Comisién Perman

Consejo Unﬁfrga%@;r?g omica

-
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio i Py

Marco Légico

Analisis de la informacion obtenida.
Resultados de investigacidn.
Integracion del documento final.
Consideraciones finales.

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA VAPRENDIZAXE  *

Aprendizaje orientado a proyectos
Practicas supervisadas . |
Uso de organizadores graficos

. Aprendizaje mediado por las TIC
Aprendizaje cooperativo
Practicas de campo .
Investigacion documental

8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION

Disefio de proyectos
Entrevistas
Debates
Evaluacion de proceso 70% Pruebas de desempeno
Ensayos
- Formulacion de Proyectos -
. Desarrollo de proyectos

* Investigacion documental N ‘
Criticas i
Organizadores graficos . - *

Evaluacion de producto 30% " Resolucion de situaciones problema T

* Investigacion documental e

~ Elaboracién de reportes

* Portafolio de evidencias

Alvarez-Gayou, Juan. (2007). Cémo hacer investigacion cualitativa. Fundamentos y metodologia.

Paidds. México.

Ander-Egg, Ezequiel; Aguil ﬁmmmﬁmo Elaborar un Proyecto. Guia para
disenar proyectos sociales raies. EN-HUMANITAS

* Ander-Egg, Ezequiel; Aguilar Idafiez, Maria José (2010 ) Diagnéstico Social. Conceptos y
Metodologia. México-Ara: HUMANT45.AG0

Bahena, Jorge, Tenorio. (3010 )Tecnloas de investigaciénjdocumental. México: Mc. Graw-Hill
Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario
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‘Berner H, Heldl Et.al. (2009) Anexo Metodologaa evaluacron de |mpacto Santlago de Chile:
Division de Control de Gestién de la Direccidn de Presupuestos def Ministerio de Hacienda.
Bournemouth University, 2013. BU guide to citation and referencing in the Harvard style. Poole:
Bournemouth University. Disponible en: http://www.bournemouth.ac.uk/library/locai-assets/how-
to/docs/citing-references, pdf.

Camacho, Hugo-Camara Luis, et al. (2005). El Enfoque del marco Logico: 10 casos practicos
Cuaderno para la identificacion y disefio de proyectos de Desarrollo. Espaiia: CIDEAL — Fundacion
CIDEAL. Disponible en: www.preval.org/documentos/00423.pdf

Campo y Aranda, Tomas 1. y Gomes Araujo, Elda (2009) Técnicas e instrumentos cualitativos de
recogida de datos. Espafia: EDITORIAL EOS.

Cassany, Daniel. (2010). La cocina de la escritura. Anagrama. Barcelona.

Delgado, Juan Manuel-Juan Gutiérrez {editores). (2007). Métodos y técnicas cualitativas de
investigacion en ciencias sociales. Madrid. Ediciones Sintesis.

Disefo de proyectos de cooperacion técnica del OIEA con el enfoque del marco logico Gufa de
referencia rapida ( 2012) Viena.: Departamento de Cooperacion Técnica.

Galindo Caceres, Jesus. (2000) Técnicas de Investigacion en Sociedad, Cultura y Comunicacion.
México: PEARSON.,

Gomez Galan, Manuel- Sainz Ollero, Héctor. (2010) El ciclo del proyecto de cooperacion al
desarrollo: El marco ldgico en programas y proyectos: de la identificacion a la evaluacion (82 ed.)
Espaita: CIDEAL, Organismo Internacional de Energia Atdmica (OIEA)

Gray, Carole- MaIins‘Julian. {(2013) Traduc. Sancho, Procedimientos. Metodologia de Investigation

- School of Art, Facuity of Design, The Robert Gordon University, Aberdeen
Haugland, Cato (1993 ) Enfoque del Marco Logico como herramienta para planificacion y gestion de
proyectos orientados por objetivos-. Madrid: NORAD. Instituto Universitario de Desarrollo y
Cooperacion. )

Maldonado, José Angel {2015) Metodologia de la Investigacion: Fundamentos. Honduras, C.A:
Universidad Autonoma de Honduras. Texto Digita!l descargable en:
https://issuu.com/joseangelmaldonado8/docs/la_metodologia_de_la_investigacion

Mora Vargas, Ana Isabel (2005) Guia para elaborar una propuesta de investigacion en Educacion,
val. 29, niim. 2, 2005, pp. 67-97. Costa Rica: Universidad de Costa; recuperado de: .
http://www.redalyc.org/pdf/440/44029206.pdf '

Ortegon Edgar; Pacheco, Juan Francisco; Prieto, Adriana, ( 2005). Metodologia del marco logico
para la planificacion, el seguimiento y la evaluacion de proyectos y programas-. Santiago de Chile:
CEPAL. Instituto Latmoamencano y del Caribe de Planificacion Economica y Social (ILPES) Area de
proyectos y programacion de inversiones.

Pantoja Vallejo, Antonio (coord.). (2009). Manual basico para la realizacion de tesinas, tesis y
trabajos de investigacion. Madrid, Esp. : EDITORIAL EOS.

Ramallo, Milena-Roussos Andrés (2008). Un modelo para la comprensnon de los métodos de
investigacion. Cuaderno de trabajo. Buenos Aires, Arg: Universidad de Belgrano. Recuperado de
http://www.ub.edu.ar/investigaciones/dt_nuevos/216_ramallo.pdf

Rojas Soriano, Raul (2011) Guia para realizar Investigaciones Sociales. México: Plaza y Valdez
Sampieri Hernandez, Roberto. (2010)  Metodologia de la Investigacion. 62. Ed. México: Mc.
Graw-Hill.

Taylor y R. Bogdan. ( 2000 ) Introduccién a la Metodologia Cualitativa de la Investigacion. La
bisqueda de significados. 32. £d. Espaiia: Paidds.

12 AGO 2016
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Profesional en el area de Ciencias Sociales y/o humanisticas.

Minimo un afio de experiencia profesional.

Minimo un afio de experiencia docente.

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va

a impartir,

APROBADOC
12 AGO 2016
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio Ln FameACOM INTESAL

(REENEATURA 2 ARTES VISUALES

PINTURA II

P T P P £ i UMM R T i Y e e g i 4 22 AT

Aigretuurs obiligaiors

MDA TOSIGENERALNESIDEDENTIEICACION

a.- Nombre de la
asignatura .

PINTURA II
b.- Clasificacion Obligatoria

c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Cuarto semestre

f.- Créditos 8 créditos

g.- Efgvtggsétos academicos Ninguno AP R O B AD O

12 AG0 7]
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La asignatura se centra en la eicpenmentacaon plastica a partir del estudio del entorno, desarrollando
las capacidades de andlisis de fa forma, el movimiento, el dominia’ del espaC|o pictorico, aplicando de
manera adecuada el color y sus contenldos teonco—practlcos

. a [F:
:nterpretatlvos y expreswos que consohden un d:scurso plastico visual, medlante la realizacion de un
proyecto de produccnon artsst:ca que mvolucre o espac:o bldtmens:onal-trldsmensmnaI equilibrando el

proponga .;}:i S
la onentac:on pedagoglca de esta as:gnatura esta especualmente centrada en la bdsqueda del
aprendiza]e‘ utonomo del estudrante medtante la mvestlgacmn piastaca, fomentando la interrelacion
de !os con ( ’

La a5|gnatura de Pintura II se relaciona con Ias asignaturas de: Fundamentos del Dibujo,
Fundamentos de la composicién visual, Dibujo I, Pintura I, Fotografia, Escultura I, Estampa I-11,
seminarios de proyectos A y B y Proyectos finales I-11; las cuales pertenecen al drea de creacion.
Contribuye al logro de la competencia de Egreso: construye propuestas artisticas personales o
. muitidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la sociedad representados
eficazmente de modo integral con técnicas clésicas o innovadoras.

Produce objetos de valor 'artisticdba'sados & influenciados de su contexto personal, social o natural
de manera fundamentada, continua, critica y flexible. e ra e

:5 COMPETENCIAS GENERICAS DISCIPLINARES Y ESPECIF ‘ AS A LAS QUE .
'CONTRIBUYE LA ASIGNATURA -

Aplica los conocimientos en sus mtervencmnes profesmnales y en
su vida personal con pertinencia. |
Interviene con iniciativa y espiritu emprendedor en su EJBFCICIO
Genéricas profesional y?persona! de forma auténoma'y pertlnente BT
Ewdenaa COMpromiso con la calidad i y a me;ora continua en’ S
practica profesionial y en'su vida de manera responsable
Trabaja baJo presion de manera efi caz R

" BBABADC ;

- Utiliza la repregentacién grafica, medios bldlmenswnales y
Disciplinares Aﬁgl sionales para comunicar sus ideas conforme a los
convencionalisrhos establecidos para el dibujo y el arte.

Comisién Fermanente Académica
Consejo Universitaric
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::Elabora representacnones de espac:os en dos y tres dlmensrones
de forma agi! y conforme a criterios de proporcion.

Desarrolia la reflexion y el analisis en Ia representacion y
conceptualizacién urbana, arquitectonica y artistica, de manera
continua, critica y flexible. '

Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos urbanos,
arquitectdnicos y artisticos, de acuerdo con los marcos de
referencia propios de cada disciplina.

. _,Apllca nociones fundamentales delaformay el coIor para la

“realizacién de productos artisticos, sin perder de vista fa relacién
de las partes con el todo y viceversa_ |
Reflexiona sobre el arte y la historia de'forma critica y respetuosa
Analiza las teorias, los principios de. d|§en )3 arte’ a' finde
promover su utilizacion para a!canzar na‘falta ‘calidad: estética”
Interpreta las diferentes manifestacionés artisticas ‘nacionales e -
internacionales, a lo largo de la hISIIOI'Ia del arte, ,mclmdos el arte
popular y el arte local, para fundamentar sus creacuones de, i
manera ccherente y reflexiva. R
Analiza la figura humana dentro de’ ta 1cnograf’ ia unwersai- para
representaria considerando sus p05|bles lmpllcaqones L
Maneja materiales y técnicas dentro de las artes’ vnsuales, de
acuerdo con los marcos de referencia propios dé cada dlsapllna

Especificas

6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL. DESARROLLO
DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Estudio de los lenguajes artlstlcos y su interaccion con los medios matenaies en la creacion
plastica:

a. Sintesis y analisis

b. Forma, luz y color

¢. Espacio pictorico

d. Modulacién de escalas cromat:cas e mtensu:lad

Técnicas pictoricas

a. Herramientas y soportes

a. Procedimientos basicos de practica pictdrica: dleo, enciustica, temple.

b. Aplicaciones: pincelada, tinta plana, texturas.

c. Técnicas plctoncas pintura directa, por capas, procesos mixtos.

La creacién pictdrica. Empleo de los recursos expresivos en la obra personal
Los materiales pictéricos y su vinculacion con el proyecto artistico

Técnicas de planificacion para el desarrollo de proyectos artisticos personales
Gestién de proyecto colectivo: trabajo final.

<
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio g hrptdion

FRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Aprendizaje autonomo y reﬂexlvo : :
Aprendizaje orientado a proyectos artustrcos mdtvnduaies 0 colectivos
Practicas de campo :
Aprendizaje en escenarios reales.

8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION

Desarrollo de proyectos
Evaluacion de proceso 60% Pruebas de desempeiio
Practicas supervisadas

- Proyecto final que mcluye . '
Portafolio de evidencias (bltacora de art|sta)

A%IECINble [T ENE I =~ Fundamentacion tedrico conceptual _

Exposicion de los productos art:_stucos -

Calabrese, Omar. (1999). Como se lee una obra de arte. Madrid: Cétedra.

Carr-Gomm, S. (2003). Diccionario de arte a partir de sus simbolos : clave ilustrada para la pintura y
escultura occidentales. México: Porrda.

Callen A. ,1983, Técnica de los impresionistas. Barcelona: H. Blume.

Carrere, S. (2000). Retdrica de la pintura. Barcelona: Catedra.

Cennini, Cenino. ,1988, Tratado de pintura ™18 libros del arte”. Madrid: Akal.

Holding, 1. (2004)Cam|nos a lo absoluto : Mondrian, Malévich, Kandinsky, Pollock, Newman, Rothko
y Still. México: FCE.

J.M.W. Turner, M. (2000). 1775-1851: El mundo de la luz y del color. ,

Sureda, J., Guasch, A. Ma. (1993). La trama de lo moderno. Barcelona: Paidos.

Januszczak, W. (1981). Técnicas de los grandes pintores. Madrid: H. Blume.

Wittgenstein, L. Observaciones sobre los colores. Barcelona: Oaidd.

Wallheim R. (1997). La pintura como arte. Madrid: Visor.
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#00ELC EQUCATIVO PaRK

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L FOMIACAN HTTRRAL

BLE. DEL PROFESOR

Llcenaatura en la carrera de Artes Vlsuales Bellas Artes o afin.

Minimo un afio de exper:enaa profesuona! en el Area de la pintura o 4mbitos relacionados al arte.
Minimo.un afio de expenenqa docente en Ia |mpart|C|0n de asignaturas relativas a la pintura o las
artes visualess .
Es necesarso que el profesor posea todas Ias competenuas que se declaran en la asignatura que va a
|mpart|r A R
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MOOELO TOUCATIVG PARR
La FORMATIN NTESRLL

~ LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

ESTAMPA 1

a.- Nombre de la

asignatura ESTAMPAI

b.- Clasificacién Obligatoria

¢.- Modalidad . Mixta

d.- tihicacion

e.- Duracion total 128 Horas cial 96 ’ N 2
en horas ras presenciales oras no presenciales

f.- Créditos 8 crédito APROBAD C

a.- Requisitos . ‘
académicos Ninguno 12 AGO 2016
previos )
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Caompus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio w Fossain 1

La aS|gnatura promueve a través de sus talleres, el aprendlzaje de técnicas y herramlentas bas;cas parala
concepcion y formalizacion gréfica de propuestas visuales. Se busca proporcionarie- al alumno las bases
para la creacion desde la practica misma, contempla la fabricacion de diferentes placas para estampar
imagenes sobre diversos papeles: la monotipia, et uso del collage para placas, punta.seca sobre acrilico,
xilografia. Asi mismo, se especificaran las variantes de las técnicas mencionadas, el grabado en madera
ofrece impresiones a una tinta, a dos tintas con placas auxiliares, camafeos, placas recortadas, etc. Se
especifica el empleo de disefios en negativo sobre las diferentes placas. Se dara lmportanc:a alusoy
cuidado de herramientas como los rodillos, el torculo y la limpieza del taller, siendo el espacio de trabajo.

La asignatura de Estampa I, tiene relacion con las asignaturas de: Fundamentos de la Composicién
Visual, Fundamentos del Dibujo, Pensamiento Critico-Creativo, Historia del arte I-II-III, Arte Mexicano del
Siglo XVI at XXI, Produccion Artistica en Yucatan de los Siglos XIX al XXI, Metodologia y Técnicas de ia
Investigacion. Contribuyendo todas ellas al logro de la Competencia de Egreso: "Construye propuestas
artisticas personales o multidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la sociedad
representados eficazmente de modo integral con técnicas clasicas o innovadoras”, del 4rea de creacion. Ademds, de
forma indirecta, también tiene vinculacién con la competencia de egreso: “Fundamenta proyectos, propuestasg
artisticas y de creacion en su produccion artistica, con apego al conocimiento teérico y metodologico, y de acuerdo
con los marcos de referencia propios de la disciplina.”, del 4rea de fundamentacitn. ‘

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA"

Aplica procesos basicos y experimentales de estampacion, dentro del ambito de la representacion grifica
en relieve, abordando problematicas sociales o personales de manera continua, critica y flexible.

Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones profesionales con
rigor cientifico.

Aplica los conocimientos en sus intervenciones profesionales y en su vida
personal con pertinencia.

Genéricas Desarrolla su pensamiento, en intervenciones profesionales y personales, de
manera critica, reflexiva y creativa.

Evidencia compromiso con la calidad y la mejora continua en su practica
profesional y en su vida personal de manera responsable.

Trabaja bajo presion de maner: {?frﬁﬁzl’x—eﬁmentemen e. A P R O B A D O
e 12 AGO 2016

Comisién Permanente Acadeémica
Consejo Universitarip

@ “Educando con Pertinencia, Trast:en do’ con Relevancia” 205




* LICENCIATURA EN ARTES VISUALES o - @?ﬁﬁl

EoiLo TOUATIV PaRa

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L F ORMACHN tNTEBRAL

Utllrza ia representaaon graf ica, med:os btdlmensmnales y tndlmenswnales

¥ para‘comunicar $us ideas conforme a los convencionalismos establecidos para

el dibujo y el arte.

~ Reflexiona sobre el diseno, la ciudad, el arte y la historia en sus proyectos de

- forma critica y respetuosa

B ,Anahza teorias y principios de p!aneac:lon, disefio y arte, en la obtencién de
proyectos de alta calidad, de manera coherente y fundamentada.

" Desarrolla la reﬂe)ﬂon y el analisis en la representacién y conceptualizacion

urbana, arqmtectomca Y artistica, de manera continua, critica y flexible.

Maneja materialés y técnicas en los procesos y productos urbanos,

" arquitecténicos y artisticos, de acuerdo con los marcos de referencia propios

de cada disciplina.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectonicas y artisticas

“ -nacionales e internacionales, a lo largo de la historia, fundamentando sus

-proyectos de manera coherente y reflexiva.

Disciplinares

Expresa sus ideas por medio del grabado en relieve dentro del taller, con

- calidad vy profesionalismo.

Ejecuta placas de estampa en relieve, dentro y fuera del taller, en un tiempo
determinado. :

Maneja técnicas, materiales y. herramentas prop!as de la estampa en el aula
de manera eficaz.

* Utiliza placas de madera y Imoleo, enmarcados dentro de un tema especifico
de forma precisa.

Explora la realizacion de formas, en aito contraste yen negatwo, dentro y
+i:fuera del aula, para desarroliar su capacidad creativa y ludica con fluidez.
Planea con dibujos’ Ia creacion de séries de estampas dentro y fuera del aula,
de ‘acuerdo con los marcos propios de la disciplina.

Fundamenta su obra a partir del proceso creativo respetando el contexto de la
institucion y sus principios personales.

Especificas

ALES PARA €L OESARROLLO DE LA CONFETENCIA D

Técnicas de la estampa en relieve: madera, lindleo.

El alto contraste y el dibujo en negativo.

Utilizacién de las herramientas y materiales necesarias en grabado.
Procedimientos de estampado: placas auxiliares, camafeos, plancha perdida, piacas recortadas
El collage como placa de estampado. ,

El tallado de las placas y la estampa en serie. Estampado a mano y con un torculo

Los papeles para la impresion,

Elaboracion de una cafpeta d ﬂp
12 AGO 2016
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MEET

Campus us de A Arquitectura, Habrtat Arte y Disefio

MODELO EQUCATIVG Pk
Lo FORMealadi INTEMRAL

IAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE &

Resolucion de problemas y ejercicios.
Proyectos de investigacion. ‘
Aprendizaje orientado a proyectos.
Aprendizaje cooperativo.

Registro de procesos creativos.

GIAS GENERALES DE EVALUACION

Pruebas de desempeiio.
Investigacion documental.
Proceso creativo en una bitacora,

Evaluacion de
proceso 60%

Evaluacicn de Portafolio de evidencias.
producta 40% Desarrollo de proyectos.

AA. W. (1981). Historia de un arte, El grabado. Barcelona: Skira-Carroggio. Genere.
AA. VV, (1987). El grabado en Espafia/S. XV-XVIII, Summa Artis Vol. XXXI y XXXIII. Madrid: Espasa Calpe

S.A,

Bellido 1., M2 José y Gallardo M., P. P. {1994} El Color y Téchicas de Impres:on en la Escuela. Montilla:

Gallardo y Bellido.

Cartillo y Gariel, (1982). Grabados de la coleccion de la Academia de San Carlos. México : IIE-UNAM.
Chamberlgin W. (1988). Grabado en madera, Hermann Blume. Madrid: H. Blume.

Chamberlain, W. (1988). Aguafuerte y grabado. Madrid: Hermann Blume.

Chamberlain, W. (1998) Grabado en Madera y Técnicas Afines. Madrid: Blume.

Cortés Juarez, E. (1951). El grabado contemporaneo, 1922-1950. México : Ediciones Mexicanas.

Dawson, J. (1982). Guia completa de grabado. Madrid: H. Blume.
Esteve Botey, F. (1935). Historia def grabado. Barcelona: Labor.

Fabris, G..(1979). Color, proyecto y estética en las artes gréficas. Barcelona: Don Bosco.
Gallardo Montero, P. P. (1999). La Linografia como Técnica de Impresion en el Aula. Sevilla: Kikiriki-

MECEP,

Imvernom, F. y Zabala, A. (1982) Tecnlcas de Impresion en la Escuela. Madrid, Ed. Nuestra Cultura.

Ivins, V.M. Jr. (1975). Imagen impresa y conocimiento, México: Gustavo Gili.
Maltese, C. (coordinador). {1990). Las Técnicas Artisticas. Madrid: Catedra.

Mayer, R. (1998). Materiales y Técnicas del Arte. Madrid: Hermann Blume

Smith, R (1990) El Manual del Artista. Madrid: Hermann Blume.
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Campu& de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio Lr FORMAEw INTEER,

Licenciado en Artes Visuales o carrera afin.

Experiencia de un afo de ejercicio profesional en disciplinas de las artes visuales.

Experiencia de un aiio en el area de estampa.

Minimo un afio de experiencia profesional en el ambito de la estampa.

Minimo un afio de experiencia docente en la imparticion de asignaturas relativas a la estampa.
Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que

va a impartir.

APROBADO
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L4 f comtacaim e

Tuﬂsmﬂau

e CULTURA
J EMPRENDEDORA

:1 .
a

Nombre de la asignatura Cultura emprendedora

b. Clasificacion Obligatoria . - ' ’

c. Modalidad Mixta | AN \7:6_-;'
y - ' o aenE

d. Ubicacion sugerida Cuarto Semestre rin gen

f. Creditos 6 B S

= Ourscn el en toras R oras rescncioes (RN Hores 0 presenciis IS
g. Requisitos academicos previos iihldine]

El estudio del espiritu emprendedor resulta importante en un contexto donde el déficit de empleo '

y las acciones de impacto social requieren de personas con iniciativa propi Amge ‘

cambio en la sociedad; es por ello que el proposito de esta asignatura es génefar AD O
positiva hacia el emprendimiento como medio de superacion y progreso confinuc en lo personal,

profesional y social. _ _ _ 1 2 AGD 2015
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Campus de Arguitectura, Hdbitat, Arte y Disefio 12 Fomuicn wTEmma

.3 RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS & EN' ALINEACION

~ COMPETENCIAS DE EGRESO

La Cultura emprendedora es un eje transversat del plan de estudlos y por lo tanto se relaciona con
todas las asignaturas que contribuyen al desarrollo de las cuatro areas de competencia de egreso.

Concibe propuestas de emprendlmlento lnnovadoras,rcreatwasy con responsabilidad social a partir
dela’ busqueda Yy " deteccidn de’ oportumdades én su entorno

COMPETENCIAQ ‘GENERICAS; DISCIPLINARES Y ESPECIFICAS
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA o )

"Act_uallza sus conpc;mlentos Y. habllldades para su ejercicio profesional y su
vida personal e;.'forma autonoma y permanente.
-Desarro!la su' pensam' nto en mtervencmnes profes&onales y personales, de

anera cntlca, réflexiva’y” creatwa :
; ‘Interwene .con iniciativa y espnntu emprendEdOr en su eJerc:cuo profesional
Genéricas  [SEBEENRTS personal de forma autdnoma y.permanente. o

.. - Responde-a ‘nuevas sitiiaciones en su practica- profesaonal y en su vida
- &.personal, en contextos Iocales naaona!es e mternacnona!es con
- flexibilidad.” T

.5=Establece relaaones mterpersonales, en ‘los amb:tos en los que se
.. desenvuelvé,-de maneéra positiva y respetuosa. -

Disciplinares NS .. Valora'de manera reflexiva la actitud emprendedora como una competencia
clave a lo largo de su aprendizaje permanente.

"‘Aprecia los atributos.y aportaciones que.caracterizan a las personas con
comportamientos emprendedores en-unz Acont_exto - Jocal,” nacional e
internacional. Foomie T
Define con claridad los conceptos de creatnvndad
aseveraciones universales y partlculares
Explica el concepto de emprender desde
vinculdndolo con diversos contextos de aphcacnon -
Diferencia de manera reﬂexwa los - t:pos de emprendlmaento en las
{Organizaciones. .4 1 « . o
Identifica sus debilidades: Y fortalezas para emprender como base para una
mejora continua en sus areas de oportunldad DO
Explica el contexto econdmico, social v’ cuitural a partlr de datos reportes
y estudios en los dmbitos local, nacnonal e mternaqonal
.. . Realiza un dlagnostlco del_entorno Eocal nacional e :nternamonal con un
L ._?j*'enfoque para la resolucién de problémas.
" Reconoce los diferentes actores que conforman una red para emprender de

- manerarefi .
ROB
edoras.
z ;|lf7

e
Consejo Universitaric
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio MoocLo Eoucarie uds

Li FORMACION NTRGRA

Esp:rltu emprendedor :
Contexto e impacto de’ los emprendedores
Capacidades emprendedoras
Ecosisterna emprendedor
Oportunidades de emprendimiento
Emprendimiento y creacion de organizaciones
Creatividad

- Innovacion

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Aprendizaje basado en problemas
Estudios de casos

Debates

Uso de organizadores graficos
Investigacién de campo

5. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION

Resolucion de problemas
Reportes de actividades (visitas, congresos)

Evatuacion de proceso 60% Etaboracién de organizadores graficos
Entrevistas
Debates

Evaluacion de producto 40% Portafolio de evidencias

9. REFERENCIAS

Alcaraz, R. (2011). El Emprendedor de Exito. México: McGraw-Hill,

Anzola, S. (2002). La Actitud Emprendedora. México: McGraw-Hill. (Clasico)

Autor Corporativo. (2012). Actitud Emprendedora y Oportunidades de Negocio. Espafia: Adams.
Bornstein, D. (2005). Como cambiar el mundo. Los emprendedores sociales y el poder de las
nuevas ideas. Madrid: Debate. ‘

Garcia, J. y Marin, J. (2010). La Actitud Innovadora. Espafia: Netblblo

Guillen, S. (2013). Gente creativa. Gente innovadora. Arte, trabajo en grupo e innovacioén. Espafia:
Punto Rojo Libros.

Montalvo, B. y Montes de Oca, P. (2013). Emprender La Nueva Cara de Yucatan. México:
Endeavor. ‘

Moulden, 1. (2008). Los nuevos emprendedores sociales. México: McGraw-Hill/Interamericana.
Olmos, J. (2007). Tu potencial Emprendedor. México: Pearson.

Pes, A. y Bilbeny, N. (2012). Emprender con Responsabilidad. Espafia: LID Editorial.

Valderrama, B. (2012). Creatividad Inteligente. Espafia: Pearson. s
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A00ELS EDUCATIVD PARK

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefip L FOMMACEN HTEGRAL

10.PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

Licenciatura o mgenlena en cualquier area del conocimiento.
Minimo de un afio de experiencia profesional preferentemente bajo la dlrecmén de proyectos.
Minimo de dos afios de experiencia docente en la imparticion de asignaturas relativas al

emprendimiento.
Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que

va a impartir.
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PRODUCCION
ARTISTICA EN
YUCATAN DE LOS

SIGLOS XIX AL XXI

atura obligatoria
dalidad ' mixta.

a.- Nombre de la

A Produccion artistica en Yucatan de los siglos XIX at XX
asignatura

Obligatoria

Mixta

Quinto semestre

Horas presenciales [EE] Horas no presenciales et

[APROBADOD
12 AGO 2016
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio - O ommaciin e

2. INTENCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA

Produccién artistica en Yucatan del siglo XIX al XXI ofrece al estudiante un panorama general de la
evolucuon de las expresmnes artlstlcas en dlferentes ‘4mbitos en el contexto de los acontecimientos
sociales,. pohtloos y econdmicos. - s

También proporcuona un, marco de referencna al Iumno para que éste conozca, comprenda y analice
tanto las, caracterfstlcas espec;f‘ icas; de la expresm artistica-visual en Yucatan como las aportaciones
culturates que han influido’ en el contexto actual yendo las circunstancias generales de Campeche
y Qumtana Roo. T
Asimismo, contnbuye con eI alumno enil dentificacién de las principales instituciones culturales, el
reconocrmlento de las etapas hlstorlcas de Yucatan y st relacion con las artes visuales, la conformacion
del campo del arte yucateco desde &l suglo>)(IXshasta la actualidad, mcluyendo las diferencias entre
Ias prmcspales etapas de Ias*‘artes wsuales ¥y arqmtectura en Yucatan segun las disciplinas de cada

Por otra’ parte, e perrnlte aprender a categonzar las obras de arte por temas, técnicas y estilos y a
cons;derar la aphcaaon de perspectlvas-para el.fo r;alecummnto del campo cultural yucateco

reso. del-estudiante en el ambito del conocimiento e

ldentlf“ caaon de su proplo referente dlstlpliriar y*"dé las condiciones y circunstancias que han dado
lugar a ‘la realidad regional’ contemporanea de su. quehacer artistico; esto le permitird un mayor
conocimiento’ previo para la construcc:on de su propio discurso profesional.

La asugnatura Producclon artlstlca en Yucatan de los XIX al XXI, se relaciona con las asignaturas
Historia del arte I-II-III, Arte mexicano de los siglos XVI al XXI, también indirectamente con las
asignaturas de Teoria deI arte, Etica en las artes visuales, Estética Clasica, Analisis Semidtico,
Sociologia del Arte, Analisis critico del arte y Metodologia y técnicas de la investigacion. Asi
contribuye con las competenCIas de egreso de Investigacion, “Interpreta diversos fendmenos y
objetos artisticos estéticos con herramientas tediico metodoidgicas, de manera fundamentada”; y
fundamentacion, “Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacidn en su produccuon
artistica, con apego al conocimiento teérico y metodologlco, y de acuerdo oon; Ios marcos de-
referencia propios de la disciplina”. - : : : :

*Reconoce los periodos histéricos artisticos del arte de la Peninsula de Yucatan, desde la Independenc:a
hasta ios t|empos actuales Y. los camblos culturales tematlcos, técnicos: e |deoiog|cos suscn:ados en:

.......
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Se comunica en espafiol en forma oral y escrita en sus
intervenciones profesionales y en su vida personal, utilizando
correctamente el idioma.
Usa las TIC en sus intervenciones profesionales y en su vida
personal de manera pertinente y responsable.
Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones
Genéricas profesionales con rigor cientifico.
Actualiza sus conocimientos y habilidades para su ejercicio
profesional y su vida personal, de forma auténoma y permanente. .
Desarrolla su pensamiento en intervenciones profesionales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.
Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Reflexiona sobre el arte y la historia para contextualizar sus obras,
de forma critica y respetuosa.

Valora el patrimonio artistico y cultural en su quehacer cotidiano
de forma positiva y respetuosa.

Valora el disefio y las artes como medios para satisfacer
necesidades sociales de forma ética.

Analiza las teorias, los principios de disefio y el arte, a fin de
promover su utilizacién para alcanzar una alta calidad estética.
Interpreta las diferentes manifestaciones artisticas nacionales e
internacionales, a lo largo de la historia del arte, incluidos el arte
popular y arte local, para fundamentar sus creaciones de manera
coherente y reflexiva.

Disciplinares

Valora las identidades culturales de los ambitos culturales mestizo
y maya, asi como de los medios urbano y rural en el nivel del
contexto en que se desempefia, de manera respetuosa.
Reflexiona acerca de las condiciones especificas del campo del arte
a nivel local, de manera fundamentada.

Aprecia las condiciones contextuales en que se han producido las
Especificas artes visuales a un nivel regional, sin perder de vista la relacion de
las partes con el todo y viceversa.

Valora las aportaciones culturales y artisticas desde lo regional a lo
nacional y mundial con las circunstancias actuales, de manera
congruente.

Identifica a los principales artistas visuales de las disciplinas y
contextos estudiados de era,.fundamentada.

#2"% [APROBADC
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6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO

DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Las instituciones culturales y el campo del arte yucateco

La visién acerca de los yucatecos y lo yucateco.

El contexto histérico-cultural de la época colonial, -

Contexto historico-politico del siglo XIX. La Guerra de Castas y sus consecuenc:as

El henequén y las haciendas henequeneras. .

Pintura hasta la actualidad, incluyendo las miradas extranjeras.

Grabado desde el siglo XIX hasta la actualidad.

Escultura desde Pascual Estrella hasta la actualidad. v ‘ ‘

Arquitectura y urbanismo de Mérida y otras ciudades deI estado de Yucatan Estllos arqwtectomcos
predominantes, '
Cambios sociales, inmigraciones y nuevas costumbres a partir dei srgio XIX hasta el fin del
Porfiriato.

Aspectos relevantes de las artes wsuales y la arquitectura de Campeche y Qumtana Roo

La imprenta y los periddicos. La caricatura hasta mediados del 5|g!o X

La Revolucién Mexicana en Yucatan.

La creacién de fa'Escuela de Bellas Artes. El paisaje yucateco ¥ Ios temas mayas en las distintas
artes y en la literatura de Yucatan. ; :

Obra e iconografia de Salvador Alvarado y Felipe Carrillo Puerto.

La fotograf' ia en Yucatdn hasta la actualidad. ‘

La cancidn yucateca y su contexto socio-cultural: Los inicios del teatro regaonal

El arte abstracto en Yucatan. Las galerias y los museos,

Tendencias recientes en pintura y escultura en la Peninsula“

Artes conceptuales y alternativas. Video y arte digital.

La cultura maya actual,

Perspectivas a futuro en la gestion cultural y el campo artistico.

Aprendizaje basado en evidencias
Proyectos de investigacién
Investigacion documental
Aprendizaje en escenarios reales
Aprendizaje mediado por las TIC
Aprendizaje auténomo y reflexivo

'8, ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION.

e ] ; -
Evaluacion de proceso 60% Primﬁ@@EBADO
Partikipacion f% CEG% 2["5
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LA FORMACEM [NTRORAL

Portafolio de evidencias
Evaluacion de producto 40% RO Ee RG]
Pruebas de desempefio

Castro, F. (2005). Murales del Palacio de Gobierno/ Murals in the Governor’s Palace.

Cortés, 1. (2010). Panoramica Plastica Yucatanense. Mérida: Instituto de Cultura de Yucatan-
CONACULTA.

Diaz G, M. (2016)..El arte monumental del socialismo yucateco (1918-1956). Mérida: UADY-CEPSA.
Garduiio, A. {2009). El poder del coleccionismo de arte: Alvaro Carrillo Gil. Mérida: UNAM.

Mézquita M, M. T. (2012).. Museo de Arte Contemporaneo Ateneo de Yucatan (MACAY)15 afios.
Mérida: Fundacién Cultural MACAY, A.C.

Peniche B, R. (1981). “Historia de las artes piasticas (De 1944 hasta nuestros dias)” en Enciclopedia
Yucatanense, tomo IV. Yucatan: Gobierno del Estado de Yucatan, pp. 359-435.

Quezada, S. et al (2015). Historia General de Yucatan. Mérida: Mérida, UADY.5 volimenes.

Urzaiz Lares, Enrique (1997). Arquitectura en transito. Patrimonio arquitectonico de la primera mitad
del siglo XX en la ciudad de Mérida: UADY.

Urzaiz, E. (1944). Historia del dibujo, la pintura y la escultura en Enciclopedia Yucatanense, tomo IV,
Yucatan:Gobierno del Estado de Yucatan, pp. 562-668.

Licenciado en Historia del arte, Artes Visuales, Comunicacion, Antropologia. Filosofia, Letras,
Psicologia, Sociologia, Educacion o en alguna otra areas humanisticas afin.

Experiencia profesional minima de un afio en el ambito creativo, de investigacion, trabajo en medios
de comunicacion y en ambitos del penodlsmo cultural.

Experiencia docente minima de un afio en nivel superior 0 medio superior en el drea
correspondiente.

Es necesario que ¢l profesor posea todas las competencias que se declaran en la asngnatura que va a
impartir.

/APROBADO
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SOCIOLOGIA DEL

Asighesura elsiligeiena
Blodalicddagmixta

% mmmm 1E1CACION

a.- Nombre de la
asignatura

b.- Clasificacion
¢.- Modalidad
d.- Ubicacidn sugerida

e.- Duracion total en horas

g.- Reguisitos académicos

previos

Sociologia del arte

Obligatoria

Mixta

Sexto Semestre

[N

#APROBADO
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P 4

El estudio del arte desde la sociologia del arte proporciona al alumno ﬁn marco. conéeptual tedrico-
practico para su formacion de artista visual; aplicable en la interpretacion de los diversos:fendmeno
del arte y sociedad, el disefio de proyectos y procesos de gestioén con solidez Ioglca, fundamento Yy
congruencia; asi mismo, ampliaré su comprensién del arte en distintos contextos. - : '
El proposito de esta asignatura es aportar nociones tedricas y recursos metodologlcos basucos para
realizar indagacion, analisis e interpretacion de fendmenos mherentes a |a ex:stencua del arte en el
ambito de la sociedad. e R

ACION CON LAS COMPETENCIAS DE

La asignatura de Sociologia del arte se relacrona con las assgnaturas de Pensamiento Cr{tICO Creatlvo,
Historia del arte I-II-III, Teoria del arte, Estética Clasica, Estetica Moderna y Oontemporanea,
Seminario de Proyectos A y B, Proyecto Final I-II. .

Contribuye al logro de las siguientes Competencias de Egreso: Sy :
Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacién en su producc:on amstlca, con apego aI
conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referenaa propsos de lai
disciplina- oo _

Interpreta diversos fendmenos y objetos artisticos estéticos con herramlentas teorlco metodo!oglcas
de manera fundamentada. , S ‘

Utiliza conceptos y recursos metodoldgicos de investigacidn de sociologia del arte en el analasus de
diversas situaciones del arte y ambito social con actltud sensible, crltlca Y responsable

‘5, COMPETENCIAS GENERICAS, mscxpummss ESPECIFICAS ALas QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA - S R

~ Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion £n su produccmn artistica,
conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencua propuos d
disciptina. ‘ :

Interpreta diversos fenémenos y objetos artisticos estetlcos con herramuentas teonco metodo ) Eas /’f

de manera fundamentada. 7 \ @’t ; _
Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable un’ proyecto ! StiCO que se mserte ‘c.

una dinamica social, territorial o de mercado que contribuya al desarrollo cy :
Y global _ ‘ E 'ﬁ? RWKD
12 AGD 2016
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio gt

Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones
profesionales con rigor cientifico.

Gestiona el conocimiento, en sus intervenciones profesionales y en
su vida personal, de manera pertinente.

Desarrolla su pensamiento, en intervenciones profesionales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.

Trabaja con otros en ambientes multi, inter y transdisciplinarios de
manera cooperativa.

Promueve el desarrollo sostenible en la sociedad participando
activamente.

Aprecia diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Genéricas

Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, el arte y la historia en sus
proyectos de forma critica y respetuosa.

Valora el patrimonio arquitectonico, urbano, artistico y cultural en su
quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa.

Valora el disefio y las artes como medio para satisfacer necesidades
sociales de forma ética.

Promueve el cuidado del medio ambiente en su desempefio
profesional, a través del disefio, la arquitectura y el arte.

Valora las relaciones armanicas entre las personas, los espacios y el
contexto natural de forma positiva y respetuosa.

Valora las necesidades de [a poblacién vulnerable, asi como del
Disciplinares medio ambiente, en el desarrollo y gestion de los proyectos urbanos,
arquitectdnicos y artistico-culturales, bajo criterios éticos.

Establece los procesos de gestion (programatico, logistico y
financiero), necesarios para la realizacién de proyectos
arquitectonicos, de habitat, artisticos y culturales en forma eficiente
en un contexto local, nacional e internacional.

Desarrolia la reflexion y el analisis en la representacién y
conceptualizacion urbana, arquitecténica y artistica, de manera
continua, critica y flexible.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectonicas y
artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de Ja historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva

Distingue los aportes de la sociologia del arte en sus momento
histéricos y contextos sociales conforme a los marcos de
referencia propios de dichos momentos.
Implementa las nociones de produccién, mediacion y recepci
para dimensionar la relacién arte-sociedad en el marco de
diversas teorias de la sociologia del arte.

nvesti io cultural que determinan la actividad T

pmﬁm oduccion de obras de arte mediante la
utili i€ntas tedricas metodoldgicas de la sociologia
del a
Eiﬂuf@ﬁ?rﬂ]ﬁn estétiga y social del arte a partir de las diversas

Comisién Permanente Académica
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representaciones historicas del arte con base en la reflexion critica
y los recursos de la de-construccion,

Estudia el consumo y distribucion del arte producido
historicamente y en la actualidad, respetando los contextos
correspondientes y las reglas del arte.

Interpreta la funcidn socializadora del arte que genera los
mecanismo con tos que opera el mercado e industria del arte con
argumentos criticos, fundamentados y congruentes
Analiza los problemas de identidad, otredad. género, étnico,
violencia y migracidn ai analisis de la relacion arte y sociedad con
congruencia y sistematicidad.

& EUUIETS CGOES CAW B UEMARTED 9B o AEEREn b

Sociologia del arte, histdrica y contemporanea
Factores que determinan el caracter social del arte
Funcion socializadora y especifica del arte
Arte y sociedad _
Creadores de arte como actores sociales
Reproductibilidad det arte
Reglas del arte en produccién artistica
Distribucion y circulacion del arte
Mercado e Industria del arte
Consumo de arte:
El gran publico
Instituciones y fundaciones
Destino del arte
Problemas actuales del arte en la sociedad actual

7YESTRATEGIASIDEJENSENANZANIARRENDIZAJE

Estudio de casos.

E! artista como ser social
Aprendizaje basado en evidencias.
Aprendizaje mediado por las TIC.
Proyectos de investigacion.
Aprendizaje autdnomo y reflexivo.

(3 TN SRS O3 NG
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Graficos y esquemas

- Redes semanticas

- Resolucién de problemas
Investigacion :
Analisis sociolégico de! arte
- Pruebas de desempefio

Resultado de Actividades

Reporte de proyectos de |nvest|gaC|on
... Prueba de desempeiio final.
‘.‘_{Portafoho de ewdencnas

Evaluacion de producto 40%

Acha, 1. (1900) El consumo artistico y sus efectos. México: Trillas, .

Acha, J. (2012) El producto artistico y su estructura. México: Trillas, México.

Adam, G. (2014) Big Bucks. The Explosion of the Art Market in the 21st Century. EUA: tund

Humphries.

Alonso, L. E (2005) La era de consumo. Espafia: Siglo X1

Arguello G. A. (2005) Redescubriendo la Sociologia del Arte. Comentario a lo que el arte aporta a la

Sociologia def Arte (2010) Heinich, N. México: INBA- Addenda 12. Abril-Junio. Libro digital.

Bastide, 1. (2007) Arte y Sociedad. México: Fondo de Cultura Econdmica.

Bauman, Z.. (2007) Arte, éliquido? Madrid: Sequitur.

Benjamin, W. (2003) La obra de arte en la época de su reproductibilidad técnica. México: ITACA.

Blanco A, Ma. A. (2012). EL. CONSUMO DEL ARTE EN LA ECONOMIA DE MERCADO ACTUAL.

Facultad de Bellas Artes de Sevilla. Recuperado de http://asri.eumed.net/0/maba.html ASRI. Arte
' Saciedad, Revista de Investigacion. (Universidad de Sevilla, EUMED)

Bourdieu, P. (1996) Capital cultural, escuela y espacio social. México: Siglo XXI.

Bourdieu, P. (2008) E! oficio del socidlogo, presupuestos epistemoldgicos. México: Siglo XXI

Bourdieu, P. (2008) Los herederos, los estudiantes y la cultura,

Bourdieu, P. (2009) El sentido practico. México: Siglo XXI. N i

Bourdieu, P. (2011) El sentido social del gusto. Elementos para una sociologia de la cultura. Mexk@ ;

Siglo XXI.-
Colbert, F. -Cuadrado, M. (2010). Marketing de las artes y la cultura. Espafia: Ariel
Crespo, Fajardo, José Luis, Coord. et. al (2013) Documentos sobre Arte y Sociedad. Malaga, Esp. :
EUMED.NET (libro digital)
Curiel, G. P. (1997)coleccién y circulacion de las artes, XX coloquio internacional de historia del

. arte. México: UNAM, I.L.E.
Chipp, H: B (1995) Teorias del arte contemporaneo fuentes art:stlcas y opmlones cntlcas Espana
Akal.

_ Fajardo, F, C El arte en el um r?\i
Hispanica. n© 14. 2009,

...~ Furio, V- (2012) Sociologfa de!{Arte. Madrid: CATEDRA.
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Furid, V. (2013) Gombrich y la Souologla del Arte. Madrid: La Balsa de la Medusa, N° 51-52, Madnd
1999, pp. 131-161

Garcia C, r. (2010) La Produccidn simbdlica. México: Siglo XXI .

Heinich, Nathalie (2004) La sociologia del arte. Buenos Aires, Argentma Nueva Vnsnon

Iturbe, Josu Peraza Mlguei (2008) £l arte del mercado en arte. México: Porrda.

Moulin, R. (2012) “El mercado del arte:. mundlallza(:lon y nuevas tecnologias. Argentina: La Marca.
Puig P, “Xavier (2000) La crisis defa representacnon en la era de la Posmodemidad. El caso Jean
Budrillard. Ecuador: Abya-YaIa 27

Sassen, S. (2013) Una soaologua de la globalszacuon Bs As: Kartz.

Llcencsado en somologia fi Iosoﬁa, Artes v;suales, comumcauon antropologla, Letras, Literatura,
Disefio o algtina otra licenciatura’ humamst:a con conoumlentos en socmlog|a del arte Y arte visual,
puede contar con estudios de posgrado. :

Minimo dos afios de experiencia profesional.

Minimo un aio de experiencia docente. '

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asngnatura que va
a impartir.
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' LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

INTEGRACION DE
PROYECTOS
ARTISTICOS

Cbligatoria

c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacién sugerida 59, Semestre

f.- Créditos 6

Haber acredltado Aplicaciéon de la Metodologia y Técnicas de la

BN .- Requisitos académicos
g quisitos Lales

previ: APROBADO
| 12 AGO 2016
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MODELO EIUCATVG Fiks

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio La Fomeacsis INTERTAL

2 semesnmm T R s

. —

El objetivo de esta asignatura es que el alumno proyecte desde los pasos previos hasta las tareas
posteriores a la ejecucion de su propuesta, de manera que pueda rendir cuentas sabre los recursos
a su disposicion y a la vez, documentar su actividad profesional.

9 QEAEI G U CSEREeS @Y ASLETEED @) L35 GREEFAIeS Jﬂ

Se relaciona con las asignaturas Desarrollo, Gestidn, y Evaluacion de proyectos, Seminario de
Proyectos A y B, y Proyectos Finales I y II. Y contribuye a la construccion de las competencias de:
Gestion “Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable un proyecto artistico que se
inserte en una dindmica social, territorial o de mercado que contribuya al desarrollo cultural y
econdmico local”

Fundamentacion “Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su produccion
artistica, con apego al conocimiento teérico y metodologico, y de acuerdo con los marcos de i
referencia propios de la disciplina”,

ANCOMPETENCIAIDE[UATASIGNATURAY

Integra un proyecto artistico partiendo de la vinculacion en el contexto socio-cultural, de forma
clara, coherente, viable y ordenada.

YoM B NGl AS CENERICACRDISCIPTINARE S e cPECIETCAST S U IR E

Se comunica en el idioma inglés de manera oral y escrita en la
interaccion con otros de forma adecuada.

Formula, gestiona y evalua proyectos en su ejercicio profesional y
personal considerando los criterios del desarrolio sostenible.
Resuelve problemas en contextos locales, nacionales e
internacionales, de manera profesional.

Responde a nuevas situaciones en su practica profesional y en su
Genericas vida personal, en contextos locales, nacionales e internacionales,
con flexibilidad.

Toma decisiones en su practica profesional y personal, de manera
responsable.

Valora la diversidad y multiculturalidad en su quehacer cotidiano,

bajo los criterios de la ética.
Aprecia las diversas manifestaciones artl'stiajs IR@BAD O
quehacer cotidiano, de manera positiva y regpetuosa.

12 AGD 2016

Desarrolla propuestas de arquitectura, disef ﬁ?@ﬁ@@{g‘ mvers#:nagémica
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. visuales de manera creatlva
+*Valora'el disefio y las artes como medio para satisfacer -
necesidades sociales de forma ética.

Promueve el cuidado del medio ambiente mediante el disefio
 sustentable y proyectos artisticos de manera ética.

" Valora las relaciones armonicas entre las personas, los espacios y el

contexto natural de forma positiva y respetuosa.

_Analiza las teorias, los principios de disefio y el arte, a fin de

P - promover su utilizacién para-alcanzar una alta calidad ‘estética.

: Valora {as necesidadés‘de la poblacion vulnerable, asi como del

"*"medlo ambiente, en la gestlon ‘'de los' proyectos artistico-cufturales a
ejecutar, bajo criterios éticos.

Responde con el arte 0 el disefio a las condiciones bioclimaticas,
sociales y econémicas de cada regidn de manera responsable.

... Establece los procesos de gestion {programatico, logistico y
financiero), necesarios para la realizacioén de proyectos
arquitectonicos, de habitat, artisticos y culturales en forma
-eficiente en un contexto local, nacional e internacional.-

-Aplica la reflexion y el analisis para la representacion y
conceptualizacién artistica, de manera continua, critica y flexible.

Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable un

;proyecto aI'tIStl(ZO que se inserte en una dindmica social, territorial

" ode mercado que contnbuya al desarrollo cultural y econémico
local,

Especificas

E

Panorama de las dlversas categonas de proyectos, de acuerdo alos dlferentes tspos de entornos y
audiencias. R AR _ ‘
Definicién de un proyecto artistico y cudles s0n sus componentes T
Determinacion de antecedentes de la idea o propuesta artistica ‘ I
Planeacién de las etapas del proyecto artlstlco L T e
Operatividad del proyecto o

Estudio de casos

Andlisis critico

Aprendizaje colaborativo
Aprendizaje auténomo y-refle

Aprendizaje basado en by @ROBADO
12 AGO 2015
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‘8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION

Aplicacion de Marco Logico o Metodologia y Técnicas de la
Investigacion

Formulacién del Proyecto

Disefio dei Proyecto

Planeacion (cronograma)

Revision y seguimiento del Proyecto

Evaluacion de proceso 60%

Resultados o productos {artistico o de investigacion)
Documento del Proyecto

Portafolio de Evidencias

Presentacion final

Evaluacion de producto 40%

‘9. REFERENCIAS "

Ander-Egg, E-Aguilar I, Ma. J. (2008) Como Eiaborar un Proyecto. Guia para disefar proyectos
sociales y culturales. México-Arg: LUMEN-HUMANITAS

Ander-Egg, E. - E- Agl.ularI Ma. J.(2010 ) Diagndstico Social. Conceptos y Metodologia. México-Ara:
HUMANITAS.

Camacho, H -Cén'lara L, et al. {2005). El Enfoque de! marco Légico: 10 casos practicos Cuaderno
para la identificacion y disefio de proyectos de Desarrollo. Espafia: CIDEAL — Fundacion CIDEAL.
Disponible en: www.preval.org/docume 00423,

Cerda, G, Hugo. (2003} Cémo elaborar Proyectos: Disefio, Ejecucion y Evaluacién de Proyectos
Sociales, Econémicos y Educativos. Bogota, Colombia: Cooperativa Editorial Magisterio.

Gironella, E - Rico, P. J. (2015) Artempatia/Empathy Art. México. Educal/Conacuita;

Goémez, T. (2011) Dime qué resuelves y te diré qué apréndes Desarrollo de competencias en
universidad con el método de proyectos México. Universidad Iberoamericana

e

Jurado, E. (2014). Produccnon artlstica e innovacion industrial Espafa. Ediciones Diaz de Santo

Lizardi, A. y Ortiz,'K. {coord.) Cartografias del movimiento. Bosquejos de espacios creados por
recorridos de individuos y artefactos. 2012. Guadalajara. Universidad de Guadalajara.

Roselld, David (2004) Disefio y evaluaqon de proyectos culturales (Go!eccu)n Arlel arte y
patrimonio) Barcelona. Ariel

Zérate, M. del C. (2012) Resistencias en movimiento de dignidad, desed ArPcR@%A
antropoldgica. México. Universidad Auténoma Metropolitana Unidad Iztgpalapa / Juan Pablos Editor.
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MHD-VEWCA“VO PFAXS
L Folsacin INTEQR,

Licenciatura en Artes visuales, Gestion cultural. Clenqas de Ia comunicacion u otras arcas aF nes
Minimo dos afios de experiencia en Gestion Cultural
Experiencia docente de al menos dos afios.

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en (a3 asngnatura que va

a impartir.

APROBADO
12 ASO 2016
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MONELY EBMEATIVD FARA
NTESRAL

Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio 14 Fomtacatm ¢

ESCULTURA I

gatoria_|
mixta

Quinto semestre

_—  [APROBADO
I I T2

" . { Comisién Permanente Académica
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES
Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio

2¥INT ENCIONARIDADIEORMAT IV ADEJAYASI GNA L URA

El aprendizaje en el tatler de Escuitura I, aporta a la Licenciatura en Artes Visuales, la bisqueda artistica de
un lenguaje propio para la creacion tridimensional. Los contenidos se enfocan en técnicas escultéricas basicas
como la talla, el modelado, creacion de moldes y vaciados en yeso, cemento, entre otras. Asi mismo, se
proporciona capacitacion en el manejo de equipo basico, herramientas de corte manuales y eléctricas,
herramientas de talla como cinceles, formones, gubias, estiques para modelado y otras.

BYREVACIONKCONIOTROSTASIGNATURASIENJATINEACION CONIUAS COMPETENCIASIDEIEGRESO,

La asignatura de Escultura I se relaciona con las asignaturas: Fundamentos de! Dibujo, Fundamentos de la
composicion, Historia del Arte I-1I-1II, Estética clasica, Estética moderna y contemporanea.

Contribuye al logro de la competencia de Egreso: “Construye propuestas artisticas personales o
multidisciplinares para satisfacer necesidades estéticas o funcionales de la sociedad representados
eficazmente de modo integral con técnicas tradicionales o innovadoras”, correspondiente al area de creacién.
De manera indirecta aborda la competencia de £greso: “Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de
creacién, con apego al conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios
de la disciplina”, del area de Fundamentacion.

SNCONPEIENGIAD R STONA DY

Aplica procesos basicos y experimentales de la creacién escultdrica, dentro de la representacion
tridimensional, de acuerdo con los marcos de referencia propios de la disciplina.

5SCOMPETENCIAS'GENERICAS) mmmwmsm@ﬁmﬁmm
IASIGNATURA! '

Aplica los conocimientos en sus intervenciones profesmnales y en su vida
personal con pertinencia.

Formula, gestiona y evalia proyectos en su ejercicio profesional y personal
considerando los criterios del desarrolio sostenible.

Manifiesta comportamientos profesionales y personales en los ambitos en
los que Se desenvuelve, de manera transparente y ética.

Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su quehacer
cotidiano, de manera positiva y respetuosa

Genéricas

3 al {gpresen heidn grafica, medfos bldlmensmnales ¥ tnd:mens:onales
Disciplinares AR caﬁ icar sug ideas conforme a los convencionalismos establecidos para
p rlbu(]o A% eclf éarte
a
Qnsejo Umvers:ta mica




- LICENCIATURA EN ARTES VISUALES
Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio

Desarrolla propuestas de arquitectura, disefio de hébitat y artes vrsﬂa@g
de manera creativa.

Elabora representaciones de espacios en dos y tres dimensiones de
forma agil y conforme a criterios de proporcion.

Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, el arte y la historia en sus
proyectos de forma critica y respetuosa.

Valora el patrimonio arquitectdnico, urbano, artistico y cultural en su
quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa.

Analiza teorias y principios de planeacion, disefio y arte, en la obtencion
de proyectos de alta calidad, de manera coherente y fundamentada
Responde con el arte o el disefio a las condiciones bioclimaticas, sociales
y econdmicas de cada regiéon de manera responsable.

Establece los procesos de gestién (programatico, logistico y financiero),
necesarios para la realizacion de proyectos arquitecténicos, de habitat,
artisticos y culturales en forma eficiente en un contexto local, nacional e
internacional.

Desarrolla la reflexion y el analisis en la representacion y
conceptualizacién urbana, arquitectonica y artistica, de manera continua, -
critica y flexible.

Aplica nociones fundamentales de disefio y composicion en la realizacion
de productos urbanos, arquitectonicos y artisticos, sin perder de vista la
relacion de las partes con el todo y viceversa.

Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos urbanos,
arquitectonicos y artisticos, de acuerdo con los marcos de referencia
propios de cada disciplina.

Analiza la forma humana, sus caracteristicas y necesidades en sus
proyectos urbanos, arquitectonicos y artisticos, consuderando sus posubles
|mp!|cac:ones en éstos.

Expresa sus ideas por medio del dibujo, creando obras tridimensionales en
el taller, con calidad y profesionalismo.

Elabora formas en relieve y volumen, construyendo esculturas en el espacio
de ensefianza, de manera creativa.

Ejecuta técnicas escultdricas de talla y modelado, esculpiendo en el taller
con habilidad y destreza.

Especificas Maneja materiales y herramientas escultoricas en el aula, generando obras
de manera eficaz.

Utiliza moldes y vaciados en un proyecto de taller de forma clara y ordenada.
Experimenta con las técnicas y los materiales, elaborando obras
tridimensionales en el Campus, con iniciativa. ‘
Usa el color aplicado a creaciones tridimensionales en el aula, sin perder de
vista Ia relacion de las partes con el todo y viceversa.

El espacio tridimensional. | - S o AP RO BADO

Conceptos formales, linea, plano, volumen, cerrada, abierta, interior, exterior, éxtensiori 2 AGU 2015
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Técnicas escultdricas; el modelado y la talla, ensamble.
Materiales y herramientas.

Moldes y vaciados. .
Concepto de acabados, patina, color en la escultura.

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Aprendizaje auténomo y reflexivo.

Debates. ' .

Practicas en Taller/Laboratorio de materiales,
Practicas de campo. -
Aprendizaje por proyectos.

Estudio de casos. ‘ e
Ejercicios técnicos especificos de construccion y ensamblaje’ escultéricos. * * - .-
Supervision docente. ' ' '
Bitacora personal visual y grafica.

Resultados de la elaboracion de los procesos de modelado y Ia talla, ensamb!e,
acorde a lo pr0puesto entiempo y forma. - T T R

Practicas supervisadas de [os procesos escultdricos en, donde se mamf‘ este el
nterés; cuidado y experimentacion en la reallzaaon N

resentaCIon de trabajos. ="j'f*~ _ .

Evaluacion de proceso 80%

Linea de tiempo con imégenes (portafolio de ewdenc:as) -
Tnvestigacion y redaccidn de referentes art:stioos en escultura L
Evaluaciones parciales de avances programaticos SR

Evaluacion de producta 20%

Berger, J.( 2008) Mirar. Barcelona, Gustavo Gili, 2008.
Collins, J.-( 2007) Sculpture today.-London, New York: Phaidon,

De la Fuente, B. Stames C, et. Al (2003) La Escultura Prehlspanlca de Mesoamerica Mexmo Jaca Box,
Conaculita, ,
Hessenberg, K. (2006) Escultur £y Y Rarcetana; Naturart/BIume,
Maderuelo, J. (1990) El espacib ad®. Wed ‘ :
Marin, 1.(2012) Escultura, Méx|co: Terr obaldlo 2012,
Matia M. P. (2006) Conceptos fundame IMaje esg

Comisign p
ermanente Acads
Consejo j0 Universitarig emica

% “Educando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia” 232

ftorico. Madrid: Tres cantos, Akal.
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Munari, B. c.Gomo nacen los ob]etos') Apuntes para una metodologla proyectual. Barcelona G G|l|
W:ttkower R. 1991) La escultura, procesos y-principios. Madnd Ahanza

LlcenC|ado en Artes Vlsuales 0 en Artes Plastloas Se recomlenda que tenga algdn tipo de especialidad en

Escultura o Dibujo.

Minimo un afio de expenenqa profesmnal e
Minimo un afio de experiencia docente de pre nC|a con carrera artistica consolidada.

Es necesarlo ‘que- ei profesor posea todas Ias competencnas que se declaran en la asignatura que va a

impartir. -

ay 1o 40,114

Ay,

APROBADC
12 AGD 2016
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Hﬂhﬂ E0UCATIVD Faxs

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio La oM TTm

ESTAMPA 11

a.- Nombre de la

asignatura GRAFICA I

b.- Clasificacion Obligatoria

c.- Modalidad Mixta

Horas presenciales R Horas no presenciates JeY¥4

8 créditos

g.- Requisitos académicos
previos

R tiesiBrioTras¢endiendo con Relevancia” 234
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

. Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio

La asignatura promueve a traves de sus talleres, el aprendlzaje de tecmc:as 8% herramlentas basncas
para la concepcion y formalizacion grafica de propuestas visuales. Se busca proporc:onarle al alumno
las bases para impresiones en huecograbado. Ademas, contempla la eIaborac:oru de diferentes placas
con metales: zinc, aluminio, cobre, bronce y lamina negra. Se especnf‘ ca el ernpleo de disefios en’
“negativo de técnicas como el aguafuerte, mezzotinta, aguatinta, al azicar; fotograbado, entre otros. '
Se dard importancia al uso y cuidado de los respectivos mordientes a. utilizar ‘por..ser a!tamente.
corrosivos. El conocimiento adecuado de los diversos papeles para estampar sera fundamental oy

N CON LAS COMPETENCIAS DE

]

La a51gnatura de Grafica II, tiene relacion con las aSlgnaturas de Fundamentos del leUJO, leu]O II,
Fundamentos de la Composicidn visual, Historia del arte I-I1-III, Arte Mexicano del siglo XVI al xq,,
Produccion artistica en Yucatan de los siglos XIX al XXI, Metodologia y técnicas: de la Investlgaaon
Contribuyendo todas ellas al fogro de la Competencia de Egreso: “Construye propuestas artisticas
personales o multidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales .de la soc1edad
representados eficazmente de modo integral con técnicas clasicas o “innovadoras”,. del - area ‘de -
creacion. Ademas, de forma indirecta, también tiene vinculacion con la competencna de egreso: |
“"Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su produiccidn artistica, con apego alt
conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos: de referencna proplos de la*

disciplina.”, del area de fundamentacion. i

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA. -~

Aphca procesos experimentales de estampacnon en huecograbado dentro del amblto dela
representacion grafica, abordando probleméticas sociales o personales, de acuerdo con los marcos
de referencia propios de la disciplina.

Utiliza habilidades de investigacion, en sus interVencio'nesr I
profesionales con rigor cientifico. : :
Aplica los conocimientos en sus mtervencmnes profesmnales y en :
su vida personal con pertinencia. .
Genericas Desarrolta su pensamlento, en mtervenaones profes:onales Yy
personales, de manera critica, reflexiva y creativa. - i ;
Evidencia compromiso con la calidady: :Ja'mejora continua en su
practica profes:onal y en su vida personal de manera responsable !
Trabaja ba]o presion de manera eficaz y efice -

12 AGO 2016
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio

Disciplinares

Especificas

Comisién Permanent
Consejo Universitarig

Utiliza la representacion grafica, medios bidimensionales y
tridimensionales para comunicar sus ideas conforme a los
convencionalismos establecidos para el dibujo y el arte.
Desarrolla propuestas de arquitectura, disefio de habitat y artes
visuales de manera creativa.

Elabora representaciones de espacios en dos y tres dimensiones
de forma agil y conforme a criterios de proporcion.

Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, €l arte y la historia en sus
proyectos de forma critica y respetuosa..

Valora el disefio y las artes como medio para satisfacer
necesidades sociales de forma ética.

Analiza teorias y principios de planeacion, disefio y arte, en la
obtencidn de proyectos de alta calidad, de manera coherente y
fundamentada

Establece los procesos de gestion {programatico, logistico y
financiero), necesarios para la realizacion de proyectos
arquitecténicos, de habitat, artisticos y culturales en forma
eficiente en un contexto local, nacional e internacional.
Desarrolla la reflexién y el analisis en la representacion y
conceptualizacion urbana, arquitecténica y artlstlca de manera
continua, critica y flexible.

Aplica nociones fundamentales de disefio y composicion en la
realizacién de productos urbanos, arquitectonicos y artisticos, sin
perder de vista la relacién de las partes con el todo y viceversa.
Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos
-urbanos, arquitectonicos y artisticos, de acuerdo con los marcos
de referencia propios de cada disciplina.

Analiza la forma humana, sus caracteristicas y necesidades en
sus proyectos urbanos, arquitectonicos y artisticos, considerando
sus posibles implicaciones en éstos.

Expresa sus ideas por medio del grabado en hueco dentro del
taller con calidad y profesionalismo.

Ejecuta placas de metal abordando temas diversos dentro y fuera
del taller, en un tiempo determinado.

Maneja técnicas, materiales y herramientas proplas de la estampa
en hueco en el aula de manera eficaz.

Utiliza placas de metales dulces para crear estampas dentro el
taller de forma precisa.

Explora la realizacion de formas en negativo, en el aula para
desarrollar su capacidad creativa y ludica con fluidez.

Planea con dibujos series de estampas, dentro de! taller, de
acuerdo con los marcos proplos dela dlscapllna

12 AGO 2016
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O N O o NG R DF SARRO IO
O e ENC D LIRS ICNA TR A

Técnicas de la estampa en hueco.

El alto contraste y el dibujo en negativo para generar placas.

Utilizacion de las herramientas y materiales necesarias en grabado en hueco.
Procedimientos de estampado; punta seca, aguafuerte, mezzotinta, aguatinta, fotograbado.
El tallado de las placas y la estampa en serie con el torculo.

Los papeles para la impresion.

Elaboracién de una carpeta de obras, fisica y digital.

La importancia de! proceso creativo para la estampacion en hueco.

7NESTRATEGIASIDEIENSENANZANWIARRENDIZAJE

Resolucion de problemas y ejercicios.
Proyectos de investigacion.
Aprendizaje orientado a proyectos.
Aprendizaje cooperativo.

Registro de procesos creativos.

EXESTRATEGIASIGENERATESIDEREVARIAGION

Pruebas de desempefio.
Evaluacion de proceso 60% Investigacion documental.
Proceso creativo en una bitacora.

L Portafolio de evidencias.
400
Evatuacion de pl‘OdUCtO 0% D rrolio d royectos.

Dawson, J. (1982). Guia completa de grabado. Madrid: H. Blume.

Esteve B, F. {1935). Historia del grabado. Barcelona: Labor.

Cortés Juarez, E. (1951). E! grabado contempordneo, 1922-1950. México: Ediciones Mexicanas.
Dawson, J. (1982). Guia completa de grabado. Madrid: H. Blume.

Esteve, F. {1935), Historia del grabado. Barcefona: Labor.

Chamberlain, W. (1995) Manual de Aguafuerte y Grabado. Madrid: H. Blume._—

APROBADO!
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

Campus de Arquitectur&; ﬁéEiEr, Arte y Disefio

LA FORWACKS IRTEGRAL

Licenciade en Artes Visuales o carrera afin.

Experiencia de un aiio de ejercicio profesional.

Experiencia de un afio en e! drea de estampa.

Minimo un afio de experiencia profesional en el ambito de la estampa.

Minimo un afio de experiencia docente en la imparticién de asignaturas relativas a la estampa. -

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va a

impartir,

APROBADO
12 AGO 2016

Comision Permanente Académica
Conseio Universitario

@ “Fducando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia” 238
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_

Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefia

Mooh.0 EOUTATIVG Faks
L Foiliiadi INTEMAL

FUNDAMENTOS DE

FOTOGRAFIA

a.- Nombre de la
asignatura

FUNDAMENTOS DE LA FOTOGRAFIA

b.- Clasificacion Cbligatoria

c.- Modalidad Mixta

d.- Uhicacion sugerida Tercer Semestre

e.- Duracion total en horas &3

f.- Créditos 6

g.- Requisitos academicos

previos Ninguno

Horas presenciates i Horas no presenciales [

APROBADO
12 AGD 2016
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio 7 [y hpentons

NCIONALIDAD FORMATIVA DE LA ASIGNATURA |

Esta asignatura brinda al estudiante conocumlentos v, competencuas basicas la técnica fotografica, su historia
¥ Ienguaje para la" creacnon de |magenes con’ un ‘sustento a modo de discurso visual, reconociendo los
diversosielementos que la fotograf‘ ia emplea_ su: e]ecucron partiendo de la camara como herramienta

hasta emplear estrateglas composatwas que ayan,for]ando un estilo personal

Asi mismo.se- pretende desarroliar habilidades ‘para abordar diferentes géneros y estilos fotograficos que
también respondan ‘a; neceSidades artlstlcas partlculares (trabajo de autor, registro, documentacién de
campo, |Iustrac10n) C . .

La aSIgnatura de Fundamentos de la Fctograf’ ia se relacnonada con las asighaturas: Fundamentos de la
imagen dig!tal Fotograf' ia, Fundamentos dela composu:lon visual,

Contnbuye al'logro de'la Competencia de Egréso de creacion: “Construye propuestas artisticas personales
o multidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la sociedad representados
eficazmente de modo integral con técnicas clésicas o innovadoras.” Y también a la competencia
“Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacidn en su produccion artistica, con apego al
conocimiento tedrico y metodolégico; y de acuerdo con los marcos de referencia prop:os de {a disciplina”,
del area de fundamentacion.

Identifica elementos técnicos, histéricos, estéticos y de composicion en la construccidn de imagenes de
manera creativa a través de la fotografia.

5, COMPETENCIAS GENERICAS DISCIPLINARES Y ESPECIFICAS A LAS QUE CONTRIBUYE LA
ASIGNATURA ,

Aplica los conocimientos en sus mtervenc:o es profesnonales y en su vnda
personal con pertinencia. el

Formula, gestiona y evalla proyectos en su ejercmo
profesional y personal, considerando los crlterlos
dei desarrollo sostemble

Genericas 5

12 AGO 2015
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' LICENCIATURA EN ARTES VISUALES
Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio

Utiliza la representacion grafica, medios bidimensionales y
tridimensionales para comunicar sus ideas conforme a los
convencionalismos establecidos para el dibujo y el arte.
Desarrolla propuestas de arquitectura, disefo de habitat y artes visuales
de manera creativa.

Elabora representaciones de espacios en dos y tres dimensiones de
forma agil y conforme a criterios de proporcion.

Valora el disefo y las artes como medio para satisfacer necesidades
sociales de forma ética.

Analiza teorias y principios de planeacion, disefio y arte, en la obtencidn
de proyectos de alta calidad, de manera coherente y fundamentada
Establece los procesos de gestion (programatico, logistico y financiero),
necesarios para la realizacion de proyectos arquitecténicos, de habitat,
artisticos y culturales en forma eficiente en un contexto local, nacional e
Disciplinares internacional.

Desarrolla la reflexion y el andlisis en la representacion y
conceptualizacién urbana, arquitectdnica vy artistica, de manera continua,
critica y flexible.

Aplica nociones fundamentales de disefio y composicion en la realizacion
de productos urbanos, arquitectonicos y artisticos, sin perder de vista la
relacion de las partes con el todo y viceversa.

Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos urbanos,
arquitectdonicos y artisticos, de acuerdo con los marcos de referencia
propios de cada disciplina.

Crea propuestas con tecnologias emergentes y contemporaneas de
acuerdo con los marcos de referencia propios de cada disciplina.
Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectonicas y
artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.

Utiliza los términos propios del ambito fotografico de manea precisa en la
ejecucion de sus trabajos.

Analiza de manera critica los procesos de creacion fotografica y su
vinculacién con los procesos artisticos contemporaneos locales,
nacionales y del mundo.

Reconoce la metodologia de interpretacion, analisis y sintesis de las
fuentes que sustentan los diversos elementos empleados en el estudio
de la fotografia.

Emplea los instrumentos y métodos de experimentacion en la creacion
fotografica de forma innovadora.

Aplica los métodos de produccidn y técnicas fotograficas en la realizacion
de su obra.

Especificas

DE/]

La Fotografia, Concépto y evolucion histdrica y técnica.

Fundamentos de La Fotografia con camaras analdgicas y digitales. 12 AGD 2815
Construccién de la imagen. Elementos de la imagen y composicidn.
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Campus de Arquitectura, Hdbifdi, Arte y Disefio (n FoRMAGEN INTERAL

Conceptos basicos de edicion en fotografia.

17 NESTRATEGIASIDE[ENSENANZAYJAPRENDIZAJE]

Aprendizaje orientado a proyectos
Resolucién de problemas y ejercicios
Practicas supervisadas

Practicas de campo

BNESTRATEGIASIGENERALESIDE{EVALUACION

Desarrollo de proyectos
Evaluacion de proceso 60% Resolucién de situaciones problema
Elaboracién de reportes

Evaluacion de producto 40% Portafolio de evidencias

OAREFERENCIASH

Adams, A. (2001) La camara. Espafia: Omnicon.
Betteni, G. & Colombo, F. (1995). Las nuevas tecnologias de la comunicacion. Barcelona: Paidos.
De Micheli, M. (2002). Las vanguardias artisticas del siglo XX. Madrid: Alianza editorial.

- Freeman J, (2008) Manual de fotografia digital SLR. México: HERMANN BLUME
Freeman, M, (2012). Escuela de fotografia. Barcelona: Blume
Freeman, M. (2013). Guia completa de la fuz e iluminacidn en fotografia digital. Barcelona: Blume.
Jullier, L. (2004). La imagen digital; de la tecnologia a la estética. Buenos Aires: La marca.
Langford, M. (2004) La fotografia paso a paso. México: Tursen Hermann Blume,
Roses, M. (2010). 150 Proyectos de fotografia: técnicas esenciales, ejercicios y proyectos. Barcelona:
Blume.
Watson, C. (2006).Principios basicos de iluminacién en fotografia: manual para fotdgrafos de digital y
pehcula Barcelona: Blume.

12 AGO 2015
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Campus de Arquitectura, Hdb-i-tat, Arte y Disefio L4 FORMACON INTEBRAL

ANALISIS
SEMIOTICO

;

INDATOSIGENERANESIDEJIDENTIFIGAGION

Analisis Semidtico
asignatura .

- Créditos 6

g.- Reguisitos académicos Ninguno - APROBADO

previos

TSRS T S L T Al e TN ASS TR T T . R e *éw'ﬂ-_-f‘-; E
F}, INTENGIONALIDAD ORMATI A @}i PATASIGNATURAY - 7 AGO f“i 7
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" LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio

El estudio de la Semidtica en la Licenciatura de Artes Visuales contribuye 2 la- formac:on de
pensamiento teonco~pract|co para la interpretacion y producaon de signos en el ambito de las artes
visuales. Su ~ propdsito consiste es aportar conceptos y metodologias semiéticas aplicables en la
investigacion - basica y andlisis' de’ objetos’ semlotlcos o situaciones artistico visuales y derivar
mterpretacuones escntas de los mtsmos e

3. RELACION CON OTROS ASIGNATURAS EN ALINEACION CON-LAS COMPETENCIAS DE EGRESO

La aSIgnatura de AnaIISIS Semidtico tlene relacmn directa con las siguientes. Pensamiento critico- creativo,
Historia del arte I, Il y I, Socuologsa del arte, Introducclon a las Artes Visuales, Teoria del Arte y Andlisis
critico del Arte,‘Metodologm y-Técnicas de la Investigacmn Aplicacion de la metodologia y técnicas de la
Investrgacmn en las artes Vtsuales, Seminario de Proyectos Ay B y Proyectos final Iy II; Integracion de
Proyectos Artlstlcos, Desarro]lo Gestlon 3 EvaluaCIon de Proyectos.; Fundamentos de la composicion
vnsual y Fundamentos de Ia rmagen digltal Plntura 1 y II Escultura Iy I1.

J'.

Contnbuye al !ogro de Ias snguuentes Gompetencuas de Egreso

“Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su produccién aI’tIStICE con apego al
conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de fa disciplina”
del Area de Fundamentacion; “Interpreta diversos fenomenos y objetos artisticos -estéticos con
herramientas tedrico metodoldgicas de manera fundamentada”, del Area de Investigacion.

Emplea diversas teorias semidticas para la interpretacion y produccidn de mensajes de obras de arte y
objetos artistico-estéticos en cualquier contexto real de modo congruente y sistematico.

OMPETENCIAS GENERICAS, stcmu \ ARES Y ESP CAS A'LAS QUE:
\ ASIGNATURA - ' -, .

Se comunica en espafiol en forma oral y escrita ‘en:sus intervenciones
profesionales y en su vida personal utilizando ‘correctamente el idioma.
Usa las tecnologias de informacidn y comunicacién en sus intervenciones
profesionales y en su vida personal de manera pertlnente ¥ responsab!e
Utiliza habilidades de :nvestlgacmn en sus- mtervencrones profesmna[es
Genéricas i acnones en su practlca profesmnal y en su vida
‘persanal; " en dontextos tocales, nacuonales e mternacuonales, con
ﬂEleﬂldad '

Y hablildades para su e]erc:uo profesnonal y
5 . alauténoma y permanente _.j;'.; :

Aprecia las daversas mapifestaciones artisticas: B culturales en su
que‘ﬂ:eﬁﬁ&@ﬁﬁ de manera positiva y respetuosa
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L FOMMACION INTERRA

Desarrolla la reﬂexmn y el analisis en la representacién y
conceptualizacion urbana, arquitectonica y artistica, de manera continua,
critica y flexible.

Establece los procesos de gestién (programatico, logistico y financiero),
necesarios para la realizacion de proyectos arquitectonicos, de habitat,
artisticos y culturales en forma eficiente en un contexto local, nacional e
Disciplinares internacional.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectonicas y
artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.

Utiliza la representacion grafica, medios bidimensionales vy
tridimensionales para comunicar sus ideas conforme a los
convencionalismos establecidos para el dibujo y el arte.

Determina los origenes lingiiisticos y formales de la semidtica en

textos de la disciplina con apego a los autores y corrientes que la
propiciaron.

Describe las caracteristicas de la Semidtica y la Semiologia en textos

de distintos autores de manera sistematica, ordenada y sustentada.
Construye un pensamiento propio de la nocion de signo a través de las
diversas posturas semidticas con fundamento y congruencia.

Realiza semiosis en diferentes imagenes u ob]etos visuales, en base a
Especificas las distintas teorias semidticas.

Investiga semidticamente situaciones, imagenes u objetos de las artes
visuales o del contexto real de acuerdo con los marcos de referencia
propios de alguna teoria semidtica.

Analiza la significacién de mensajes no verbales en imagenes, objetos
situaciones visuales de acuerdo a la teoria comunicativa del signo.
Genera textos verbales de iméagenes u objetos no verbales en espacios
plblicos o privados, vincutados al arte, respetando la interpretacion
semidtica de los mismos. |

Origen historico de la semidtica
Distingue la semidtica de la semiologia

Caracteristica cientificas de la semidtica

Semidtica peirciana

Teoria semidtica de Umberto Eco

Aportaciones de otras semiética al estudios del signo
Semidtica de objetos visuales

Produccion de significados

Textualidad de objetos semidticos visuales

nente Ac
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“—C;mpus de Arquitectura, Hdbitat, Arte yDrseﬁT; U Fomtacati nTEmeaL

7XESTRATEGIAS, DEIENSENANZANYJAPRENDIZAJE]

Organizadores graficos

Redes semanticas

Control de Lecturas

Activadores de comprensin
Debate

Discusiones guiadas

Aprendizaje mediado por la TIC's
Investigacion documental
Ensayos

Estudio de casos

Aprendizaje colaborativo
Resolucién de problemas
Aprendizaje en escenarios reales
Resolucidn de problemas

mem@u — J :

Controf de lecturas
Gréficos y esquemas
Redes semanticas
Resolucidn de problemas
Pruebas de desempefio
Analisis semidtico

Evaluacion de proceso 60%

Pruebas de desempeifio
Portafolio de Evidencias
Reporte de investigacion
Resultados de andlisis

Evaluacion de producto 40%

(OAREFERENCIAS]

Beuchot, Mauricio. (2014) Charles Sanders Pierce: semiotica, iconicidad y analogia. México: HERDER.
Deely, John. (1996) Los Fundamentos de la Semidtica. México. Universidad Iberoamericana
Eco, U. (2000). Estructura Ausente. México: LUMEN
Eco, U. {2000). Tratado de semidtica general. 52. Ed. Barcelona: LUMEN
Eco, U. (2009). Apocalipticos e Integrados. 22. Ed. México: TUSQUETS
Elizondo Martinez, Jests O, (2010) Signo en Accion. El origen comiin de la semidtica y el
" Garcia de Molero, Irida, M ,Alexander, Finol, José Enrique {2007) Semidtica del Cine-
Venezuela: Universidad de MBQ B
Jakobson, R. {1956). Fundafmettald o ﬁﬁD@a Mouton.
Labuenaga, Teresa. {2008) £l Discyg? ﬁﬁﬁnkaﬁréﬁco. n acercamiento semidtico. México: Trillas
Morris, C. (1946). La ciendia de la i . ) York: Prentice Hall
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio Ui FOMUACKN INTEBRAL

Peirce; Charles Sanders ( 2000 ) La ciencia de Ia Semlotlca Buenos AII'ES Nueva Imagen
Pragmatismo. México: Universidad Iberoamericana.

Ritchin, F. (2010). Después de la fotografia. México: Serieve y Fundacién Televisa.

Salked, Richard (2014} Coémo leer una fotografia. Barcelona: Gustavo Gili.

. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

Licenciado en fi Iosof’ ia, Artes comumcacxon Letras, theratura, Disefo o alguna otra licenciatura
humanista, con, -experiencia en semlotica Y. conoc:mlentos de arte visual, puede contar con estudios de
posgrado. ,

Minimo dos aiios de experienaa profesnonal

Minimo un afio de ‘experiencia docente.

Es necesario que el profesor posea todas las competenaas que se declaran en la asignatura que va a
Impartir.- '

APROBADG
12 AGO 2016
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Campus de Arquitectura, Hdbitat, Arte y Disefio ' - T e Touca s

LA FORMACES INTECRAL

' NOMBRE DEL PROGRAMA EDUCATI\

DESARROLLO,
GESTION Y
EVALUACION DE
PROYECTOS

a.- Nombre de la
asignatura

e
orevios PER@BaR D@qién de Proyectos Artisticos.

g.- Requisitos académicos
12 AGD 2016
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES EE [rﬂﬁg['%u

Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio et
PRIN LENGIONATIDADIEORMA TIVAIDE(CATASIGNATURA S J

La asignatura tiene como finalidad que el alumno ejecute un proyecto artistico que se identifique por
su pertinencia social y a la vez pueda ofrecer una dimension econdmica o mercantil precisa y razonable
para su propuesta.

1@@@@&@%@@@@@4@4&&@@; G OF

- — —

Se relaciona con la asignatura Sociologia, las asignaturas Sociologia del arte, Cultura emprendedora, '
* Curaduria y museografia, Seminario de Proyectos A y B y los Proyectos finales I y II.

Se relaciona con las competencias de:

Gestién “Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable un proyecto artistico que se

inserte en una dindmica social, territorial o de mercado que contribuya al desarrollo cultural y

econdmico local y global”

Fundamentacion “Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su produccion

artistica, con apego al conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia

propios de la disciplina”

IEITEEER ST |

Ejecuta un proyecto artistico colectivo en cualquiera de los diversos entornos sociales y culturales,
mediante el uso eficaz y eficiente de los recursos a su disposicion, el adecuado registro
documentacion de su intervencion cultural, asi como el correspondiente proceso evaluativo

DN COMRE JENCIASIGENERICA aﬁmmwmu,g 207
CONTRIBUYEITATASTGNATUR AN

Trabaja con otros en ambientes multi, inter y transdisciplinarios
de manera cooperativa.
Se comunica en el idioma inglés de manera oral y escrita en la
interaccion con otros de forma adecuada.
Resuelve problemas en contextos locales, nacionales e
internacionales, de manera profesional.
Evidencia compromiso con la calidad y la mejora continua en su
practica profesional y en su vida personal de manera
responsable.
Establece relaciones interpersonales, en los ambitos en los que
se desenvuelve, de manera positiva y respel
Trabaja bajo presion de manera eficaz y efigi
Promueve el desarrollo sostenible en la soci
activamente.

Genéricas

12 AGO. 2016
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Campus Je-Tﬂrquitectura, Habitat, Arte y Disefio L Fomumin hereoas

Desarrolla propuestas de arquitectura, disefio de habitat y artes
visuales de manera creativa.

Valora el patrimonio arquitectdnico, urbano, artistico y cuitural
en su quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa.
Valora el diseiio y las artes como medio para satisfacer
necesidades sociales de forma ética.

Promueve el cuidado del medio ambiente en su desempefio
profesional, a través del disefio, la arquitectura y el arte.

Valora las relaciones armonicas entre las personas, los espacios
y el contexto natural de forma positiva y respetuosa.

Valora las necesidades de fa poblacion vulnerable, asi como del
medio ambiente, en el desarrollo y gestion de los proyectos
urbanos, arquitecténicos y artistico-culturales, bajo criterios
éticos.

Responde con el arte o el disefio a las condiciones biocliméticas,
sociales y econdmicas de cada regién de manera responsable.
Establece los procesos de gestion (programatico, logistico y
financiero), necesarios para la realizacion de proyectos
arquitectdnicos, de habitat, artisticos y culturales en forma
eficiente en un contexto local, nacional e internacional.

Disciplinares

Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable
un proyecto artistico en diversos entornos, de manera eficaz y
eficiente.

Identifica de forma clara proyectos culturales y artisticos
atractivos para audiencias locales, regionales, nacionales o
globales.

Reconoce los conceptos basicos refacionados con la gestion
cultural para su aplicacién en el desarrollo de sus proyectos
artisticos, de manera congruente y fundamentada.

Desarrolla en un proyecto su capacidad creativa y habilidades
Especificas de planeacion, comunicacion, negociacion y comerdializacion de
productos y/o proyectos artisticos que sean de interés para
diversos sectores de la poblacién, incluyendo aquellos
tradicionalmente desatendidos o ignorados.

Evidencia sus habilidades para el trabajo colaborativo en el
desarrollo del proyecto, asumiendo responsablemente las tareas
que le corresponden y con respeto a los compafieros y su
entomno.

Emplea de manera autocritica los diversos tipos de evaluacion
aplicables al proyecto artistico ejecutado, de acuerdo a las
metas y objetivos planteados originalmente.

6YCONIENIDOSRESENCT : ‘.}J? AR OMPETENGTAND ERIEA

- e e e i e A

A\ s
tos bisicos lecioneh . AGD. 2016 > S oy
1. Conceptos basicos Felacionados con la gestion cultural & <
o s | Comisién Permanente Académica s &
Lo et Consejo Universitarin ' = =
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MOOELD EQUCATIVD PARS

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio ‘ % FOPMAGON NTESRR.

1.1 Nocion de cultura
1.2 Desarrollo histérico
1.3 Contexto contemporaneo y teorias actuales
2. Metodologias para la gestion cultural
2.1 Actores y agentes de los procesos de gestion
2.2 Participacion de la comunidad y de la sociedad civil
2.3 Planeacion de los procesos culturales
3. Evaluacién de proyectos culturales/artisticos (clasificacién de los tipos de evatuacion,
indicadores, herramientas e instrumentos)
4. Economia de la cultura
4.1 Sistemas y financiamiento cultural
4.2 Consumo cultural en Ibercameérica
4.3 Mercados culturales
4.4 Industrias culturales y la cooperacion internacional
5. Politicas culturales
5.1 Estado, cultura y sociedad civil
5.2 Poiiticas culturales publicas
5.3 Politicas cuiturales territoriales
5.4 Nociones y desarrolio historico en Iberoamérica
5.5 Contexto del proyecto culturalfartistico en el marco de las Politicas, Planes y Programas
relacionados con su implementacién.

Aprendizaje por el método de proyectos.
Experiencia en escenarios reales de aprendizaje.
Estudio de casos.

Andlisis critico.

Aprendizaje colaborativo.

Aprendizaje auténomo y reflexivo.
Empleo de herramientas de negociacién.

Aplicacién de marco légico o metodologia y técnicas de la
Investigacion

Formulacion del Proyecto

Disefio del Proyecto

Planeacion (cronograma)

Revision y seguimiento del Proyecto

Evaluacion de proceso 70%

f

-, ‘F{eéllltados o productos (artistico o de n‘Asz!%@ BAD O

Documento del Proyecto
. Q

Evaluacion de producto 30% Portafolio de Evidencias 12 AGO 2016
Presentacion final
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9, REFERENCIAS

Bonet, LI., Castafier, X. y Font, J. (ed.) (2007) Gestidn de proyectos culturales. Andlisis de casos.
Barcelona: Ariel.

Colombo, A. y Roselld, D. (coords.) (2008) Gestién cultural. Estudios de caso. Barcelona: Ariel.
Garcia, N, y Piedras, E. (coord..) (2013) Jdvenes creativos. Estrategias y redes culturales. México:
U.A.M./Juan Pablos.

Gomez, Teresita (2011). Dime qué resuelves y te diré qué aprendes. Desarrollo de competencias en
la universidad con el método de proyectos. México: Iberoamericana..

Jiménez, L. (2006) Politicas culturales en transicidn: retos y escenarios de la gestién cultural en
México. México: CONACULTA

Jurado, Emilio (2014). Produccion artistica e innovacion industrial. Espafia: Diaz de Santos.

Lizardi, A. y Ortiz, K. {coord.). (2012). Cartografias del movimiento. Bosquejos de espacios creados
por recorridos de individuos y artefactos. México: U. de G.

Pélimann, A. y Sanchez, Q. (2015) Cultura, lectura y deporte. Percepciones, practicas, aprendizaje y
capital intercultural. Encuesta Nacional de Cultura, Lectura y Deporte. México: UNAM.

Rojas, M. {(coord.) La gestion cultural en 3D:debates, desafios y disyuntivas. Chile: FCE.

Roselld, David (2004) Disefio y evaluacién de proyectos culturales. Barcelona; Ariel.

Yudice, G. (2002) El recurso de la cultura. Barcelona: Gedisa.

Colombo, A. (2008). Gestidn cultural: estudio de casos. Barcelona: Ariel.

10, PERFIL DESEABLE DELPROFESOR: ™ "

Lic. en artes visuales, gestion cuitural, ciencias de la comunicacion u otras areas afines.
Minimo dos afios de experiencia profesional en el drea de la gestion cultural o artistica.
Minimo dos afios de experiencia docente en asignaturas relacionadas a la gestién cultural.

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va
a impartir,

APROBADO
12 AGO 2016
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio Tttt

ESCULTURA

GYDATOS/GENERA

e e et

a.- Nombre de la asignatura Escultura II

b.- Clasificacion Obligatoria

¢.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Sexto Semestre

96 Horas no presenciales §&2

Haoras presenciales

e.- Duracion total en horas 128

f.- Créditos 8 créditos

a.- Requisitos académicos
previos

Ninguno

12 AGO 2015
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LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

Campus de Arqmtectura Hab:tat Arte y Disefio

RINTENCIONALIDADIFORMATIVAIDEITAYASIGNATURA

El aprendizaje en el taller de Escultura II, aporta a la Licenciatura en Artes Visuales, el desarrolio
constante de un lenguaje propio para la creacion tridimensional. Los contenidos se enfocan en técnicas
escultdricas de cierta complejidad, debido a los materiales a emplear: metales, madera, resinas, fibra
de vidrio, entre otros. Asi mismo, se proporciona capacitacion en ef manejo de equipo basico,
herramientas de corte o desbaste, remachadoras, taladros, sierras y soldadura eléctrica.

3YREPAGIONNCONRO TRASTASIGNATU RASKE NRATINEACI ONRCONJUACJCOMPE TENCIASYDE,

La asignatura de Escultura II se relaciona con las asignaturas: Escultura I, Fundamentos del Dibujo,
Fundamentos de Composicion, HIStOrIa det Arte I-II-II, Estética clasu:a y Estética moderna y
contemporanea.

Contribuye al logro de la Competentia de Egreso: “Construye propuestas artisticas personales o
muitidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la sociedad representados
eficazmente de modo integral con técnicas clasicas o innovadoras”, correspondiente al drea de
creacion. De manera indirecta aborda la Competencia de Egreso: “Fundamenta proyectos, propuestas
artisticas y de creacién en su produccién artistica individual, con apego al conocimiento tedrico y
metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la disciplina”, del rea de

Fundamentacion.

Proyecta procesos experimentales con técnicas de creacion escultérica, dentro de la representacion
tridimensional, de manera fundamentada.

SXCOMPETENCIASIGENERICASYDISCIPIINARES Wm}mﬁww
CONTRIBUYEJDAYASIGNATURA

Aplica los conocimientos en sus mtervencmnes profeSIonaIes y en

su vida personal con pertinencia.

Formula, gestiona y evallia proyectos en su ejercicio profesronal y

personal considerando los criterios del desarrollo sostenible.

Genéricas Manifiesta comportamientos profesionales y personales, en los

ambitos en los que se desenvuelve, de manera transparente y
ética.

Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturaies en su

quehacer cotidiano, de manera posntlva Yy respetuosa

i 'ZBHQpresentacwn grafica, medlos b:dlmensmnales y

Disciplinares tndn’gzmq mﬁra comunicar sus ideas conforme a los
Is

conv estableqdos para el dibujo y el arte.
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MU0 LOUCATIVE FARY

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio 14 Fommacitn InTreRAL

_Elabora representacmnes de espac:os en dos y tres dlmensmnes
de forma &gil y conforme a criterios’de” proporcidn, )

“ Desarrolla la reflexién y etiandlisis en Ia representacnon y.
conceptualizacidn urbana, arguitecténica y artistica, de manera
continua, critica y flexible,

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectdnicas
y artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.
Analiza la forma humana, sus caracteristicas y necesidades en
sus proyectos urbanos, arquitecténicos y artlstlcos considerando
sus possbles lmphcauones en estos

: Desarrolla la capac1dad de] percepcmn para’ |a produccaon de |deas
“ dentro del proceso creativo respetando el contexto 'y sus principios
personales.
Aplica metodologias de las tecmcas ‘escultoncas de construcmon y
ensambiaje con nuevos matenales‘ de manera; fundamentada
Construye formas escultoricas fi g rativas y abstractas de _acuerdo
con los conceptos de ngldez Y ’-festabthdad “Joon#libertad -y
congruencia.
Explora fas formas tridimensionales -y el espacso *escultonco*de
‘manera expresiva y lidica con fluidez.. - - e
Utiliza herramientas manuales basicas mdustrlales y semi-
_industriales de acuerdo con las normas de seguridad establecidas.

Especificas

Referentes visuales de la escultura contemporanea.

Local, nacional e internacional.

Procedimientos técnicos de construccion y ‘ensamblaje escultéricos

Construccion en metal. .

Construccion con materiales reciclados.

Construccion con madera y materiales organicos.

Ensamblaje de objetos.

Ensamblaje en armazon.

Ensambiaje con moldes y/o vaciados. |

Materiales alternativos para la creacion escultérica.

Reciclades y recuperados.

Industriales y semi industriales.

El espacio escultdrico.

Uso del espacio y representacion visual.

Manejo de herramienta industrial y semi industrial.

Herramientas de corte, desbaste y uniones. ‘ : o :

Técnicas de acabados y complementos en la escultura.: * " . A P RO B ADO
' Superficies: tintas, lacas, esmaltes, ceras y barnices. ’

Afiadidos: naturales e industriales. :

Construccion de bases y soportes. 12 AGD 2016

Comisién Permanente Académice
Consejo Universitarip

@ “Lducando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia” 255




LICENCIATURA EN ARTES VISUALES ' - Ea 7
Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio i vz

ESTRATEGIAS O FvERANGA Y APRENDIZE

Aprendizaje auténomo y reflexivo
Debates ‘

Aprendizaje por proyectos
Estudio de casos

Practicas supervisadas
Investigacién documental

4. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION .

Portafolio de evidencias,
Evaluacion de proceso 60% Debates ‘
Practicas en escenarios reales

5 Uk Vf.‘l ’

-

Proyecto escultérico final.

Adajania, N. y A. E. (2012). Vitamin 3-D: new perspectives in sculpture and installation. New York:
Phaidon Press.

Ares, J.A. y M. M. (2016). El Metal. Coleccién Artes y oficios. Barcelona: Parramén.

Coliins, 1. (2007). Sculpture Today. New York: Phaiddn.

Estevez, P. (2012). £l ensamblaje escultdrico: anahsm y tipologias objetuales en el arte contemporaneo
mexicano. México: UNAM.

Krauss, R. (2010). Pasajes de la escultura moderna. Madrid: Akal.

Matia, P. (2006). Conceptos fundamentales del lenguaje escultdrico contemporaneo. Madrid: Akal.
Matia, P. (2009). Procedimientos y materiales en la obra escultérica: Akal.

Licenciado en Artes Visuales o en Artes Plasticas. Se recomienda que tenga algin tipo de
especialidad en Escultura o Dibujo.
Profesor con trayectoria artistica consolidada.
Minimo un afio de experiencia profes:onal en el ambito escultdrico.

"~ Minimo un afo de expefiedti >
Es necesario que el prdfe
a impartir.

12 AGO 2015
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MonELs EDUCATVD FARA

Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio 1A Fomuaedtn INTERRA

FOTOGRAFIA

ligatoria

S'GENERALES DE msnnrxcp«cmu“;f

a.- Nombre de la
b.- Clasificacion Obitgatona |
.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Sexto Semestre

f.- Créditos 8 créditos

g.- Requisitos académicos . . F i
previos Haper acreditado la a§lqnatqfa Fundamento§ de la fWROB ADO
12 AGC 2016

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario

@ “Educando con Pertinencia, Trascendiendo con Relevancia” 257




LICENCIATURA EN ARTES VISUALES
Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio

El conocimiento_de los dlversos recursos empieados en la fotografia es lmportante para la formacién
del estudlante de artes ‘ya que les’ permutrra .reahzar dlversos proyectos con mayor precision y calidad.
El propdsito de esta asqgnatura es aportar lo nocvmqentos tecnicos necesarios para abordar diversas
sﬁuaczones de composicién fotograf ica con tematico, permitiendo el desarrolio de un estilo
proplo y Ia madurez del. trabaJo autoral ‘

La as:gnatura de: Fotografla se re[acsonada con 1as as:gnaturas Fundamentos de la imagen digital y
Fundamentos ‘e’ Ia fotografla ‘_ :
Contnbuye*al Iogro deé la; Competenaa de Egr_ 0. de Creacion: “Construye propuestas artisticas
personales: 0 multidlsmphnares para’ satlsfacer écesidades estéticas o funcionales de la sociedad

représentados efi cazmente de modo integral con’ tecnlcas clasicas o innovadoras”.

También- contrlbuye ala competenc:a de egreso de. Fundamentacrcm Fundamenta proyectos,
propuestas artisticas y de creacién en su- produccion artistica, con apego al conocimiento tedrico y
mietodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la disciplina.

Emplea diversos recursos técnicos y tedricos en la composicion de imagenes de manera creativa a
través de la fotografia.

. COMPETENCIAS GENERICAS, DISCIPLINARES Y ESPECIFICAS A LAS QUE
:CONTRIBUYE LA ASIGNATURA '

Usa las tecnologias de informacion: y comumcac;on ;en sus
- intervenciones profesionales y en sulwda .-personal de ‘manera
pertinente y responsable. L e
Actualiza sus conocimientos y habllldades para su ejerCIao profeStonal
¥ su vida personal, de forma auténoma y permanente PR
Trabaja baJo presion de manera eficaz y ef cientemente, .° - :
Aprecia’las® ‘diversas: mamfestacnones amsttcas vy culturafes en su
quehacer cotidiano; ‘dé“manera positiva y respetuosa e

Genéricas

| andlisis en la representaaén Yoo

Desarrolia la reﬂeXIon Y
3, arquitectonica y artistica, de manera

r&ﬂﬁ@l%@n urba

contmua, y flexib

Disciplinares
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MootLo EDUCATIVG FARS

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio L4 Forars InTeaen.

‘ quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa.

Maneja materiales y técnicas en ios procesos y productos urbanos,

) arquitectonicos y artisticos, de acuerdo con los marcos de referencia
propios de cada disciplina.
Valora el disefio y las artes como medio para satisfacer necesidades
sociales de forma ética.
Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitecténicasy -
artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.
Emplea adecuadamente el uso y manejo del equipo técnico de
iluminacién en estudio, localizaciones y exteriores.
Identifica oportunamente todos los recursos humanos y materiales
empleados en las producciones fotograficas.

Especificas Elabora de forma ordenada una produccién fotografica de cualquier

tipo de principio a fin.
Aplica sus capacidades de edicion y postproduccion de manera
creativa en todas las fases del proceso fotografico.
Construye historias de manera narrativa dominandc el lenguaje
fotografico como medio y como fin,

G CONTENIDOSYESENCIALES JPARANEINDESARROCLONDERIANCOMPETENCIANDEREAL
|

Herramientas y técnicas de desarrollo personal y profesional.

El equipo técnico profesional para iluminacion en estudio y exteriores.

Empleo del equipo en situaciones especificas 1: Retrato y moda.

Empleo del equipo en situaciones especificas 2: Fotografia de producto, deportes y documental/
periodismo.

Postproduccion y recursos digitales.

., ETOTS D01 (ST ¥ ARG

Aprendizaje orientado a proyectos
Estudio de casos

Resolucion de problemas y ejercicios
Practicas supervisadas

Practicas de campo

Practicas de laboratorio

ISYES T RATE GIAG GENERALES DEJEVALUACIONE

Evaluacion de proceso 60% Desarrollo de proyectos. 12 AGD 2815
vailacion de p 0 Resolucion de situaciones problema. | sy rican porm Acadmic
- . P . a

Consejo Universitario
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L

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio

Elaboracién de reportes,

. Portéfolio de evidencias.
Q,
Evaluacion de producto 40% Pruebas de desempeio.

9. REFERENCIAS

1AoorLa SOUEATIVE FAxa
Lt FOPNACION "NTEGRA

‘ Betteni, G. & Colombo, F. (1995). Las nuevas tecnologias de la comunicacién. Barcelona: Paidds.

De Micheli, M. (2002). Las vanguardias artisitcas del siglo XX. Madrid: Allanza edstonal
Freeman, M. (2012). Escuela de fotograf’ a. Barcelona: Blume

Freeman, M. (2013). Guia completa de la luz e iluminacion en fotograﬂa dlg;tal Barcelona Blume.

Jullier, L. (2004). La imagen digital; de la tecnologia a la estética, Buenos Aires: La marca.
Roses, M, (2010). 150 Proyectos de fotografia: técnicas esenuales ejercmlos y proyectos

Barcelona: Blume.

Watson, C. (2006).Principiocs basicos de |Ium|naC|on en fotografia: manual para fotografos de d:gutal ¥

Licenciado en Artes Visuales, Comunicacion, Fotografia o area afin.
Minimo un afio de experiencia en el dmbito de la fotografia.

Minimo un afio de experiencia docente en fotografia.

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va
a impartir.

|
1
pelicula. Barcelona: Blume.
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio T

d Foracion INTESRAL

SEMINARIO DE
PROYECTOS A

OS/GE

ER S -Re AR shELE Seminario de Proyectos A

b.- Clasificacion Obligatoria

c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacion sugerida Séptimo  Semestre

e.- Duracion total en horas REE] Horas presenciales Horas no presenciales P4

f.- Creditos 9

g.- Requisitos académicos Héber acreditado -Ia asignatura: Desarrollo W—
previos ‘Proyectos o ﬂpﬁo - O
-~ 12 A60 206
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" Hooae tnuclma -'m

Campus de Arqu:tectura, Habftat Arte y y Disefio LA SomeAziON N

IE INTENCGIONABIDAD) mmm DE AYASTGNATURA

- — - ———— - e mn v e d—

El Seminario de Proyectos A es una asignatura perteneciente al Area de Creacién en ella se integran
los aprendizajes adquiridos con las asignaturas de fundamentacion. Estando posteriormente sujetos a
la practica con las diferentes asignaturas del mismo Area; todo ello encamina al estudiante en el
conocimiento de las técnicas de produccion artistica en [a linea del arte, espacio 0 tecnologia, donde
aplique los contenidos tedricos, técnicos y metodologicos disciplinarios de las Artes Visuales,
aplicandolos desde una visidn interdisciplinaria, de manera integradora y multidisciplinaria.

Asi mismo, el alumno integra en la practica de diferentes técnicas contemporaneas en el ambito de la
creacién de un proyecto individual, donde maneje las cuatro dreas de competencia de la licenciatura
: creacion, gestion, fundamentacién e investigacion .

I . o

{gh;ﬂ‘m 2 NSRRI o nz-vr i»:l}g,\LmJ*f Iz 'm Mﬁb KIONLAS \QEITﬁE‘m 'E
ECE0N |

A e . - - S P o S U U S Sy

La asignatura de Seminario de Proyectos A tiene relacion con todas las asignaturas desde el primero
al sexto semestre. Contribuye at logro de las cuatro Competencias def Perfil de Egreso:

Construye propuestas artisticas personales o multidisciplinares, satisfaciendo necesidades estéticas o
funcionales de la sociedad representados eficazmente de modo integral con técnicas clasicas o
innovadoras”, del Area de Creacion.

Interpreta diversos fenémenos y objetos artisticos estéticos con herramientas tedrico metodoldgicas
de manera fundamentada del Area de Investigacion.

Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su produccion artfstica, con apego al
conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la disciplina
del Area de Fundamentacién.

Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable un proyecto artistico que se inserte en
una dinamica social, territorial o de mercado que contribuya al desarrollo cultural y econdmico
del Area de Gestidn.

S e e mmmm DU M= e R ot w1 B ) - -."V,__.(

' ’ T\("-.p ~ '.‘;-' .:
;;e;m,mm;v;acm.a,mmﬂm o o\ e

s ey B oot A rws o i S . AL - i, et . L - .+ - . -Eoerremia e s —— -, e r—— - - - —_ - . A é-\\

Elabora un proyecto artistico o de investigacion estructurado metodoldgicamente en la linea del arte,
espacio o tecnologia de modo congruente y fundamentado, respetando las reglas de comunicacion
escrita en su formulacion.

’ﬁiﬂ!»iuil"h m,\;.{_;.}_{_cjdn.‘ ‘ - , |

Rt e wrm s B g - bt

by

Genéricas fiol en forma oral y escrita en sus

3 mu?'mﬁen esp
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. '-

|ntervenC|ones - - : -
Se comunica en el idioma mgles de manera. oral y escrna en Ia
interaccion con otros de forma adecuada. N :

Utiliza habilidades de mvestlgaaon, en sus mtervencuones
profesionales con rigor cientifico. T
Desarrolla su pensamiento, en intervenciones profesmnaies y
personales, de manera critica, reﬂexnva y creativa. . .
Interviene con iniciativa y espiritu- emprendedor en su e;eracuo
profesional y personal de forma auténoma y permanente '
Formula, gestiona y evalia proyectos en’su ejercicio profesional y
personal considerando los criterios del desarrollo sostenible.
Promueve el desarrollo sostemble en la sociedad - part:mpando
actrvamente. -

- - . . oL L. P —

e — P __,'_:'—:._-__..._,q

Utlllza Ia representauon graf'ca, medlos bidimensionales . y

tridimensionales para comunicar sus ideas conforme a los
convencionalismos establecidos para el dibujo y el arte; - . .
Desarrolla propuestas de arqmtectura, dtseno de habutat y artes
visuales de manera creativa.

Elabora representaciones de espacios en. dos y tres dnmensnones
de forma &gil y conforme a criterios de proporcién. -

Valora el patrimonio arquitectonico, urbano artistico'y cultural en
su quehacer cotidiano, de forma’ p051t|va ¥y respetuosa.
Promueve el cuidado del medio ambiente rnedlante el dlseno
sustentable y proyectos artisticos de manera ética .

Valora las necesidades de la poblacion vulnerable asi ‘como del
medio ambiente, en la gestion de los proyectos amstlco-culturales
a ejecutar, bajo criterios éticos. -

Analiza las teorias, los principios’ de disefio y el arte, a- f‘ n de
promover su utilizacién para alcanzar una alta calidad estética.
Valora las relaciones armonicas entre las personas, los espacnos y
el contexto natural de forma posutwa y respetuosa.

Responde con el arte o el disefio a.las condiciones bnochmatacas,
sociales y econémicas de cada region de manera responsable.’ :
Establece los procesos de gestlon (programatlco, logistico y
financiero), necesarios para la:.realizacion de proyectos
arquitectonicos, de habitat, artisticos vy culturales en forma
eficiente en un contexto local, nacional e internacional. i
Aplica la reflexion y el andlisis para la representacion y
conceptualizacion artistica, de manera continua, critica y flexible.
Aplica nociones fundamentales de la forma y el color para la
realizacion de productos artisticos, sin perder de vista la relacion
de las partes con el todo y viceversa.

Maneja materiales y tecnicas dentro de las artes visuales, de
acuerdo con los marcos de referencia propios de cada disciplina.
Crea propuestas artisticas con tecnologia entes como:

multimedios interactivos, software de arji @

mecanicos y electronicos. rﬁp R gﬁD O
Analiza la figura humana dentro de la iconpgrafia tglwersal para
representarla considerando sus posibles im licacionds? [j 2{]]5

Com;su&n Per;
manente Académi
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Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio T e

Interpreta ias diferentes mamfestacrone:; artisticas nac:onales e
internacionales, a lo largo de la' historia del arte, incluidos el arte

- popular y arte local, para fundamentar sus creac:ones de manera
coherente y reflexiva.

Identifica situaciones problematicas socao—cultura!es mediante el
uso de herramientas metodolégicas del Marco Lagico para iniciar
su proyecto de acuerdo a los criterios del enfoque

Integra conocimientos fundamentales de las artes visuales en la
creacion de obras empleando una o varias disqphnas ,
Implementa  recursos metodologlcos del" marco. Ioglco 0 de
investigacion en la formulacién de un proyecto de forma clara y
ordenada.

Realiza un diagndstico de la situacién problematica elegida,
conforme a los procedimientos propios de este recurso. .-
- Formula un proyecto artistico o de mvestlgacmn bajo alguna de las
lineas establecida para su desarrollo 5|gwendo Ios marcos
metodoldgicos de referencia adecuados. - ‘

Elabora un documento que muestre los componentes del proyecto
estructuradamente, respetando ias reglas de la comumcaaon
Especificas .- escrita.

- Elabora un texto de fundamentacnon personal en e! campo
semantico de las artes visuales y Ia iinea-de. desarrollo asumida,
‘respetando Ias reglas de la comumcacnon escrtta con argumentos

. solidos.
.Proyecta cbras artrstlco-estetrca de calldad empleando diversas
técnicas, de acuerdo a .un acervo vasual y teonco dentro del
proyecto. -

- - Demuestra habilidades practlcas y teorlcas, apltcables a diversos
entornos socio-culturales . 'y practlcas artusttcas, a traves de la

- pertinencia del proyecto.
Desarrolla proyectos artisticos personaies mtegrando la practica y
la teoria en un documento final de forma clara y ordenada.
Realizar un proyecto de produccmn enel ambito de las artes o
de la investigacion en las Imeas de"desarrollo. conforme a los
criterios de elaboracion de un proyecto_ artistico visual.

Proyectos socio-culturales en el amblto de las artes wsuaies
‘Lineas de desarrollo:
Arte
_Espacio -

.‘ Marcc; LCL?SSZI;%: (AP RQ@A&QQ fes vigqales:
 Dignasted - T3 RES 2016 |
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Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio pdrmimichiry

Anélisis de problemas y objetivos.
Formulacion del Proyecto
Documento.
Praceso creativo
Revision de antecedentes artisticos personales
Investigacion-fundamentacién.
Representacion artistico visual social en 1a tematica a desarrollar
El sentido y la relacion del concepto con la técnica
Bocetaje y bitacora
Produccién de un proyecto en artes visuales
Gestion y Difusion del proyecto en artes visuales
QObra y registro.
Evaluacion de la presentacion final del proyecto.

Aprendizaje orientado a proyectos
Aprendizaje basado en evidencias
Resolucion de problemas y ejercicios
Préacticas supervisadas

Aprendizaje auténomo y reflexivo
Aprendizaje en escenarios reales
Visitas guiadas a museos
Participacion en talleres de artistas
Uso de organizadores graficos
Proyectos de investigacion
Practicas de campo

Seminario

Aprendizaje mediado por las TIC

Aplicacion de Marco Logico o Metodologia y Técnicas de la
Investigacion

Formulacion del Proyecto

Diseno del Proyecto

Planeacion (cronograma)

Revision y seguimiento del Proyecto

Evaiuacion de proceso 60 %

Resultados o productos (artistico o de investigacion)
Documento del Proyecto

Evaluacion de producto 40 % Carpeta del proyecto (boceto, archivo CEAPR@BﬁDO

prototipo)
Portafolio de Evidencias
Presentacion final 1 2 AGU 2015

Comisién Permangnfe 'f\ca}démica
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9, REFERENCIAS

Ander-Egg, E.; Aguilar Idahez, Ma. J. (2008) Codmo Elaborar un Proyecto. Guia para disefiar
proyectos soaaies y culturales. México-Arg: LUMEN-HUMANITAS.

Ander-Egg, E.; Aguilar Idafiez, Ma. J. (2010 ) Diagndstico Social. Conceptos Y Metodologla México-
Ara: HUMANITAS

Berner, H, et al. (2009). Anexo, Metodologia evaluacidn de impacto. Santiago de Chlie Division de
Control de Gestién de la Direccion de Presupuestos del Ministerio de Hacienda.

Camacho, Hugo-Camara Luis, et al. (2005). El Enfoque del marco Légico: 10 casos prachcos
Cuaderno para la identificacion y disefio de proyectos de Desarrollo, Espafia: CIDEAL — Fundacion
CIDEAL. Disponible en: www.preval.org/documentos/00423.pdf

Cerda, Gutiérrez, Hugo. (2003) Como elaborar Proyectos: Disefio, Ejecucién y Evaluacién de
Proyectos Sociales, Econdmicos y Educativos. Bogota, Colombia: Cooperativa Editorial Magisterio,
. Gémez Galan, Manuel- Sainz Ollero, Héctor. (2010) El ciclo del proyecto de cooperacion al
desarrollo: El marco Iégico en programas y proyectos: de la identificacion a la evaluacion (82 ed.)
Espaiia: CIDEAL, Organismo Internacional de Energia Atémica (OIEA). '

Disefio de proyectos de cooperacidn técnica del OIEA con ef enfoque del marco Idgico Guia de
referencia rapida ( 2012) Viena.: Departamento de Cooperacidn Técnica.

Haugland, Cato (1993} Enfoque del Marco Ldgico como herramienta para planificacion y gestidn de
proyectos orientados por objetivos-. Madrid: NORAD. Instituto Umversntarlo de Desarrollo y
Cooperacion.

Ortegodn, Edgar; Pacheco, Juan Francisco; Prieto, Adriana, (' 2005). Metodologia def marco légico
para la planificacion, el seguimiento y la evaluacién de proyectos y programas-. Santiago de Chile:
CEPAL. Instituto Latinoamericano y del Caribe de Planificacion Econdmica y Social (ILPES) Area de
proyectos y programacién de inversiones.

TL DESEABLE DEL PROFESOR

Llcenaado en Artes Vlsua!es, Filosofia, Antropologia, Sociologia, Comunicacién, Disefio, Historia del
Arte 0 alguna otra ciencia social o humanista con conocimientos y expenencna en rnetodotogla de
preferencia en arte; puede contar con estudlos de posgrado .

Minimo dos afios de experiencia profesional.

Minimo un afio de experiencia docente. N
Es necesario que el profesor posea todas las competenuas que se declaran
a impartir. :

asignatura‘que va

APROBADO
12A60 2016
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CURADURIA Y
MUSEOGRAFIA

Asignatura obligatoria
~ Modalidad mixta.

1. DATOS GENERALES DE IDENTIFICACION

a.- Nombre de la Curaduria y museografia

asignatura

- ' Co 5T (&
Séptimo semestre - ‘ : W

f.- Créditos 6 ) |
a.- Eregvu"ijssi'tos académicos Ninguno N | | 7 T : AP RO BADO
o ” 12 AGO 2016
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A traves de esta asngnatura Se. busca que el alumno identifi ique’ y Utl|lce los recursos necesarios para
primer; cercamiento alf desarrolio de un relato curatorial vinculado con su proplo cuerpo de

montaje fnuseograf‘ ico.

:3 RELACION cou omos ASIGNATURAS EN ALINEACION CON. LAs‘ o" PETENCIAS"

La as:gnatura de Curaduria y museograf’ c) se re1aCIOna con las asignaturas: Seminario de proyectos A
yB y los: Proyectos Fmates Iy IL .
Contnbuye al. Iogro de Ia Com_pet Cia de Egreso Gest|ona recursos materiales e inmateriales para
hacer viable un proyecto artisticaqu se mserte en:una dindmica social, territorial o de mercado que
contnbuya aI desarroﬂo ‘cultura conémico: Iocal y global. Y a la competencia de investigacion:
Interpreta’ diversos’ fenémenos’ 'y objetos’ artisticos estéticos con herramientas tedrico rnetodologlcas

de manera fundamentada.

Plantea un discurso curatorial relacionado con objetos artlstlcos, de interés cultural o cientifico,
susceptible de presentarse en un montaje en espacios con fines expositivos o en el espacio puablico
de forma coherente, creativa y fundamentada.

5, COMPETENCIAS GENERICAS, DISCIPLINARES Y ESPECIFICAS A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Trabaja con otros en ambientes multi, it
manera cooperativa. . ;
Resuelve problemas en contextos locales‘ nacuonales
internacionales, de manera profes:onal . A
Evidencia compromiso con la calidad y'la mejor; n_tm'ua‘en su.
Geneéricas practica profesional y en su vida personal de manera responsable..
Establece relaciones interpersonales, en Tos: ambltos en Ios que se
desenvuelve, de manera positiva y respetuosa ' " Cota
Trabaja bajo pres:on “de manera eficaz y efi cuentemente e
Promueve el desarrollo sostenible en Ia‘soc:edad partmpando
activamente. . )

R AT P puestas de arqmtectura diseno de habltat y artes
!B anera creativa.
Valora el pat imonio arquitecténico, urbano, artrstrco y cultural en

0 Eﬁﬁlehacer otidiano, de forma positiva y respetuosa.

Disciplinares

Comisicn Permanente Académicz
Conse}o Unwersrtarlo
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Valora el disefio y las artes como medio para satisfacer
necesidades sociales de forma ética.
Promueve el cuidado del medio ambiente en su desempefio
profesional, a través del disefio, la arquitectura y e} arte.
Valora las relaciones armaénicas entre las personas, los espacios y
- el contexto natural de forma positiva y respetuosa.
Valora las necesidades de la poblacion vuinerable, asi como del
medio ambiente, en el desarrollo y gestion de los proyectos .
urbanos, arquitectonicos y artistico-culturales, bajo criterios éticos.
Responde con el arte o el disefio a las condiciones bioclimaticas,
sociales y econdmicas de cada region de manera responsable.
Establece los procesos de gestion (programatico, logistico y
_financiero), necesarios para la- reahzacuon de proyectos
arquitectdnicos, de habitat, artisticos y culturales en forma
eficiente en un contexto local, nacionat @ internacional.

Describe las funciones del curador de arte en un proyecto artistico
de divuigacion cultural o cientifica, de manera completa.
Reconoce los elementos de un guidn curatorial, de acuerdo a sus
diversos entornos, de manera integral.

Desarrolla un guién curatorial para un montaje expositivo en
cualquier contexto; de manera creativa, congruente y
fundamentada.

Especificas * -Identifica los elementos distintivos de la Museologia y la
‘Museografia, desde su perspectiva tedrica, respetando Ios marcos
de referencia proplos de cada disciplina.

Desarrolla un guién museografico con fines EXpOS|tIVOS en. dwersos
espacios, a través del uso eficaz y efi C|ente de Ios recursos a'su
disposicion. gt
Analiza audiencias y los resultados del monta]e de acuerdo n+lo:
marcos de referencia propios de la dusaplma. S FE

Introduccidn al proceso curatorial
Funciones del curador
Etapas del proceso curatorial
Importancia de la investigacién
El quidn curatorial -
Divulgacion. Catélogos. Pubhcacmnes
Museologia y museograf’ a :
La exposicion, el museoy la curaduna
Tipologias y funciones del museo
Coleccion y coleccionismo, patrimonio cultural
2.4. Espacio, objetos y exposicion. :
Documentar, Conservar e Investigar. .
El disefio, los medios audiovisuales, las TIC's y la exposicién
El discurso museogréfico, estrategia de comunicacion del museo

Comisign pe
Mmanente
CO“SGJO Umvers;t*igcad
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Conceptualizacion de la exposicion
3.1. La exposicion como comunicacion: La exposicion de los objetos v la
exposicion de las ideas.
3.2.La escenografia de la exposicion: contextualizacion histdrica, espacio arquitecténico/entorno
y obra de arte.
3.3 El guién museografico: objetivos, tematica(s), distribucion espacial, mobiliario e iluminacién.
3.4 Tipos de exposiciones
Analisis de los visitantes y la evaluacién de la exposicion
El espacio y sus visitantes: £l museo como dmbito de aprendizaje. La intervencion del
espacio publico.
4.2 La visita como experiencia

/ST R AL EGERS 13 a;m’*mmwuﬁmmur

l—‘a—--\—--——w—-—— — B i i i e |
o —— 1. e w4 . oo oo oad

- o . ——n o ————

Aprendizaje por el método de proyectos.
Experiencia en escenarios reales de aprendizaje.
Estudio de casos, andlisis critico.

Aprendizaje colaborativo.

Aprendizaje auténomo vy reflexivo.

Empleo de herramientas de negociacion.

et Mg = (T Sl it + et g o

ESTRAS ﬂ%ﬁi‘mhb ]:‘ EV Ymﬂ@‘m

e ———— e . e ————

Aplicacion de Marco Ldgico o Metodologia y Técnicas de la
Investigacion

Formulacion del Proyecto

Disefio del Proyecto

Planeacion (cronograma)

Revision y seguimiento del Proyecto

Evaluacion de proceso 70%

Resultados o productos (artistico o de investigacion)
Documento del Proyecto

Evaluacion de producto 30% Portafolio de Evidencias

Presentacion final

eolagia y museografia. Barcelona EdlClones del serbal

APF‘?@
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" Ballart Hernandez, 1. (2007). Manual de museos (Patrimonio cuftural) . Madrid: Editorial Sintesis
Decter, Joshua (2014). ArtIs a Prob/em Selected Cr|t|c1sm, Essays Interwews and Curatorlal ,
PrOJects John Miller Editor. ‘ :
Decter, J., et al. (2014) Exhibition as somal mterventlon ‘Culture in Actlon 1993 E)(hlbltlon
Histories, Volume 5. Afterall Books. -

De la Calle, M.(2002) La cmdad h:stonca como destino turistico (22. ed ) Barcelona. Anel

Gdmez Martin; J (n. d ) L.a segundad en [os museos; Introduccién, conceptos fundamentales y

Ieglslacmn ‘ e '

Hernandez, F. (2010) Los museos arqueologlcos y su museograf" 3. Gijon. Ediciones trea.

Hernandez, F. (2011) El museo como espacm de’comunicacién. Gijén. Ediciones Trea

Kolter, P.; Kolter, N. (2008) Estrateglas y marketing de museos (Arte y patnmonto) (2da

ed.) Barcelona Ariel

Ledn, A. (2010). Ei museo: teoria, praxts Y- utopla Cuadernos de arte Catedra

Lord, B., Lord, G.D. (2010) Manual de ‘gestion’ dé museos, (Arte y patrimonio). Barcelona. Ariel

Montaner J. M. (2003) Museos para el 5|glo XXI.:Barcelona. Gustavo gili

Pérez, P. (2007) La’ insurrection -expositiva: cuando el montaje de exposiciones es creativo y

divertido, cuando la exposn‘.lon se convaerte en una herramienta subversiva. Gijon: Ediciones Trea

Rico, J. C (1999).Los _espacios exp05|t|vos ‘Museos, arquitectura, arte, (vol.1). Madrid. Silex.

=.(2007) Monta]e de exposmones Museos arquitectura, arte, (vol. 2). Madrid. Silex.

-.(2009) Los conocimientos: ‘técnicos.-Museos, arqu1tectura, arte, (vol. 3). Madrid. Silex,

Rico, 1.C. (2006) Manual practico de museologia, museografia y técnicas expositivas. Madrid. Silex

Rico, L.F. (coord.) (2014) Nuevas aportaciones a la museologia mexicana. México. UNAM

Rico, L.F., Sanchez, M. del C,, Taguena, 3., Tonda, 1. (2007) Museologia de la ciencia. 15 anos de

experiencia, México. UNAM :

Rico, L.F., Abraham, B.T., Macedo de la Concha; E. (coords.) (2012) Museos umversmanos de

México. Memonas ¥ reﬂeanes México. UNAM/Unwersndad Autonoma del Edo de.

México/Universidad Intercontinental :

Santacana i Mestre, J., Lionch Mollna, N. (2008) Museo local: la cemcaenta de la cultura Gijon:

Ediciones trea

Santacana i Mestre, 1., Serrat Antoli, N. (coord) (2005) Museografia didactica (Arte y patrimonio}.

Barcelona: Ariel.

Pérez, P. (2007). La insurreccion expositiva: cuando el montaje de exposiciones es creativo y

divertido, cuando la exposicién se conwerte en una herramlenta subversiva. G|]on Trea

'1'6. ?Eﬁ:—f;:, Des‘EABLEbeL PROFESOR

Llcenaado en Artes Visuales o alguna otra ciencia social o humamsta con enfa5|s en museograf’ a o
museologia. - .

Minimo un afio de experiencia profesional en el area de museografla _ ‘ RN
Minimo un afio de experiencia docente impartiendo asignaturas relaaonadas a la museografla

Es necesano que el profesor posea todas las competencuas que se cleclaran en la asrgnatura '

APROBADO
12 ABO 2016
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EXPERIMENTACION
AUDIOVISUAL

R R RN Experimentacion Audio Visual
b.- Clasificacion Obligatoria

.- Modalidad Mixta

Séptimo Semestre
f.- Créditos P RO B A DO
l g.- Requisitos académiccs Niﬂ@'ﬁﬁo st

previos

e.- Duracion total en horas kL]

MiSion Permanente Abadémica

onsejo Universitarig
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Esta asignatura involucra al estudiante en la expenmentacnon Yy creacaon audlowsual 88120 ,"'_B‘f‘el
estudio y comprension de su métodos y ser capaz de elaborar proyectos =‘de‘ cme expenmental
videoarte y arte sonoro - JANPSFR -

73 RELACION CON DTROS ASIGNATURAS EN AL‘INEACION CON Lﬁs COMPETENCIAS DE’:

: EG RESO

La asignatura experimentacidn audio visual se refaciona con las matenas de Fundamentos de Ia
Imagen Digital, Fundamentos de la fotografia, Fotografia, Seminario de Proyectos Ay Basi como
Proyecto Final I y II. Todo ello contribuye a la competencias de egreso: “Construye propuestas
artisticas personales o multidisciplinares para satisfacer necesidades estetlcas O func10na|es de *a-'
sociedad representados eficazmente de modo integral con técnicas clasucas o mnovadoras" del area
de creacion. S .

4. COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA

Experimenta con diferentes herramlentas y programas de software para eI mane]o de proyectos
audiovisuales y su aphcaqon préactica en el entorno del Iengua]e plastico. :

5. COMPETEN cms GENERICAS, mscwumnes Y. ESPECIFICAS A LAS QUE

Usa las TIC en sus intervenciones profesionales y en su vida personal de
manera pertinente y responsable.

Gestiona el conocimiento en sus intervenciones profesionales y en su
vida personal, de manera pertinente.

Utiliza habilidades de mveshgacron, en sus. intervenciones profesnonales
con rigor cientifico,

Aplica los conocimientos en sus mtervencuones profesionales y en'su vida
Genéricas personal con pertinencia.

Actualiza sus conocimientos y habilidades para su ejercicio profesional y
su vida personal, de forma auténoma y permanente.

Formula, gestiona y eval(a proyectos en su gjercicio profesional y
personal, considerando los criterios

del desarrollo sostenible. :

Trabaja conotros en ambientes multl inter y transdisciplinarios de

manera cooperativa. AP RO B AD O
12 AGO 2016

Comisién Permanente Académica
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L “Utiliza 'la- representamon grafica, medios bidimensionales vy
_ tridimensionales. - ‘para. ‘comunicar sus ideas conforme a los
convencionalismos establecidos para el dibujo y el arte.
Analiza teorias y principios de planeacién, disefo y arte, en Ia
obtencién de proyectos de alta calidad, de manera coherente y
fundamentada.
Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos urbanos,
arquitectonicos y artisticos, de acuerdo con los marcos de referenqa
+.-propios de cada disciplina.
~ Crea propuestas con tecnologias emergentes ¥y contemporaneas de
"acuerdo con los marcos de referencia propios de cada disciplina.
Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitecténicas y
artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.

Disciplinares

Utiliza los componentes audio visuales como elemento creativo en las

-artes visuales,

Presenta conocimientos tedricos ordenados, empleados en el lenguaje

de los procesos audiovisuales,

Utiliza creativamente recursos tedricos y practicos para la ejecucién de
. proyectos basados en procesos audiovisuales.

Reconoce técnicas de experimentacion e investigacién empleadas en el

entorno audiovisual de forma constante.

Practica con técnicas de experimentacion e investigacién empleadas en

el entorno audiovisual de forma constante.

Especificas

Historia, teoria y estética del vndeoarte

Narrativa audiovisual.

Conceptos y herramientas de la tecnologia audlowsual
Tecnologia audiovisual aplicada.

7 ES':T,-RATEGIAS. DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Aprendizaje orientado a proyectos
Resalucion de problemas y ejercicios
Practicas supervisadas

Practicas de campf

12 AGO 2016
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Evaluacién de proceso

60% - Resolucion de 5|tuacnones problema

E|ab0racmn de reportes

Evaiuacion de producto
40%

Portafollo de ewdenmas

EFERENCIAS - *

Darley, A (2003) Cultura v:sual digntai espectacqus ¥y nuevos géneros en los medlos de comunicacion.
Barcelona: Paidds Ibérica.

De Micheli, Mario (2002): Las Vanguardias Artisticas del Siglo XX Madrid, Alianza Editorial.

Bettetini, G. y Colombo, F. {1995): Las Nuevas Tecnologias de la . Comunicacion Paidds.
Barcelona.

Jjullier, L. (2004) La imagen digital: de la tecnologia a la estetlca, traduccnon al espanol Victor
Goldstein. Buenos Aires: La Marca,

Prieto, M. Dodero, ] y Villegas, D. (ed.) (2010) Recursos digitales para la educacth \; la cultura:
volumen Kaambal. Universidad Tecnoldgica Metropolitana-Mérida, Yuc. / UnwerSIdad de Cadiz.

'10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

Licenciado en Artes, Comunicacién, Fotografia o area afin.

Minimo un afio de experiencia profesional en el area de la fotograf’ 1, 4 medsos audtowsuales o
comunicacion. P n e

Minimo un afio de experiencia docente en asignaturas Irgadas a los medlos audlovrsuale‘ omedlos
digitales. ;L -

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en !a a51gnatura que va a '
impartir A LT

Lt "]

APROBADO
12 AGD 2015
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© LICENCIATURA EN ARTES VISUALE

ANALISIS CRITICO
DEL ARTE

b.- Clasificacion

¢.- Modalidad

g.- Requisitos académicos
previos

12 AGO 2p18
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La asignatura de Analisis critico del arte desea brindar al alumnos las herramientas necesarias para
analizar y explicar de manera oral y escrita e} objeto artistico y sus caracteristicas, considerando para
ello tanto sus elementos fundamentales, funciones y rasgos particulares como su contexto histérico,
social y geografico.

La asignatura permitira al alumno describir y analizar con herramientas técnicas solidas tanto las obras
de arte histdricas como la produccion artistica contemporanea y expresar estos criterios de forma oral
0 escrita con estructura y congruencia interna.

BYREVAGIONICONIOTROSIASIGNATURASIENIALINEACIONICONRIASICOMPETENGIASIDE

Andlisis y critica de arte se relaciona con las asignaturas de Teoria del arte, Etica en las artes visuales,
Estética Clasica, Estética Moderna y Contemporanea, Anadlisis Semibtico, Sociologia del arte, y
Metodologia y Técnicas de investigacion asi como el Taller de Comunicacion para la Fundamentacion
de as artes visuales. Asi contribuye con las competencias de egreso “Interpreta diversos fenémenos
y objetos artisticos estéticos con herramientas tedrico metodoldgicas, de manera fundamentada” y
“Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su produccion artistica, con apego al
conacimiento tedrico y metodologico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de fa
disciplina”.

INCOMPETENCIAIDE|UATASIGNATURA

Desarrolla andlisis criticos de objetos artisticos histéricos y contemporéneos en discursos orales y
escritos en forma clara y razonada.

PR COMPETENCIAS GENE TCAXDIECIERNARES x;mmmm
T EIE R A IR

Se comunica en espafiol en forma oral y escrita en sus
intervenciones profesionales y en su vida personal, utilizando
correctamente el idioma.
Usa las TIC en sus intervenciones profesionales y en su vida
personal de manera pertinente y responsable.
Genericas Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones
profesionales con rigor cientifico. :
Actualiza sus conocimientos y habilidades, _para su ejercicio
profesional y su vida personal, de forma auté OE .
Desarrofla su pensamiento en intervenci WADO
personales, de manera critica, reflexiva y credtiva, 1 2 A60 zmﬁ
Comisién Permanente Académica
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o Apreaa Ias diversas mamfestaaones artistrcas y culturales en su
" quehater cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, el arte y la historia en sus
proyectos de forma critica y respetuosa.

‘Valora el patrimonio arquitecténico, urbano, artistico y cultural en
su quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuosa.

Valora el disefio y las artes como medio para satisfacer necesidades
.. sociales de forma ética.

Analiza teorias y principios de pEaneacmn diseno y arte, en la
obtencién de proyectos de alta calidad, de manera coherente y
fundamentada.

. Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectdnicas
y artisticas-nacionales e internacionales, a lo largo-de la historia,
"+ fundamentando sis: proyectos de manera coherente .y reflexiva.

Disciplinares

Distingue las ‘principales corrientes de la critica a lo fargo de la
- historia del arte de manera precisa y clara. 7

-Identifica las caracteristicas: fundamentales del arte objetual
- bidimensional y tridimensional de manera congruente con
herramientas tedricas orientativas.

Reconoce los rasgos principales del arte tridimensional de acuerdo
con criterios preestablecidos.

Formula los principios basicos para el ana!|5|s y lectura del arte
conceptual y postconceptual, la instalacion, el performance y las
modalidades artisticas no objetuales con apego a criterios claros.
Construye argumentos‘que analizan® piezas artisticas histéricas y
contemporaneas, de manera fundamentada, '

Expresa el resultado de su analisis critico en forma oral y escrita de
manera ordenada y logica.

Especificas

- Datos clave sobre : la historia de 13 ¢ritica de arte - -
Analisis critico de obras bidimensionales
Analisis critico de obras tridimensionales
Analisis critico de obras conceptuales, postconceptuales y no ob]etuales
Metodologia para estructuiar un texto
Nociones generales de periodismo
Otros textos no periodisticos (hojas de sala, catdlogos, fichas |nformat|vas)‘
El critico y sus actividades. Periodismo cultural. : v
Crltica internacional y actividad critica contemporanea en Mex:co y Yucatan.‘r e

APROBADO
12 AGO 2016

o E Comisién Permanente Académica
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Proyectos de investigacion

Aprendizaje basado en evidencias
Aprendizaje auténomo y reflexivo

Estudio de casos o
Aprendizaje mediado por las TIC RO
Investigacion documental = e
Aprendizaje en escenarios reales -
Seminarios - -

1 - Pruebas de desempefio
Evaluacion de proceso 60% " Practicas académicas de andlisis de obras y autores
Participacion activa en clase

Evaluacion de producto 40% Proyecto final de investigacion individual/colectiva

Acha, 1. (1994). Critica de arte, teoria y practica. México: Trillas.
Acha, J. (1998) Ei consumo artistico y sus efectos. México: Trillas.
Venturi, .. (2004).- Historia de la critica de arte. Madrid: Debolsillo.
Vifiuales, 1. (2000). El comentario de la obra de arte. Madrid: UNED.
Woodford, S. (2002). Cémo mirar un cuadro. Madrid: Gustavo Gili.

cam = e ———

‘ L|cenC|ado en historia de! arte, artes visuales o areas. humamst[cas af‘ nes
| Experiencia docente minima de un afio en nivel: supenor 0. medloﬂ’supeno
: correspondtente. e ; 3 ' :
Recomendabfe un profesmnal con posgr,u_do,_jﬁ X
estetica Y “trabajo en medios ‘de comumoédon éon trayectona mlmma

. medios |mpresos o digitales.

1mpartfr e '“;‘*Af;";'- _.. # 3 £ .- BADO
12 AGO 2015

Comisign Permanente
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Lk FoRstaciin INTEBRAL

~ LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

SEMINARIO DE
PROYECTOS B

b.- Clasificacion Obligatorias

c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacidn sugerida Octavo Semestre

f.- Créditos 9

g.- Requisitos académiccs edita

revios o) @ BADO
12 AGO 2p15
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2 BT ST LA STV IR ATERRILS

£l Seminario de Proyectos B es una asignatura perteneciente al Area de Creacién en ella se integran
los aprendizajes adquiridos con las asignaturas de fundamentacion. Estando posteriormente sujetos
a la practica con las diferentes asignaturas del mismo Area; todo ello encamina al estudiante en el -
conocimiento de las técnicas de produccion artistica en la linea del arte, espacio 0 tecnologia, donde
aplique los contenidos tedricos, técnicos y metodologicos disciplinarios de las Artes Visuales,
aplicandolos desde una visién interdisciplinaria, de manera integradora y multidisciplinaria.

Asi mismo, el alumno integra en la practica de diferentes técnicas contemporaneas en el ambito de la
creacién de un proyecto individual, donde maneje las cuatro dreas de competencia de la licenciatura
: creacion, gestion, fundamentacién e investigacion.

3, CRAEI D) OIRES MEINIS 3D AEREET A L% GIURAEIGS J:I

S A e g e — R e o —

La asignatura de Seminario de Proyectos A tiene relacion con todas las asignaturas desde el primero
al sexto semestre. )
Contribuyen al logro de las Competencias de Egreso de las cuatro Areas:.

Construye propuestas artisticas personales o multidisciplinares para satisfacer necesidades estéticas
o funcionales de la sociedad representados eficazmente de modo integral con técnicas clasicas o
innovadoras del Area de Creacion.

Interpreta diversos fendmenos y objetos artisticos estéticos con herramientas tedrico metodologicas -
de manera fundamentada del Area de Investigacién.

Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su produccion artistica, con apego al
conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios dela
disciplina del Area de Fundamentacion.

Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable un proyecto artistico que se inserte en
una dinamica social, territorial o de mercado que contribuya al desarrollo culturai y econdmico Iocai
del Area de Gestidn.

ARCOMPETENCIAIDEITATASIGNATURAY

Elabora un proyecto artistico, estructurado metodoiogicamente en la linea del medio ambiente,
pertinencia social opatnmomb respetando las reglas de comunicacion escrita en su formulacion.

i~ i —~p—

&mmﬂmwwﬂﬂ Lf.}.-;(l@

COEEID: 1) A T A‘PWOBKDO

. | Se comunica en eépaﬁo! en forma 6ral Yy ederita en

Comisién Permanente Académica
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Se comunica en el idioma inglés de manera oral y escrita en la
interaccion con otros de forma adecuada.
Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones
profesionales con rigor cientifico.
Desarrolla su pensamiento, en intervenciones profesionales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.
Interviene con iniciativa y espiritu emprendedor en su ejercicio
profesional y personal de forma auténoma y permanente.
Formula, gestiona y evalila proyectos en su ejercicio profesional y
personal considerando los criterios del desarrollo sostenible.
Promueve el desarrollo sostenible en la sociedad participando
activamente.

Utiliza la representacion grafica, medios bidimensionales y
tridimensionales para comunicar sus ideas conforme a los
convencionalismos establecidos para el dibujo y el arte.

Desarrolla propuestas de arquitectura, disefio de habitat y artes
visuales de manera creativa. _

Vaiora el patrimonio arquitecténico, urbano, artistico y cultural en
su quehacer cotidiano, de forma positiva y respetuocsa.

Promueve el cuidado del medio ambiente en su desempefio
profesional, a través del disefio, la arquitectura y el arte.

Valora las necesidades de la poblacién vulnerable, asi como del
medio ambiente, en el desarrolio y gestion de los proyectos
urbanos, arquitecténicos y artistico-culturales, bajo criterios éticos.
Analiza teorias y principios de planeacion, disefio y arte, en la
obtencion de proyectos de alta calidad, de manera coherente y
fundamentada.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitectonicas
y artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.

Disciplinares

Identifica situaciones problematicas socio-culturales mediante el
uso de herramientas metodoldgicas del Marco Légico para iniciar su
proyecto de acuerdo a los criterios del enfogue.
Integra conocimientos fundamentales de las artes visuales en la
creacion de obras empleando una o varias disciplinas.
Implementa recursos metodologicos del marco logico o de
investigacién en la formulacion de un proyecto de forma clara y
ordenada.
Especificas Realiza un diagndstico de la situacion problematica elegida,
conforme a los procedimientos propios de este recurso.
Formula un proyecto artistico o de investigacidn bajo alguna de las
lineas establecida para su desarrollo, siguiendo los marcos
metodoldgicos de referencia adecuados.

abora un documento que muestre los componentes del proyecto,

EMA':D Bntando las reglas de la co.municacién

Elabora t de fmdamenbacién personal en el campo
19888 2 ackn personal. en el .cam

Comis{?n Permanente Acagémica
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semantico de las artes visuales y la linea de desarrollo asumida,
respetando las reglas de la comunicacion escrita con argumentos
solidos.

Proyecta ohras artistico-estética de cal:dad empleando diversas
técnicas, de acuerdo a un acervo visual y tedrico dentro del
proyecto.

Demuestra habilidades practicas y tedricas, aplicables a diversos
entornos socio-culturales vy practicas artisticas, - a través de la
pertinencia del proyecto. ‘
Desarrolla proyectos artisticos personales integrando la practica y
la teoria en un documento final de forma clara y ordenada.
Realizar un proyecto de produccion. en el ambito de las artes o de
la investigacion en las lineas de desarrolio conforme a los criterios
de elaboracién de un proyecto artistico visual.

6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL DESARROLLO
DE. LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA :

Proyectos socio-cultural en el ambito de las artes visuales.
Lineas de desarrollo:

Mectio Ambiente

Pertinencia Social

Patrimonio :
‘Marco Légico en la formulacion de proyectos en artes wsuales
Determinacion de problemas .
Diagndstico

Analisis de problemas y ob]etlvos

Formulacion del Proyecto

Documento

Proceso creativo _
Revision de antecedentes artisticos personales
Investigacién-fundamentacion.
Representacion artistico visual social en la tematica a desarrollar
£l sentido y la relacion del concepto con la técnica

Bocetaje y bitdcora

Produccién de un proyecto en artes visuales

Gestion y Difusion del proyecto en artes visuales

Obra y registro. _

Evaluacion de la presentacion final del proyecto

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

.Aprendizaje: orientado a proyectos - e APROB AD O

Aprendizaje basado en evidencias

Aprendizaje autonomo y reflexivo ‘
Resolucion de problemas y ejercicios ‘ : 12 AGO 2016
Practicas supervisadas S Comisién Permanente Académica

Conse;o Universitario
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Aprendizaje autonomo y reflexivo
Aprendizaje en escenarios reales
Visitas guiadas a museos
Participacion en talleres de artistas -
Uso de organizadores graficos
Proyectos de Investigacion

Practicas de campo

Seminario

Aprendizaje mediado por las TIC
Investigacién documental

Aplicacion de marco 16gico o metadologia y técnicas de la
* Investigacién

Formulacién del proyecto .

Disefio del proyecto

Planeacién (cronograma)

Revisidn y seguimiento del proyecto

Evaluacion de proceso 60%

Resultados o productos (artistico o de investigacion)
Documento del proyecto

Carpeta del proyecto (boceto, archivo de imagenes, maqueta
0 prototipo)

Portafolio de evidencias

Presentacion final

Evaluacion de productc 40%

Ander-Egg, Ezequiel; Aguilar Idafiez, Maria José (2008) Como Elaborar un Proyecto. Guia para
disefiar proyectos sociales y culturales, México-Arg: LUMEN-HUMANITAS -

Ander-Egg, Ezequie!; Aguilar Idanez, Maria José (2010 ) Dlagnostlco Social, Conceptos y
Metodologia. México-Ara: HUMANITAS.

Berner H, Heidi. Et.al. (2009). Anexo, Metodologia evaluacion de impacto. Santlago de Chile:
Divisién de Control de Gestién de la Direccidn de Presupuestos del Ministerio de Hacienda.
Camacho, Hugo-Camara Lu:s, et al. (2005). El Enfoque del marco Légico: 10 casos practicos
Cuaderno para la identificacion y disefio de proyectos de Desarrollo. Espafia: CIDEAL — Fundacién
CIDEAL. Disponible en: www.preval.org/documents/00423.pdf

Cerda, Gutiérrez, Hugo. (2003) Como elaborar Proyectos: Disefio, Ejecucién y Evaluacion de
Proyectos Sociales, Ecqng \Z a,| Colombia: Cooperatuva Editorial Magisterio.
Disefio de proyectos d . on el enfoque del marco idgico Gu:a de
referencia raplda ( 201R) Viena.: Departamento de peracidn Técnica.

Gomez Galan, Ma.nuei Sainz 0|‘FEJ qugom) Eljciclo del proyecto de cooperacion al
desarrollo: El marco Iogico en programas y proyectos: |de la identifi cacion ala evaluacaon (8a ed.)

Comisién Permanente Acacémica
Consejo Universitaric
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Espaiia: CIDEAL, Organismo Internacional de Energia Atomica (OIEA)

Haugland, Cato {1993) Enfoque del Marco Légico como herramienta para planificacion y gestion de

proyectos orientados por objetivos-.-Madrid: NORAD. Instituto Universitario de Desarrollo y -

Cooperacion. '

para la plann‘” cacuon, el seguumlento yla evaluacmn de proyectos y programas-. Santiago de Chile:
~ CEPAL. Instituto Latinoamericano y del Caribe de Plamf' icacion Econdmica y Social (ILPES) Area de
‘ proyectos ¥ programamon de mvers:ones -

10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

Licenciado en Artes. Vlsuales, Fllosof’ a, Antropologla Sociologia, Comunicacidn, Disefio, Hlstona del
Arte o alguna otra ciencia-social o humanista con conocimientos y experiencia en metodologia de
preferencia en arte;. :puede. contar con estudios de posgrado

Minimo dos afios de experiencia profesional. -

Minimo un afio de experiencia docente.

Es necesario que el profesor posea todas las competenaas que se declaran en la asignatura que va
a impartir. _

*\[APROBADO]
12 AGO 2018

omisién Permanent
e Académi
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ETICA EN LAS
ARTES VISUALES

g

PV RRSS R AR W A s e AT VT T G el e
. L .

:h:;

Etica en las artes visuales
f.- Créditos

6
g.- l;reg:;(i)ssitos académicos RRO BADO
12 AGO 2016

Comision Permanente Académica
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XTNTENCIONANIDADIEORMAT 1Y AID ELPASIGNATUR A

Etica en las artes visuales es una asignatura que acerca al alumno a la comprensién y practica ética y moral
relacionada con la actividad profesional artistica visual, en ella se reconocen principios éticos fundamentales,
axioldgicos, conceptos morales, cddigos éticos profesionales implicitos en el comportamiento profesional.

-

e b 7, et

YT ORI TROSHSTGNATURASENVANINE ACTONICONASICOM e BCTRS R REAED

Etica en las Artes Visuales estd relacionada con las asignaturas siguientes: Sociologia del arte; del &rea de
gestion: Integracién de Proyectos Artisticos, Desarrollo, Gestion y Evaluacion de Proyectos, Museografia y
Curaduria; asi como también las institucionales: Responsabilidad social universitaria, y Cultura Emprendedora.
Contribuye al logro de las siguientes Competencias de Egreso:

“Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y de creacién en su produccion artistica, con apego al conocimiento
tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la disciplina”, del area de
Fundamentacién; “Interpreta diversos fendmenos y objetos artisticos estéticos con herramientas teérico
metodoldgicas de manera fundamentada”, del area de Investigacion.

Implementa principios, criterios ético-morales y axiologicos en la préctica personat y perspectiva profesional de
las artes visuales, mostrando actitudes responsables y congruentes en la solucion de situaciones propias.

3 @ TERNS G S, OIS GHEEiTES A 06 G1us Comuilis 1 |

Se comunica en espanol en forma oral y escrita en sus intervenciones
profesionales y en su vida personal utilizando correctamente el idioma.

Usa las tecnologias de informacidn y comunicacidn en sus intervenciones
profesionales y en su vida personal de manera pertinente y responsable.
Responde a nuevas situaciones en su practica profesional y en su vida personal,
en contextos locales, nacionales e internacionales, con flexibilidad.

Toma decisiones en su practica profesional y personal, de manera respensable
Valora la diversidad y multiculturalidad en su quehacer cotidiano, bajo los criterios
de la ética.

Valora la cultura maya en su quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Genericas

Reflexiona sobre el disefio, la ciudad, e

. OVl o '
forma critica y respetuosa. aKPR@BAB osde

Valora el patrimonio arquitecténico, urbpno, adfﬂo&ﬁﬁlwﬁen sug

cotidiano, de forma positiva y respetuosp.
Comision Per
Consejo

ehacer

manente Académica
Universitaro
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de forma ética. .

Promueve el cuidado del medio ambiente en su desempefio profesional, a
través del disefio, la arquitectura y el arte.

Valora las relaciones arménicas entre las personas, los espacios y el contexto
natural de forma positiva y respetuosa.

Valora las necesidades de la poblacion vulnerable, asi como del medio
Disciplinares ambiente, en el desarrollo y gestion de los proyectos urbanos, arquitecténicos
y artistico-culturales, bajo criterios éticos.

Responde con e arte o el disefio a las condiciones bioclimaticas, sociales y
econdmicas de cada regidn de manera responsable.

Establece los procesos de gestion (programatico, logistico y financiero),
necesarios para la realizacién de proyectos arquitecténicos, de.habitat,
artisticos y culturales en forma eficiente en un contexto local, nacional e
internacional.

Desarrolla la reflexion y el andlisis en la representacion y conceptualizacion
urbana, arquitectonica y artistica, de manera continua, critica y flexible.
Analiza la forma humana, sus caracteristicas y necesidades en sus proyectos
urbanos, arquitectonicos y artisticos, considerando sus posibles implicaciones
en éstos.

Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arguitecténicas y artisticas
nacionales e internacionales, a lo largo de la historia, fundamentando sus
proyectos de manera coherente y reflexiva. -

Distingue el sentido entre la Etica y la Moral en situaciones concretas, individuales
y sociales de acuerdo a los marcos de referencia tedricos conceptuales propios
de cada disciplina

Reconoce el papel y sentido de la Etica en el contexto de la sociedad actual de
_manera reﬂexuva, critica y flexible.

Caractenza el sujeto moral y los actos morales en hechios concretos del entorno
personal y/o social conforme a los criterios de la ética.

Demuestra responsabilidad moral ante su vida persbnal y ta comunidad en el
contexto de la sociedad actual y fa actividad en las artes visuales con atencion y
respeto a las ideas de otros.

Especificas

Implementa el didlogo y el consenso como medios para afrontar y solucionar
situaciones de conflictos y diferencias con otros conforme alos cntenos de la
ética dialdgica.

ot

Aﬁgoﬁg:{gye soluciones a conflictos ético-morales desde la perspgétiva de

m des éticas y morales en su entorno universitario y de formacuon
e\ ales de modo congruente y flexible. - _

Comision Permanente Academica
Consejo Universitario
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L4 FORMACION INTEGRAL

_ convergencua crlt:ca, con fundamentos, congruencna y ﬂex:b|l|dad

| Fomenta una \nda plena dimensmnando en. un: entomo personal y COIECUVO la
libertad, felicidad y autonomia moral conforme a criterios etlcos

Aplica principios éticos y morales en el e]erCIcm profeswnal de Ias artes vrsuales
de modo creativo y responsable. e . ‘

Analiza situaciones éticas y/o morales representadas en el F Ims u otras
manifestaciones artistico estetlcas conforme a Ios marcos de- referencna pl‘OpIOS
de ambas disciplinas. ;

.6; CONTENIDOS ESENCIALES PARA EL nESARRouo S
'DE LA COMPETENCIA DE LA ASIGNATURA: "

Nociones y conceptos de Etica y Moral,
Diferencia entre Etica y Moral.

Sujeto Moral.

Actos y hechos morales.

Ubicacién y papel de la Etica actual -
Responsabilidad moral © -

Etica dialgica y convergente

Vida plena ética- moral

Etica y sociedad actual

Etica en la formacion ciudadana

Etica universitaria y profesional en las artes visuales

- 7/ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZASE  © '@ |~

Aprendizaje mediado por las TIC . C I m\\
Uso de organizadores graficos : . \s

Juego de roles

Estudio de casos

Aprendizaje colaborativo
Aprendizaje autonomo y reflexivo
Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje orientado a proyectos
Aprendizaje colaborativo
Seminarios y debate

Resolucién de problemas
Investigacion documenta : P
Andlisis de films y obras artistico-estéticas. R
Produccién de textos ‘

Perm lente Acaﬁermcu

C°m‘5‘6n nsejo Universitaric |
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8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION

Participacion académica
Control de lecturas
Graficos y esquemas
Evaluacion de proceso 60% REE SE=g1E el
Resolucion de problemas
Elaboracion de ensayos
Andlisis de situaciones éticas 0 morales
_Pruebas de desempefio

' Resultado de andlisis e investigacion documental
Textos

Evaluacién de producto 40% EESiEE]

Prueba de desempefio final.

Portafolio de evidencias.

Aranguren, J. (1996 ). Etica. México: FCE

Aristoteles. (2001) Ettca Nicomaco. Espaiia: Alianza Editorial.

———————————— {2001) Etlca Eudemia. Espafia: Alianza Editorial.

CODIGO DEONTOLOGICO (2011) Espafia: INSTITUTO DE ARTE CONTEMPORANEO. Recuperado de:
http://www.iac.org.es/wp-content/uploads/2011/05/C%C3%B3digo-deontol%C3%B ~del-IAC.pdf aprobado

en la Asamblea General celebrada el 6 de mayo de 2011,
Cortina, Adela (2010} Etica Minima. Introduccién a la Filosofia Practica. Espafia: Técnos.
Gomez; C. (2008) Doce textos fundamentales de la ética del siglo xx. Espafia: Alianza Editorial
Guariglia, Q. (2002) Una Etica para el siglo XXI, México: Fondo de Cultura Econémica
Issacs, D. (2010). La educacién de las virtudes humanas y su evaluacion. Espaiia: Ediciones Universidad de
Navarra.
Kant, E. (2008) Critica de la Razon Practica. Espafia: Alianza Editorial.
(2008) Fundamentacion de la metafisica de las costumbres. Espaiia: Técnos
Moreno Molina, Berta (2012) Etica en el ejercicio profesuonal México: Universidad La Salle.
Prado, J, (2008) Etica sin disfraces. Una aproximacion a fa antropologia, la cultura y la ética. México:
Universidad Ibercamericana,
Rodriguez, P. (2006) Confrontacién. La nueva Moral del siglo XXI. Libro digital adquirible en Libros En Red:
http://www.librosenred.com/libfos/confrontacionlanuevamoraldelsigloxxi. htmi
Sudrez V. (2001) Principios de ética profesional: a proposito de la actividad informativa. Espafia: TECNOS.
: Serrano Bosquet, Javier (2009) Etica Actual y Profesional: Lectura para la convivencia global en el siglo XXI,
México: CENG
. Sinay, Sergio.|( R” bylidad. un valor que transforma nuestros vinculos y da sentido a
nuestra vida. ge ina: EQWCidMes Plima y Ppel de Goldfinger.
. Zamorano Ga cia, Enn?lf Aﬁﬁ?ﬁﬂﬁca en las Universidades. México: Instituto Mexicano de Contadores
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Puablicos.
Valores y Etica para el siglo XXI. Libro On line. BBVA: Comunidad. Open Mind Comunidad.
https://www.bbvaopenmind.com/libro/valores-y-etica-para-el-si i

Sanchez Oropeza, Gregorio. La ética profesional; compromiso social y educativo: CIEE:. No. ; afo 2006-2007.
Rev:sta S|gi0XXI México; pp 68—71 recuperado de: hitp://biblat.unam.mx/es/revista/mundo-siglo-

10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

Licenciado en Fltosof' 1a, Humanldades, Psucologla, Educacu)n, Comumcacson Letras u otra disciplina afin a las
humanidades, puede: contar con estudios de posgrado en Flosoﬁa o Etica.

Minimo un afio de. expenencra profes:onal e

Minimo un afio de expériencia: docente SRRY

Es necesario que el profesor- posea todas las oompetencuas que se declaran en la asignatura que va a impartir.

\ﬁ ON 0}}4\\
4

%APROBADO
' 12 AGO 2016
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ca FORMILE0N ENTERRAL

PROYECTO FINAL1I

b.- Ciasificacion Obligatoria

.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacidn sugerida Noveno Semestre
e.- Duracion total en horas kX4 96 Haras no presenciales 5]

f.- Créditos 12 créditos

- .‘-‘* i+ t 'li .( < , FR T N . 0
9- ifgvﬂ,s[ 05 ACAIEN. 00t HBQ‘ acreflitado 258 créditos de asignaturas obligatorias.
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Y —

La asignatura Proyecto Finai I pretende crear un enlace con los conocimientos previos, adquiridos a
lo largo de la Licenciatura en Artes Visuales, favoreciendo la elaboracion escrita de un documento que
describe proyectos artisticos enfocados con dgica a la creacion de obra artistica, desde una sola
disciplina o integrando mditiples disciplinas. En los contenidos tematicos se contempla la creacion
implicada en la investigacién artistica o, la investigacion encaminada a Ia creacidn, desde bases
metodoldgicas acordes a las disciplinas propias de la Licenciatura, para lograr obras fundamentadas
profesionaimente.

La asignatura también facilita al alumno un acompafiamiento en la elaboracion de un protocolo de
investigacion acorde a nuestras dreas disciplinares, buscando objetivos légicos, investigando
contenidos tedricos fundamentales, planeando modos de creacion, calculando presupuestos, para
tograr la elaboracion de obras de un alto valor técnico, formal y conceptual.

8 S OTUD ATEUNIRS G AREGET G 0% SeFEaney o

. [ | [ —— |

La asignatura de Proyecto Final I, tiene relacion con todas las asignaturas desde el primero al octavo
semestre, Contribuyendo todas ellas al logro de la Competencia de Egreso: Asi contribuye con la
competencia de egreso de Investigacion: “Interpreta diversos fendmenos y objetos artisticos
estéticos con herramientas tedrico metodoldgicas, de manera fundamentada”; y "Fundamenta
proyectos, propuestas artisticas y de creacion en su produccion artistica, con apego al conocimiento
tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la disciplina” del area
de Fundamentaci6n. Teniendo en cuenta la competencia: “Construye propuestas artisticas
personales o multidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la sociedad
representados eficazmente de modo integral con técnicas dasicas o innovadoras”, del rea de
creacion.

| B¥ComPEENCIADEIIYASIGNATURAY

" Plantea un proyecto artistico integral en un documento escrito, usando los conocimientos y habilidades
adquiridas en alguna de las disciplinas o ubicandola en la multidisciplinariedad de las Artes Visuales
de manera continua, critica y flexible.

3 EE T s S, NSO S V A ES A e e
IREYE SN . T

—

Formula, gestiona y evalda proyectos en su ejercicio profesional y
personal considerando los criterios del desarrollo sostenible.

Se comunica en ¢l idioma inglés de manera W \
Aﬁﬁemiao \

Genéricas interaccion con otros de forma adecuada.
Interviene con iniciativa y espiritu emprend
profesional y personal de forma auténoma y permanegﬁ. c?tm‘aﬁ
Resuelve problemas en contextos locales, nagionales éﬁ% es,
' Comisién Permanente Académica

Consejo Universitaric
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de manera profesional.
Manifiesta comportamientos profesionales y personales, en los
ambitos en los que se desenvuelve, de manera transparente y ética.
Evidencia compromiso con la calidad y la mejora continua en su practica
profesional y en su vida personal de manera responsable.
Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y cutturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa.

Utiliza Ia representacion grafica, medios bidimensionales y
tridimensionales para comunicar sus ideas conforme a los
convencionalismos establecidos para el dibujo y el arte.
Desarrolla propuestas de arquitectura, disefio de habitat y artes visuales
de manera creativa.

Elabora representaciones de espacios en dos y tres dimensiones de
forma agil y conforme a criterios de proporcian.

Reflexiona scbre el disefio, la ciudad, el arte y la historia en sus
proyectos de forma critica y respetuosa.

Valora el diseio y las artes como medio para satisfacer necesidades
sociales de forma ética.

Promueve el cuidado del medio ambiente en su desempefio profesional,
a través del disefio, la arquitectura y el arte.

Analiza teorias y principios de planeacién, disefio y arte, en la obtencién
de proyectos de alta calidad, de manera coherente y fundamentada
Valora fas necesidades de la poblacién vulnerable, asi como del medio
ambiente, en el desarrolio y gestidn de los proyectos urbanos,
Disciplinares arquitectonicos y artistico-culturales, bajo criterios éticos.

Responde con el arte o el disefio a las condiciones bioclimaticas,
sociales y economicas de cada region de manera responsable.

Establece los procesos de gestion (programatico, logistico y financiero),
necesarios para la realizacion de proyectos arquitectonicos, de habitat,
artisticos y culturales en forma eficiente en un contexto local, nacional e
internacional, ,

Desarrolla la reflexién y el analisis en la representacion y
conceptualizacién urbana, arquitectonica y artistica, de manera
continua, critica y flexible.

Aplica nociones fundamentales de disefio y composicidn en la ‘
realizacion de productos urbanos, arquitectonicos y artisticos, sin perder
de vista a relacidn de las partes con el todo y viceversa.

Maneja materiales y técnicas en los procesos y productos urbanos,
arquitectdnicos y artl’sticos, de acuerdo con los marcos de referencia

nYaYn . ' -
eal .@;a m I- gias emergentes y contemporaneas de
acuirdo con jos m efreferencia propios de cada disciplina.

2 AGD 2015
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Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitecténicas y
artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva. -

Integra conocimientos fundamentales de las artes visuales generando
un proyecto escrito dentro de una o varias disciplinas, con argumentos
congruentes y logicos.

Establece un discurso verbal y escrito con argumentos sdlidos, dentro
del campo semantico de las artes visuales, de manera fundamentada.
Emplea un protocolo de investigacion con diversas técnicas,
construyendo un acervo visual y tedrico dentro de un proyecto artistico,
de acuerdo con los marcos de referencia propios de la disciplina.
Especificas Demuestra habilidades tedricas, aplicables a diversos entornos, dentro
de contextos multidisciplinares y practicas relacionadas a las artes
visuales, considerando sus posibles implicaciones.

Plantea con técnicas de investigacion un proyecto artistico visual,
desarrollando habilidades y destrezas avanzadas, dentro de cada
disciplina, asumiendo responsablemente las tareas que le corresponden.
Desarrolla proyectos artisticos personales integrando la teoria y la
prictica en una tesis 0 documento final de titulacion, de forma clara y
ordenada.

6YCONTENIDOSIESENCIALESIPARATEIRDESARROLLO)
DEJEAICOMPETENCIAIDE[PATASTGNATURA

El Proyecto en artes visuales.

Diversidad de obras, diversidad tedrica.
Diversidad de obras, diversidad conceptual.
Diversidad de obras, diversidad metodoldgica.
Proyecto individual de titulacién-Metodologia.

7RESTRATEGIASIDEIENSENANZANJAPRENDIZAJE]

Aprendizaje basado en evidencias.
Aprendizaje orientado a proyectos.

Proyectos de investigacion. AP RO B AD O
Investigacién documental.

Practicas supervisadas. 1 ? ABO 2015

Aprendizaje en escenarios reales.

Comisitn Permanente Académica
Consejo Universitario
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BYESTRATEGIAS'GENERALES DEIEVATUACION]

Evaluacion de proceso- Desarrollo de proyectos.
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Investigacion documental.
Elaboracion de reportes

Ensayos.
Evaluacion de producto- Portafolio de evidencias.
40% Documento final.

Acha, J. (1995). Introduccion a la teoria de los disefios. México: Ed. Trillas.

Bourriaud, N. (2009). Radicante. Buenos Aires: Adriana Hidalgo, ,

Deepwell, K. Ed. (1998). Nueva critica feminista de arte, estrategias criticas. Madrid: Catedra.
Dorfles, G.(2004). E! devenir de las artes; México: Fondo de Cultura Econdmica.

Eco, H. (2002). La definicién del arte, Barcelona: Destino.

Garcia C., N. (2010). La sociedad sin relato, antropologia y estética de la inminencia. Madrid: Katz.
Harvey, D. (1998). La condicién de la posmodernidad, investigacion sobre los origenes del cambio
cultural. Buenos Aires: Amorrortu.

Krauss, R, E. (1996). La originalidad de la vanguardia y otros mitos modernos. Madrid: Alianza.
Mirzoef, N. (2003). Una introduccidn a la cultura visual. Barcelona: Paidos Ibérica.

Munari, B. (2002). Disefio y comunicacion visual. Barcelona Gili.

Potter, N. (1999). Qué es un disefiador-cosas, lugares, mensajes. Buenos Aires: Poisén.

Rambla Z., W. (2000). Principales itinerarios artisticos del S. XX. Una aproximacién a la teoria del
arte conterporaneo. Zaragoza: Universitat Jamme I.

Satt Robert G; Fundamentos del disefio, Ed. Limusa-Noriega, México, 1991

Slavoj, Z. (2008). Arte, ideclogia y capitalismo. Madrid: Iberia.

Wiadislaw, T. (2001). Historia de seis ideas. Arte, belleza, forma, creatividad, mimesis, experiencia
estética. Madrid: Tecnos.

Licenciado en Artes Visuales.

Experto en Filosofia del Arte.

Profesional de las Artes Visuales.

Experto en Metodologia.

Minimo un afio de experiencia profesional preferentemente bajo fa direccién de proyectos en artes
“visuales.

Minimo un afio de experiencia docente relacionada con proyectos.

Es necesario que €l profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va a

impartir.

APROBADO
12 AGO 2016

Comisitén Permanente Académica
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PROYECTO FINAL I1

Asngnatura;;obhgatorla
. Modal'dad _.mtxta

RALES DE IDENTIFICACION

a.- Nombre de la

) ' Proyecto Final II
asignatura

b.- Clasificacion Obligatoria

N C.- Modalidad Mixta
. . . Q
d.- Ubicacion sugerida Décimo Semestre &
Horas presenciales R 80

f.- Créditos 10 créditos

g.- Reqmsatos académicos . . - - APROBADO

e.- Duracion totat en horas I

Consejo Universitario
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de la asignatura Proyecto Final 1. Los contenidos reforzaran la realizacion de los proyectos elaborados
desde el ambito tedrico, considerando los obJetavos metas y cronograma planteados, los antecedentes
y el marco tedrico :nvestlgado, la propuesta artistlca yel t:empo necesario para realizar las abras, asi
buscaremos comparar e mtegrar el protocolo de mvestlgaaon con la practica artistica propia de
nuestro campo dé estudlo v .

Se tendré en cuenta asi mlsmo e ‘proceso creatlvo, COMO un camino para lograr construir trabajos de
alta calidad.-en las, dlferentes d:sc:p!mas de. las Artes Vlsuales, considerando la creacion un camino
para reﬁexionar desde fa pract:ca misma,: como una via para generar ideas y conceptos desde la
elaboracién de las obras’ mismas, como una ruta donde la creacion es el punto de encuentro donde
se funden las competencuas de! perF il de egreso ‘de cada area: creacion, fundamentacion, investigacién

ygestion, = i T , Lo

”_nsmcmn‘ cou:oraos ”smm'rums EN ALINEACION  CON '(AS €O

La asignatura de Proyecto Final II, tiene relacion con todas las asignaturas desde el 1° al 8°
semestre. Contribuyendo todas ellas al logro de la Competencia de Egreso: “Construye propuestas
artisticas personales o multidisciplinares satisfaciendo necesidades estéticas o funcionales de la
sociedad representados eficazmente de modo integral con técnicas clasicas o innovadoras”, del &rea
de creacion. También tiene vinculacion con la competencia de egreso: “Interpreta diversos
fendmenos y objetos artisticos estéticos con herramientas tedrico metodolégicas de manera
fundamentada”, del 4rea de investigacién. Asi mismo, se relaciona con la competencia de egreso:
“Fundamenta proyectos, propuestas artisticas y dé creacidn en su produccién artistica, con apego al
conocimiento tedrico y metodoldgico, y de acuerdo con los marcos de referencia propios de la
discipiina”, del area de fundamentacidn. Finalmente busca el logro de la competencia de egreso:
“Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable un proyecto artistico que se inserte
en una dinamica social, territorial o de mercado que contribuya al desarrollo cultural y econdmico
local” del drea de gestidn.

Crea un proyecto artistico integral, usando los conocimientos tedricos y hab:lldades adqumdas en j,:“ .
alguna de las disciplinas o ubicandola en la multidisciplinariedad de las Artes :suales sin, perder de
vista la relacidn de las partes con el todo y viceversa. R T R

Genéricas A ' iV y espiritu emprendedorie v Li%ejercncad
e forma auténoma y pérmanente.

ﬁmlpﬁfg eI idioma inglés de manera ora! y escrita en Ia

Comisién Permanente A
cadémi
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Disciplinares

Especificas

'eﬁaente en un contexto Iocal nacional e internacional.

establecudo de acuerdo con Ias normas qye ngen en la Facultad.

“Educando con Pertinencia, Trascendiendo con

interaccion con otros de forma adecuada. ‘
Resuelve problemas en contextos . locales, nacicnales e .

-internacionales, de manera profesional.

Manifiesta comportamientos profesionales y personales, en Ios
ambitos en los que se desenvuelve de manera transparente ¥
ética.

Evidencia compromiso con la calidad y la mejora contmua en su
practica profesional y en su vida personal de manera responsable.
Aprecia las diversas manifestaciones artisticas y culturales en su
quehacer cotidiano, de manera positiva y respetuosa. .

Interpreta las diferentes mamfestaaones urbanas arqu1tecton|cas
y artisticas nacionales e mternaaonales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.
Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas, arquitecténicas
y artisticas nacionales e internacionales, a lo largo de la historia,
fundamentando sus proyectos de manera coherente y reflexiva.
Desarrolla propuestas de arquitectura, disefio de habitat y artes
visuales de manera creativa.

Valora el disefio y las artes como medio para satisfacer
necesidades sociales de forma ética.

Establece los procesos de gestion (programatico, logistico y
financiero), necesarios para la realizacion de proyectos
arquitectonicos, de habitat, artisticos y culturales en forma

arquitectonicos y artisticos, de acuerdo con Ios marcos de o
referencia propios de cada disciptina. ... - ot
Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas arquttectomcas :
y artisticas nacionales e internacionales, a lo Iargo de’la hlstona,

fundamentando sus proyectos de manera coherente y reﬂexwa. o

f e m e e A

i — - e — Am A ey

Expresa conceptos de forma escrita y oral ordenandolos con IoglcaJ
dentro de un marco tedrico, de acuerdo las‘hormas de cada . !
disciplina. ‘
Argumenta contenidos tedricos y practicos, redactandolos en un
documento final respetando el contexto .y sus principios personales.
Plantea una propuesta artistica, enmarcada en alguna de fas i
disciplinas de las artes visuales, de forma clara y ordenada.
Fundamenta un proyecto final de titulacién, dentro de los términos
que marca la Secretaria Académica de la Facultad, respetando el
contexto y sus principios personales. ‘
Construye un producto artistico visual, dentro de alguna disciplina
o la interdisciplinariedad buscado objetivos claros y registrando el
proceso creativo.

Desarrolla un documento final, dentro de un marco metodoldgico

respetando las reglas de redaccién y orto R @ MD O

Sustenta un examen de titulacién, en el

12 AGO 2016 -
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6. CONTENIDOS ESENCIALES PARA. EL DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DE LA

ASIGNATURA

Proyecto individual de titulacién y Metodologia.
Elaboracion de la obras.
Creacién de obra y proceso creativo.
- Registro del proceso creativo.
Ordenar informacion documental.
Elaboracion del documento final escrito.

7. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Aprendizaje basado en evidencias.
Aprendizaje orientado a proyectos.
Proyectos de investigacion.
Investigacion documental.
Practicas supervisadas.
Aprendizaje en escenarios reales.

8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION

Desarrollo de proyectos.
Evaluacion de proceso- Investigacién documental.

40% - - Elaboracién de reportes

Ensayos. ‘
Evaluacion de producto- Portafolio de evidencias.
60% Documento final,

9IREFERENCIAS.

Acha, ]. (1995). Introduccién a la teoria de los disefios. México: Ed. Trillas.

Bourriaud, N. (2009). Radicante. Buenos Aires: Adriana Hidaigo.

Deepwell, K. Ed. (1998). Nueva critica feminista de arte, estrategias criticas. Madrld Catedra
Dorfles, G.(2004). El devenir de las artes; México: Fondo de Cultura Economlca

 Eco, H. (2002). La defi mcnon del arte. Barcelona: Destino.

Garcia C., N. (2010). = in relato, antropologia y estética de la inminencia. Madrtd Kalz;
Harvey, D (1998). Lajcy ' ogiarnidad, mvestlgamon sobre los ongenes del camb:o
cultural. Buenos Airest Amorro @BSA . ‘ '

Krauss, R. E. (1996). Lz on%xgcgtkde la vanguardig y otros mitos modernos Madnd Alranza
a intr ura visyal. Barcelona: Paidos Ibérica.”

Mirzoef, N. (2003).
- " |Comisign Perm
manente Ag
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Munari, B. (2002). Dlsenoycomumcacaon visual. Barcelona Gili. - ‘

Potter, N. (1999). Qué es un disefiador-cosas, lugares, mensajes Buénos Aires: Poason

Rambla Z., W. (2000). Principales itinerarios artisticos del S. XX. Una’ apro)umacmn a Ia teoria del
arte contemporaneo Zaragoza: Umversntat JammeI o

Satt, R. G. (1991). Fundamento del disefio. México: Limusa-Noriega.

Slavoj, 2. (2008). Arte, Id&OlOglr y_'capltallsmo Madrid: Iberia.

Wladsslaw T. (2001) Histona de sels rdeas Arte, belleza, forma, creatividad, mimesis, experiencia
estetaca Madrid: Tecnos o e

10. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR

Formac:on profe5|onal en artes vnsuales hlstona del arte 0 area relacuonada a Ias artes,

Minimo_ un afio de experlenma en proyectos: al'tiSt!COS relacionados a las artes visuales.

Minimo un afio de experiencia docente en’ la |mpart|C|on de asignaturas relacionadas a proyectos
artisticos en Artes Visuales o en metodoiogla L

Es necesario que el profesor posea todas las competencnas que se declaran en la asngnatura que va a

impartir.

“»APROBADO
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{ hisién Permanente Académica

Sy Consejo Universitario
By q-"
N, T
’P ] (:‘?'

Erapiac
@ “Fducando con Pertmencm. Trasc*enzf"emfl 0 con Relevancm 301




157
LICENCIATURA EN ARTES VISUALES ‘%g

MODELO EDUCATIVE PARK

Campus de Arquitectura, Hébitat, Arte y Disefio Ui Fomacds TesuL

NOCIONES PARA EL

EJERCICIO
PROFESIONAL DE LAS
ARTES VISUALES

mixtay

N DATOSIGENERARE SIDENDENTILICACION SR . R

a.- Nombre de la Nociones para el ejercicio profesional de las artes visuales
asignatura

b.- Clasificacion Obligatoria

c.- Modalidad Mixta

d.- Ubicacién sugerida Noveno Semestre

e.- Duracion total en horas 3 Horas presenciales i Horas no presenciales R

f.- Créditos
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A través de esta asignatura se le brinda al estudiante elementos précticés quele permitan' introducirse
al ambito laboral, ya sea en el entorno institucional piblico/privado o mediante el ejercicio
independiente de la profesidn. '

Esta asignatura se relaciona con Proyecto Final I y I1. Contribuye al logro de las competencias:
Creacion: Construye propuestas artisticas personales o multidisciplinares satisfaciendo necesidades
estéticas o funcionales de la sociedad representados eficazmente de modo integral con técnicas '
clasicas o innovadoras. S ,
Gestion: Gestiona recursos materiales e inmateriales para hacer viable un proyecto artistico que se
inserte en una dinamica social, territorial o de mercado que contribuya al desarrollo cultural y
economico local. : R

Conocera los diferentes ambitos de desarrollo profesional, sus contextos, y.
posibilidades de insercion a nivel local, regional, nacional e internacional de manera critica.

Utiliza habilidades de investigacion, en sus intervenciones
profesionales con rigor cientifico.

Se comunica en el idioma inglés de manera oral y escrita en a
interaccién con otros de forma adecuada.

Gestiona el conocimiento, en sus intervenciones profesionales
y en su vida personal, de manera pertinente,

Desarrolla su pensamiento, en intervenciones profesionales y
personales, de manera critica, reflexiva y creativa.

Trabaja con otros en ambientes multi, inter y
transdisciplinarios de manera cooperativa.

Promueve el desarrollp sostenible en la sociedad participando
activamente. ‘

Genericas

Aplica la reflexién y el analisis para la representacion y
conceptualizacién de un tema, de forma acertada en sus
proyectos. _ ‘
Disciplinares Desarrolla propuestas artisticas visuales abo

problematicas sociales creativamente. A(P RO BAD O
Crea propuestas con tecnologias emergenteg y
contemporaneas de acuerdo con los marcos e referdrdid\60 2016
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propios de cada disciplina.

- .Valora las necesidades de la poblacion vulnerable, asi como
-, del medio ambiente, en el desarrollo y gestion de los
proyectos urbanos, arquitectdnicos y artistico-culturales, bajo
criterios éticos.

-, Interpreta las diferentes manifestaciones urbanas,
'arqmtectomcas y artisticas nacionales e internacionales, a lo

“largo de la historia, fundamentando sus proyectos de manera
coherente y reflexiva.

. Investiga los factores de! entorno que determinan la actividad
- artistica creadora y la produccion de obras de arte.
Explica la funcion del profesional del arte en los diversos
entornos en los que incide su practica como artista.
" Estudia e identifica el consumo y distribucion def arte
y en la actualidad, respetando los contextos correspondiente y
Especificas las reglas del arte.
- Interpreta la funcién socializadora del arte que genera los
- mecanismo con los que opera el mercado e industria del arte
. -con-argumentos criticos, fundamentados y congruentes.
Analiza los problemas de identidad, otredad. género, étnico,
violencia y migracion al analisis de la relacion arte y sociedad
.con congruencia y sistematicidad.

1. Actividades del creador artistico individual

1.2 Elaboracién de portafolios y dossier de trabajo ETLE
1.3 Administracion y contabilidad para trabajadores mdependlentes
2. Promocion, gestion y valoracidn de proyectos y obras artisticas

2.1 Identificacion, generacion y desarrollo de plblicos '
3. Ensefianza de las artes visuales
4, Investigacion artistica
5. Ejercicio del historiador y del cntlco de arte
6. Produccion de objetos utilitarios artisticos
7.
8.
9.

Comercializacion de servicios relacionados con las artes wsuafes "
Restauracion y conservacion de obras artisticas : -
Generacion de redes de trabajo y ejercicio colaborativo e mterdasapl:nar de la profesuon
10. Funcidn social del arte
11. Contextualizacion del proyecto artistico en el marco de Ias polltlcas publacas cultura!es
11.1 Entorno municipal, estatal, nacnonal e internacional (ONG's). .

'APROBADO
12 AGO 2018
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Juego de roles

Experiencias en escenarios reales de aprendizaje
Debates '
Aprendizaje auténomo y reflexivo

Bitacora artistica

Taller

Seminarios

8. ESTRATEGIAS GENERALES DE EVALUACION

Listas de verificacion o de cotejo

Estudio de casos

Pruebas de desempeiio

Debate

Evaluacion mediante situaciones problema
Participacién en clase

Proyectos de investigacion (documental o de campo)
Informes de investigacion (documental o de campo)

Evaluacion de proceso 70%

Proyectos de creacion artistica
Evaluacion de producte 30% Obras o productos de creacidn artistica
Portafolio o dossier final

Acha, 1. (2001). Educacion artistica: escolar y profesional. México: Trillas.
Apple, M.W. (2005). Politica cultural y educacién. México: SEP.
Arnheim, R. (1993). Consideraciones sobre la educacion artistica. Barcelona: Paidds.
Arnhein, R. (1969). El pensamiento visual. Buenos Aires: Universidad de Buenos Aires.
Baldinni, U. (1982). Teorfa del restauro € unitd metodoldgia. Firenze: Ed. Nardini.
Brandi, C. (1988). Teoria de la restauracién, Madrid: Alianza forma.

Codigo civil del Estado de Yucatan, 1987

De Heusch, S., Dujardin A. y H. Rajabaly (2011): “L'artiste entrepreneur, un travailleur au projet”.
En Uartiste un entrepreneur? Collectif sous la direction du Bureau d'études de SMartBe, Bruxelles,
Les Impression Nouvelles, SMartbe.

Del Conde, T. (1985). Arte y Psique. México: Plaza y Janes,

Garcia, N. (2011). Las industrias culturales y el desarrollo de México. MeXiCO Siglo XXI.

Garcia, N. y Piedras E. (coord.). (2005). Jovenes creativos: estrategias y rwerrﬁﬁ‘ej r
Juan Pablos/ UAM/ FONCA : A _DADO

Jackson, H. (1966). Introduccidén a la practica de las artes graficas. Mexnco Trillas.
Legislacién sobre derecho de autor (2005). México: Porrda. - : AGQ zms
Mc Robbie, A (2007). La ‘losangelizacion’ de Londres tres breves olas de muToeconomta juveni
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la cuttura y la creatividad en Gran Bretafia. en web Fundacion Carolina, consultado: 20 de junio de
2011 <http://eipcp.net/transversal/10/20/macrobbiefes/pm>

Rambla, W. (2000). Principales itinerarios artisticos del S. XX. Una aproximacion a la teoria de! arte
contemporaneo. Zaragoza: Universitat Jamme 1.

Rowan, J. (2010): Emprendizajes en cultura. Discursos, instituciones y contradicciones de la
empresarialidad cultural, Madrid, Traficantes de Suefios.

Scout, G.L. (2008). Restauracion y conservacion de pinturas. Madrid: Tecnos.

Licenciado en Artes Visuales, Disefiador con experiencia laboral en artes.

Minimo dos afios de experiencia profesional en el ambito de las artes visuales.

Minimo un afio de docencia en asignaturas relacionadas a las artes visuales,

Es necesario que el profesor posea todas las competencias que se declaran en la asignatura que va a
impartir

APROBADO
12 AGO 2015
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11. METODOLOGIA DE EVALUACION DEL PLAN DE
' ESTUDIOS

programa educativo y de evaluacion del plan de estudios el cual permitira’ retroalimentar en forma

continua la operacmn de 1a licenciatura.

En esta evaluacion se definiran cuales son los objetivos de la evaluacidn; qué elementos del
plan de estudios que se evaluaran; con qué periodicidad se realizara; quiénes seran las y los

responsables de realizarla; asi como las [uentes de informacion y los instrumentos que se utilizaran,

11.1 Objetivo y procedimiento

El objetivo de la evaluacion del plan de estudios de L.A.V. FAUAD‘? sera determinar hasta qué
puntd los procedimientos y estrategias han permitido alcanzar las metas y finalidades de la institucion.
Se procurara identificar oportunamente qué componentes del plan requieran una particular atencion,
en especial la operacién del plan de estudios.

Los planes y programas de esﬁ;dio deben evaluarse una vez que egrese la primera generacion
de estudiantes (MEFI 2016). Esta evaluacién considerara la congruencia de los contenidos y
estrategias de ensefianza y aprendizaje, asi como los productos académicos de cada asignatura y su

competencia, acorde con las cuatro competencias de egreso.

El procedimiento de evaluacion estara a cargo' de integrantes de la DES de la UADY y de
organismos externos, con el propdsito de conocer su pertinencia, viabilidad y relevancia social. Lo
sustentara un conjunto de indicadores (tasa de retencion, reprobacién, rezago y eficiencia terminal,

entre otros).

~ Asimismo, se hara seguimiento de egresados, encuestas a factibles empleadores, clientes o
coworkers! de los egresados. Igualmente se haran consultas a expertos y se analizara el contexto

- ~ [APROBADO
L 12460 2016

Comisién Permanente Académicea
Consejo Universitario
1 Nombre que se emplea en |ngles para las personas o pares profes:onales que realizan trabajo de forma

colaborativa, sin estatus de rol ni necesariamente provenlentes de la misma disciplina.

social, ademas de acudir a referentes nacionales e internacionales.
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Entre otros, los elementos del plan de estudios que deberan considerarse en el proceso de
evaluacién son el objetivo general del P.E. el perfil de egreso, la infraestructura, las competencias de
egreso y las de cada asignatura y la vigencia de sus contenidos.

Finalmente, se tomara en cuenta el resultado de la evaluacion de organismos acreditadores
externos, a cargo del Consejo para la Acreditacién de la Educacion Superior de las Artes A.C. (CAESA),
reconocido por COPAES (Consejo para la Acreditacion de 1a Educacion Superior A.C.) para acreditar
programas educativos del drea de las artes. '

.. . |APROBADO
12A602016
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12. FUNCION ACADEMICO ADMINISTRATIVA

12.1 Tipo de plan

El plan de estudids se ehcuentra organizado en semestres, La flexibilidad del plan se manifiesta
enla ﬁosibilidad de que los estudiantes de licenciatura que deseen concluir su PE en menor tiempo,
pueden cursar un maximo de 101 créditos incluyendo los tres periodos éscolares; asi como que los
estudiantes qué por diferentes situaciones requieran mayor tiempo para finalizar su plan de estudios,
pueden éursar un minimo de 54 créditos anuales y tienen como limite de tiempo-para finalizar, el
50% adiciqnal de tiempo respecto a la duracidn total del programa de egtudios, siendo en este caso

de 7 afios y medio para el programa de Artes Visuales,
12.2 Periodos escolares y créditos

El calendario escolar anual inicia en agosto de cada aio y finaliza en julio de! siguiente.
Esta integrado por tres'beriodos escolares: | .

» Dos periodos de 16 semanas o bien 80 dias habiles con una variacidn de tres dias mas o tres
dias menos, denominados “semestres”. Un periodo abarcara los meses de agosto a diciembre
de cada afio y el otro de enero a mayo del siguiente.

« Un periodo de seis semanas "o bien, 30 dias habiles con una variacion de dos dlas mas o dos
dias menos, denominado “periodo de verano”, el cual iniciara a finales de mayo o principios

"de junio y concluira a mediadas de julio.

. Los créditos para el perfodo intensivo de verano estan en funcion de las asignaturas que ofrezca
la facultad, garantizando que éstas promuevan el desarrolio de las competencias. Un estudiante

podra cursar hasta 15 créditos en este pen'ddo.

La oferta de asignaturas, tanto en curso de verano como en los periodos semestrales estara
en funcién de los recursos humanos, infraestructura disponible, demanda de estudiantes y

caracteristicas de la asignatura.

APROBADO
12 AGO 2016
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-a'qiie es necésario considerar el tiempo gue conlleva la preparacién del drea de trabajo, el proceso

12.3 De las Asignaturas

Con el objetivo de asegurar que los estudiantes cuenten con las competencias necesarias para el
optimo avance a lo largo de su trayectoria por el plan de estudios, deben observarse los siguientes

lineamientos obligatorios:

1. Las asignaturas establecidas para los primeros dos semestres deben cursarse en su totalidad
de acuerdo con la secuencia establecida en la malla curricular, con excepcién de las
asignaturas institucionales. Esta disposicion permite establecer las bases del conocimiento
para que, a partir de ahi, sea posible llevar a cabo el proceso incremental de la adquisicién
de competencias y saberes.

2. El alumno o fa alumna no podra cargar mas de tres asignaturas del area de Creacion en un
mismo semestre. ' . '

3. Para poder cursar cualquier asignatura de dibujo, es necesario haber cursado y acreditado la
asignatura de Fundamentos de Dibujo. ‘

" .4. Para poder cursar cualquier asignatura de fotografia, es necesario haber cursado y acreditado
la asignatura de Fundamentos de Fotograﬁa. ‘

'5._ Para cursar las asignaturas Seminarios de Proyectos A y B requieren haber cursado y

 acreditado previamente Desarrollo y Gestion y Evaluacién de proyectos.

6. Para cursar la asignatura de Proyecto Final 1, se requiere haber cursado y acreditado 258
créditos de asignaturas obligatorias., con excepcion de Etica y Nocibnes para el Ejercicio

Profesional de las Artes Visuales.

Con base en la experiencia adquirida durante el tiempo de vigencia del Plan MEyA, fue posible
comprobar que los alumnos que se inscribian simultdéneamente a mas de dos asignaturas del &rea de
Creacion (Talleres), generalmente abandonaban uno o no lograban acreditar mas de dos; situacion
que incrementaba de manera importante el rezago de esos estudiantes y aumentaba de manera

preocupante el tiempo de egreso de la licenciatura.

LI |

art LT
4

. Las asignaturas relacionadas con el area de creacién tienen una distribucién de horas -tanto

presenciales como no presenciales- mayor al resto de las que corresponden a las otras areas debido

3

 de prdducéii’;lri'y las AB;RB A@Oe limpieza y mantenimiento del instrumental y

materiales utilizados( Las hoiazs nAoB 5r%ﬁféiales son para realizar todas las actividades necesarias

Comisién Permanente Académica
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para fundamentar su propuesta, de manera que el resultado final retiina los requisitos de calidad
esperados de acuerdo a las competencias especificas que hasta el momento haya desarroliado.

~ En este sentido, cursar 3 asignaturas del drea de creacién conlleva una complejidad de
actividades y horarios tanto en horas presenciales como en no presenciales, lo que dificultaria las

actividades del estudiante en el semestre en cuestion.

12.4 Asignaturas libres

" Adicionalmente, el alumno tiene la oportunidad de cursar asignaturas libres a partir del
ségundo semestre, o haber alcanzado 40 créditos. Las asignaturas fibres son aquellas' que los
estudiantes debe cursar para desarrollar competencias que complementen su Formacién Integral. El
estudiantado elige estas asignaturas de cualquier area disciplinar, excepfo la correspondiente al PE
que esté curséndb, sin ningl]n' critério de restriccion mas que formar parte de un plan de estudios

UADY, debe cumplir con los criterios de calidad determinados por el PE. |

12.5 Practicas Profesionales

" La practica prbfeéionél és el ejercicio guiado y supervisado relacionado ‘con un PE de
IlcenC|atura, en el que se le penmte al estudiante utilizar las competencnas que ha desarrollado yfo
desarrollar otras nuevas, en un contexto profe5|onal real. Favorece el desarrollo de fas competenqas
asociadas al perfil de egreso del PE; promueve y facilita la insercién laboral. E! programa establece,
160 horas de practicas profesionalés Con un valor de 4 créditos, considerando e! criterio 1 crédito =
40 horas de actividades de aprendizaje. Los estudiantes desarrollaran las practicas profesioné!es

conforme a la normatlva |nst|tuc10nai correspondiente y a partlr ‘del sexto semestre osu equ:valente

en creditos, 240." | AP R O B ADO—|

12._6 Servicio Social - —_— 1:2-ABO 2016

0
retribuirle a 1a sociedad por la educacién recibida y ademés contnbuye al"desarrollo de las .

L - démica
El servicio social es el trabajo guiado, supervisado y evaluado que mﬁ@%ngﬁﬁﬁfﬁ%‘%ﬁ%

competenaas de egreso y otras competencias en contextos reales. En el se desarrollan actlwdades Vi

se establecen mecanismos de evaluacion, razén por la cual se a5|gnaran los créditos correspondientes
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tomando en cuenta 480 horas designadas en un tiempo de seis meses como minimo y dos afios como
maximo, y tendra valor de 12 créditos (1 crédito igual a 40 horas). Podra realizarse a partir de que
el alumno cuente con el 70% de los créditos del plan de estudios (280 créditos). Los periodos de
inscripcion a los proyectos de servicio social y otros lineamientos en torno al mismo, serén aqueltos

determinados por el programa institucional de servicio social.
12.7 Requisito del idioma Inglés

El idioma inglés es un requisito indispensable para la formaciéh integrél de I'os estudiahtes,
contribuye a fortalecer el programa de movilidad estudiantil, el acceso a la informacién y la insercion
laboral. Como requisito de permanencia, el estudiante del PE de [a Licenciatura en Artes Visuales
debera acreditar cuando menos el nivel B1 segln el Marco de Referencia Europeo al inicio del PE o

antes de finalizar el sexto semestre, (el equivalente a 240 créditos). Los lineamientos para la

imparticion de los diferentes niveles de cursos de este idioma, asi como las diferentes vias de

acreditacion, seran determinados por el Programa Institucional de Inglés de la UADY.
12.8 Movilidad Estudiantil

En el MEFI se declaran dos tipos de movilidad: la interna Qque se da fuera de |a Facultad, pero '?@r

al interior de ta UADY (entre los campus) y la externa que se da fuera de la Umver5|dad El objetivo o
de la movilidad de la UADY es darle al estudiante la oportunidad de ampliar la visién de la realidad,

su perspectiva en relacion con otras discip[inaé ¥, €n su Caso, con otras universidades, conocer otras
culturas y ampliar la propia, asi como respetar otras ideologias y formas de pensar. Para la movilidad,

el porcentaje maximo de créditos que phede cursar el estudiante fuera de la Universidad es del 50%.

La movilidad interna y externa tiene lugar tinicamente previa aprobacién de autoridad académica
correspondiente.

12.9 Ingreso

Para estar en la Licenciatura en Artes Visuales, el estudiante debe acreditar los estudios del
bachillerato o su equivalente, con el certificado y los documentos 1egalés que correspondan, asi
mlsmo demostrar las competencias defi nldas en el perfil de ingreso, mediante la aprobacién del

exarnen de seleccidn EXANI II del Centro Nacuonal de Evaluaciones (CENEVAL), y cubrir los pagos

respectivos y demas w! % h universitaria prevea de conformidad con la
convocatoria aprobadf porel A, SE i rio.
Sl 12 A0 2016
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12.10 Acreditacion y permanencia

La acreditacion es la validacion que garantiza que el estudiante ha alcanzado las competencias
de la asignatura en un nivel de dominio. El nivel de dominio se define como los atributos o
caracteristicas que describen el grado en que el estudiante ha desarrollado determinada(s)

competencia(s) de una asignatura.

Para fines de promocion de un estudiante, el nivel de dominic se representa de manera
cuantitativa y cualitativa y debe registrarse en un documento validado por la Tnstitucién. Los hivéles
de domiinio los define el profesot, segun la naturaleza de la asignatura, en su planeacién didactica ya
que tiene que describir aquellos atributos o caracteristicas que se espera de los alumnos en cada uno

de los niveles de dominio.

La representacion cuantitativa del nivel de dominio se establece con un puntaje del 0 al 100,
y se categoriza en Sobresaliente, Satisfactorio, Suficiente y No Acreditado.
Niveles de: .
90 — 100 Sobresaliente (SS)
80 — 89 Satisfactorio (SA)
© 70 - 79 Suficiente (S)
0 — 69 No acreditado-(NA)

El estudiante podra solicitar Iiceﬁcia para ausentarse del PE, hasta por dos semestres como
méximo. El estudiante tendra cuatro oportunidades para acreditar una asignatura: dos curséndola de
manera regular y dos bajo acompaﬁamiento de un profesor. La primera oportunidad la cursara de

manera regular.

Si no acredita la asignatura;“'el estudiante elegiré de qué manera desea acreditarla o recursarla
{regular o bajo acompaﬁamientd) y el orden en que ira utilizando sus tres oportunidades restantes
hasta agotarlas, pudiendo ser cualquiera de las siguientes combinaciones: '

régular — acompafiamiento — acompafiamiento, —
acompafiamiento - regular — acompanamiento, y ,7\P ROB ADO

acompafiamiento — acompafiamiento ~ regular. 12 AGO 2016
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En el acompaiiamiento se promueve el estudio independiente del estudiante y la
responsabilidad del profesor consiste en aclarar las dudas, guiar a éste hacia el desarrollo de las
competencias de la asignatura y evaluar el nivel de dominio de dichas competencias. La Facultad

debera asignar a los profesores para la supervision.

El estudiante que no acredite la asignatura en estas cuatro oportunidades, sera dado de baja
det programa de estudio. '

12.11 Egreso

Para el egreso, el estudiante requiere aprobar al menos 400 créditos (6784 horas), de fos
cudles 310 (77.5%) serdn en asignaturas obligatorias .(incluye Servicio Social y Practicas
Profesionales), al menos 70 créditos (17.5%) en optativas y al menos 20 créditos (5%) en
asignaturas libres.

No obstante, si al cursar alguna asignatura optativa ¢ libre excede los 400 créditos, éstos se
le reconoceran siempre y cuando no excedan los 430, en la proporcion arriba mencionada. El
estudiante debera acreditar todas las asignaturas obligatorias y optativas a las que se inscriba. En el

caso de no acreditar asignaturas libres se procederéd de conformidad con lo establecido por la

tienen un valor de 12 (3%) y 4 créditos (1%), respectivamente.

12.12 Titulacion

El estudiante de licenciatura obtendra el titulo correspondiente una vez que haya cumplido
cualquiera de los siguientes requisitos:

Aprobar el total de los créditos de su plan de estudios y obtener desempefio satisfactorio, por
lo menos, en 50% de las areas que conforman e! Examen General de Egreso de la Licenciatura
(EGEL). Aquellos PE en los que todavia.no existe el EGEL, la o el estudiante podra obtener el titulo
con la aprobacién del total de créditos de su plan de estudios.

R |

Apro'b:a.r el total de los créditost de su plan de estudios y presentar una tesis, mismo que debera
' - L,.T formacién y no al finalizar el plan de estudios. Cabe sefalar que,
| . ’
HCn, @l b 94 Ac{]}@m, puede elegir ademas la presentacion del EGEL.
1Ko - |
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Los lineamientos generales del. procedimiento y requisitos administrativos seran los
establecidos en la normativa aplicable a 1a UADY y en el Reglamento Interior de la Facultad Vigentes.

12.13  Mecanismo de liquidacién del Plan de Estudios 2006
: Los aIUmr!ds del plan de estﬁc_lios- en liquidacion podran

» Para cada una de las asignaturas no acreditadas, presentar hasta dos exémenes
extraordinarios. En el caso de no Iograr la acredltac;on el alumno serd dado de ba]a

definitiva del programa
. 'Integrarse al nuevo plan de estljdios, con reconocimiento de asignaturas ya acreditadas.

£l plan de estudios en liquidacion podran cursarlo todos los estudiantes que ingresaron en él
hasta enero de 2016, para elfos seguiran en vigor los Imeamlentos establecudos enel Plan de Estuduos
2006 y Ia normativa correspond:ente Los estudlantes que mgresaron hasta enero de 2016 Yy que
soliciten Elcenaa temporal, al regresar podran utilizar cualquiera de las opciones 1y 2 mencmnadas
anteriormente. Los casos no previstos en este Plan de Estudios, seran resueltos por las autoridades
del campus, con base en la legislacion universitaria y el reglamento inte_rno de la dependencia.

APROBADOC
F/ 12 A0 2016

| Comisidn Permaniente Académica
Consejo Liniversitzrio :

@ “Fducando con Pertinencia, Tmscendiendb con Relevancia” 315




' LICENCIATURA EN ARTES VISUALES . A E’ﬂg

Mm.n Emm FAII

Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio

13. PLAN DE DESARROLLO

13.1 Vision
_Para el Campus de Arquitectura, Habitat, Arte y Disefio, se declara como Vision:

En el afio 2022, 1a Facultad de Arquitectura de la UADY es el Campus de Arquitectura, Habitat,

Arte y Disefio, que forma, genera y aplica de manera creativa, innovadora, participativa e incluyente

- el conocimiento, desde una perspectiva de desarrolio humano sostenible y con el e]erC|C|o continuo
de la Responsablhdad Social Un|ver5|tar|a, que cuenta con el reconocimiento Iocal ‘nacional e
‘rlnternaaonal, en el dmbito del habitat con propuestas que contrlbuyen a enfrentar los problemas
reales, participando activamente en la generacién de redes de conocimiento y se vincula
estratégiqamente con los diversos actores y sectores clave en ]os temas pertinentes al desarrollo de

la region.

En la actualidad, en un entorno donde se promueve creatividad y la tecnologia, la pertinencia
de una licenciatura en Artes Visuale§ es altamente relevante, considerando no Unicamente las
disciplinas tradicionales, sino que también ténga la capacidad de incorporar los campos y dreas mas
disimiles de la actividad humana. |

En ese contexto, el PE de Artes Visuales de la UADY cumple sus primeros diez afios de forjar
profesionales, con el propdsito de que sean identificables por una sdlida formacidn tedrico-practica,
asi como por su actitud ética, autogestiva, innovadora, critica y reflexiva y comprometidos con su
tiempo, sociedad y entorno.

Las primeras generaciones de egresados, a pesar de su reciente egreso, ya se encuentran

desempefiando una importante labor, no sélo en posiciones clave de instituciones culturales de

llevar su trabajo y ejercer

nuestro estado, sino también han sido reconocidos dentro y fuera de México, al ser invitados para
‘ tapte-an-otros estados del pais, como en paises europeos y del
OBADO

.‘-
12 AGO 2015
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Ser un programa académico comprometido en brindar una educacion de calidad en artes

continente asiatico.

o

: "Para Ia Llcen(:latura en A ision 2022:

Awsuales reconocrdo en los @mbitos nacional e internacional, incorporando la riqueza cultural de la
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regidn; - sustentado con un equipo de docentes especializados y comprometidos con la labor
educativa, aunada a la formacidn en valores como la identidad, la libertad, la autonomia, la
'responsabilidad, la sensibilidad, el.compromiso y la creatividad en la estética, que favorezcan el
desarrollo integral de los estudiantes con el fin de obtener un Optimo desarrolio personal y
profesional.

13. 2 Objetivos estrateglcos dela Llcencuatura en Artes
Visuales

o Formacién

Formar profesionales altamente competentes en los ambitos nacional e internacional, con un
alto grado de adaptacidn y creatividad en e] area de las artes visuales, criticos, conscientes de
'su responsabilidad social y de su participacion en el desarrollo sustentable de ia regién

+ Oferta educativa

Contar con un programa flexible y pertinente, para las necesidades del desarrollo social,
econdémico y cultural en el Estado, la Nacién y del desarrollo sostenible global, acorde con el
Mod!elo Educativo vigente de [a UADY (MEFT)

¢ Planta docente

thtar con una planta docente con profesores de tiempo completb y parcial, habilitados en el
MEFI, en las proporciones- adecuadas a la oferta educativa, adscritos al PE de Artes Visuales.
Los brofes‘o‘res deben de contar con el grado de maestria como minimo, y apoyan en los cuerpos
académicos y academias, realizando de manera equilibrada actividades de docencia, tutoria,
geheracién y utilizacion innovadora _del conocimiento y gestion académica.

e Vinculacién |

El PE considera en su desarrollo la responsabilidad social y la perspectiva global que se vincula
con redes nacmnates e internacionales de formacion, investigacion, innovacién y difusién del

conoamlento, por lo que se encuentra permanentemente en la busqueda en alianzas y

conformacién de alianzas estratégicas con organizaciones publicas, pnvsrias y_sociales que

APROBADO
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El PE de Artes Visuales implementara procesos participativos de planeamiento y gestién para la
mejora continua y la calidad de las funciones, que propicien et disefio y desarrollo de iniciativas

innovadoras en el ambito académico y de gestion en el quehacer artistico del programa.

e Extensién.

Reconocer la importancia de la extension, mediante la promocién del aprendizaje mutuo y
colaborativo de los integrantes de los grupos vulnerables, fomentar |a practica del desarrollo
sustentable y vinculacion con proyectos e instituciones y dependencias con esta filosofia; asi

como, responder a las demandas actuales de capacitacion de profesionales de las artes visuales.

» Infraestructura y equipamiento.

Contar con la infraestructura fisica y funcional, equipamiento, acervos y medios de consulta de
la informacidn y recursos didacticos adecuados para apoyar las actividades de los académicos,
cuerpos académicos, estudiantes y personal administrativo, interactuando de manera
responsable con el medio ambiente.

Uno de los retos senalados en el trabajo de las academias, es la dificultad para coincidir en ei
Campus debido a que el 98% de los profesores estan contratados por horas, por lo que una propuesta
de los mismos profesores, es que se espera se pueda usar la plataforma digital para mejorar las
programas educativos.

13.3 Fortalezas

Las fortalezas de 1a Licenciatura en Artes Visuales son:

» Tiene por un caracter propio, a pesar de ser un programa joven, en estos primeros afos la
Licenciatura en Artes Visuales de la UADY ya es reconocida por su formacion académica, que
a la vez da cabida a expresiones artisticas actuales e innovadoras; sin perder de vista su
sentido de pertinencia.

» El cuerpo docente de la Licenciatura esta integrado por una plantilla diversa tanto en los ejes

. ,qe»-qeafc'—ién,-y‘fundamentacién como en lo relativo a fa gestién.

que-in 5:81;1]_ 'enso abanico de posturas en relacion at devenir
\ ;&% e un amplio criterio a lo largo de su
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13.4 Debilidades y areas de oportunidad

1a diversidad de experiencias y de practicas vinculadas al arte, corre el riesgo de perderse
debido a que el 98% de los profesores son contratadé;s por horas, lo que diffculta €l trabajo colegiado
para realizar actividades sistematicas y regulares, involucradas con el desarrollo de la Licenciatura,
del Campus o las que se plantean en el ambito institucional.

“También es importante reconocer que en funcion del gradual incremento en la matricula del
Campus en general, los espacios tanto para el aprendizaje reflexivo como practico requieren un
acondicionamiento adecuado para atender las necesidades educativas de los estudiantes del PE.

A partir de 2013 se implementaron estrategias para elevar tanto los indices de eficiencia
terminal como: porcentajes de titulacién y, aunque se han presentado mejoras sustanciales, es una
necesidad prioritaria reforzar y agregar las estrategias necesarias que permitan mantener dichos

indices al alza.

Respecto a las areas de opdrtunidad, todavia no se ha expllorado‘ei maximo potencial de
pertenécer a un Campus en el que con:ilergen otras dos a_isciplinas dUe comparten el interés por-el
estudio del espacio habitabié (Arquitectura y Disefio del ‘Hébitat), en el cual se inserta y cada vez
cobra méds sentido la practica del artista visual como detonador de procesos que coadyuvan al
mejoramiénto del tejido social. o )

Asimismo, la Iicenciétura fue co’hvocéda a integrar la Comisién de Artes Visuales, dentro del
Programa Institucional de Arte y Cultura de la UADY, con la ﬁnalidéd de brindar .asesoria mediante
los recursos humanos profésionales que se requieren para sacar adelante su mision. Esto presenta
una oportumdad para mostrar ias capacidades de los artrstas_ﬂgliales no solo en el entorno local,

APRQBADO/
)

sino en un entorno institucional. ..r
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13.5 Retos

. Competitividad académica

. U - .-7': * : o 3
Disminuir los indices de desercién y elevar la tasa de eficiencia terminal del programa.
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Obtener el reconocimiento por parte del organismo acreditador Consejo para la Acreditacion
de la Educacion Superior de las Artes A.C. (CAESA) que tienen a su cargo la evaluacién de los
programas a nivel Licenciatura de Artes Visuales. En su momento, atender las recomendaciones

realizadas por los organismos evaluadores externos.

Apoyar a los alumnos para incrementar el nimero de estudiantes reconocidos a través de ios

+ Capacidad Académica

Incrementar en un corto/mediano plazo el numero de profesores de base.

posibilidad de realizar estancias artisticas en instituciones dentro y fuera del Estado; asi como motivar
a los profesores para continuar su formacion con estudios de posgrade. También se considera la
habilitacion en el MEFT.

Asegurar la continuidad del trabajo de las Academias de la licenciatura, las cuales se
-encuentran en proceso de fortalecimiento, tomando en cuenta que en la actualidad no hay suficientes

profesores de base.

+ Innovacion educativa

Mejorar la infraestructura del Campus que requieren las TIC s para aprovechar al maximo los
recursos ofrecidos en la plataforma digital implementada para apoyar los programas educativos
incorporados al MEFL.

» Servicios de apoyo académico

Fortalecer el programa de tutorias, ya que en la actualidad sélo se cuenta con tres profesores

"de'la Lic. en Arteg Visuales que estan en condiciones de brindar este apoyo debido a que el resto de

la planta docente tiene contratos por horas y las actividades que requieren realizar para

- complementar sus ingresos les impiden destinar tiempo a la labor tutorial. Este es un reto impostante

-debido & que catla vez son mas los programas de becas que les exigen a los alumnos que cumplan
dir & tutorias para conservar dichos estimulos.

APROBADO
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13.6 Academias integradas para la Licenciatura en Artes

" Visuales

Los ﬁrofesores de AV‘se han organizado' para trabajar de manera colegia-da en Academias, a través

de las cuales se facilito la participacion en la elaboracién y retroalimentacion del Plan de Estudios que

se presenta. Para los trabajos de las Academias, los profesores se organizaron como sigue:

Artes Visuales

NOMBRE | NUM. DE INTEGRANTES
Gestion y Vinculacion de Artes Visuales 8
Arte, Disefio y Concepto . 11
Fundamentacion e Investigacion . en 7

APROBADO
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htto://isla. merida.qob.mx/ServiciosInternet/siiw/web/ADSIME/Prensa/php/nota. phpx?idnat
=57238&tituloNota=M%E9rida%2c%20pionera%20en%201a%20firma%20d %201a%20Ca

rta%20de%20Derechos%?20Culturales. (10.12.2015).

Revista hashtag. (13 mayo de 2014). “Economp'a naranja: ¢Un nuevo camino de crecimiento

para Méxjico?”.'[En linea. Recuperado en: http://www.revistahashtag.net/foro/item/231-

economia—naran'a-un-n'uevo mino-de-crecimiento-para-mexico (10.12,2015).

Secretaria de Educacion Pﬁblice;;-(s.f.). “Sistema de informacion cuttural. Consejo nacional
para la cultura y las artes”. [En linea]. Recuperado en: hiic )
(10.12.2015).

12 AGO 2016

Comisién Permanente Académica
Consejo Universitario

@- “Educando con Pertinencia, Trascendiendo con'Relevarncia™—325



LICENCIATURA EN ARTES VISUALES - . .

MabELn EOUCATIVG Fath

Campus de Argquitectura, Habitat, Arte y Disefio Lx Fomsiscder INTESRAL

Silva, A. (2015). “Nueva galeria contribuird al desarrollo cultural y de las artes visuales en

Mérida”. [En linea]. Recuperado en: https://www.lajornadamaya.mx/2015-05-20/Lux-
Perpetua-Art-Centre (10.12.2015).
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Culturales 1970”. [En linea]. Recuperado en: [http://portal.unesco.org/esfev.php-
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14.3 Programas éﬁnes de otras universidades similares a la
UADY:

Nacionales
« Universidad de Guadalajara.
» Benemérita Universidad Autonoma de Puebla.
« Escuela Nacional de Pintura y Escuitura y Grabado, La Esmeralda.
e Facultad de Artes y Disefio de la UNAM.
" e Universidad Michoacana de San Nicolas de Hidalgo.
s Centro de Arte Mexicano.

Extranjeras:

» Universidad Nacional de la Plata, Argentina.
e Universidad Complutense de Madrid, Espaiia.
e Universidad de Coventry (Inglaterra)
¢ Universidad de Oxford (Inglaterra)
« University College London (Inglaterra)
e Central Saint Martins (Inglaterra)

- » Universidad de Yale (Estados Unidos)

"¢ Universidad de Montana (Estados Unidos)

» Universidad de Geogetown (Estados Unidos)
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T Mooeo Eoucatve pas
LA FORMREN INTEMS,

ANEXO A. PROPUESTA DE DISTRIBUCION DE CREDITOS DE

AREA DE
COMPETENCIA

CREACION
CREACION

FUNDAMENTACION

CREACION

GESTION

CREACION

CREACION

CREACION

LAS ASIGNATURAS OPTATIVAS
NOMBRE DE LA COMPETENCIA DE LA
ASIGNATURA

Acrilicos y lacas

Acuarela y
gouache

Arte en
Mesocamérica

Taller de ceramica -

Politicas culturales

Anatomia artistica
escultdrica

Animacion

Arte urbano

ASIGNATURA

Aplica acrilicos y lacas en la
creacién de su obra artistica, de
acuerdo con ias técnicas
contemporaneas.

Emplea la acuarela y gouache,
en la creacién de su obra
artistica, de acuerdo con las
técnicas contemporaneas.

Identifica los valores estéticos
en las manifestaciones
culturales Mescamericanas de
manera respetuosa.

Elabora objetos escultoricos con
técnicas ceramicas en el ambito
de la produccién artistica y del
arte objeto, de manera creativa
y mediante el trabajo riguroso y
disciplinado.

Distingue las diferentes politicas
con respecto a creacion artistica
en los entornos local, nacional e
internacional, de acuerdo a los
marcos de referencia propios del
area. _

Integra la teoria y practica del
dibujo de la figura humana en.
un proyecto tridimensional a
través de las técnicas del
modelado de manera creativa y
respetando los conceptos de [a
anatomia humana._

Elabora un proyecto de animacién o

bidimensional mediante la técnica
idonea a la resolucion de un
problema de comunicacion visual
en el &mbito privado o personal, de
manera estructurada y de acuerdo
con estandares profesionales.
Desarrolla proyectos de arte
urbano en el contexto local, de
manera pertinente,
fundamentada y respetando la

NUMERO DE

CREDITQS/HORAS

4c
HP 32 / HNP 32

4c¢
HP 32 / HNP 32

4c¢
HP 32 / HNP 32

6c¢c
HP 48 / HNP 48

4c¢
HP 32 / HNP 32

4cC
HP 32 / HNP 32

/

i3
"
Ve

4c \%
HP 32/ HNP 32 ™\
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GESTION

CREACION

CREACION

FUNDAMENTACION

FUNDAMENTACION

CREACION

FUNDAMENTACION

%

Legislacién
artistica

Diseno editorial

Experimentacion
plastica

Fenomenologia
del arte

Formacion
cinematografica
aplicada

Fotografia
experimental

Introduccion a la
restauracion del
patrimonio
cultural

reglamentacion urbanay -
patrimonial vigente.

Aplica disposiciones legales en el
ambito juridico, generando
condiciones de proteccién legal
relativas a la propiedad
intelectual de creaciones o
proyectos artisticos individuales
o colectivos, de manera
responsable.

Elabora proyectos de disefio
aplicados al ambito editorial en
formatos impresos o digitales,
de manera creativa y coherente

Genera actividades practicas
exploratorias de creacion
artistica, en el ambito
experimental, de acuerdo a los
referentes de las diversas
disciplinas plasticas.

Emplea a fenomenologia del arte
de Gastén Bachelard en la lectura
y/o creacion de expresiones
artistica-estéticas con apego a los
principios fundamentales propios
de este método.

Disefia proyectos de
capacitacion cinematografica
para profesionales en el area de
las Artes Visuales, con base en
la aplicacion creativa y eficaz de
los conocimientos
cinematograficos a una
necesidad o problematica dentro
de dicha area.

Utiliza recursos analogos para la
obtencidn de imagenes creativas
inspiradas en los recursos

empleados durante los primeros

anos de la fotografia.

Utiliza los fundamentos tedricos
de la restauracion del
patrimonio cultural y las técnicas
artisticas antiguas, en el analisis
y atencidn de obras artisticas
visuales patrimoniales, de

4c¢
HP 32 / HNP 32

4c
HP 32 / HNP 32

6cC
HP 48 / HNP 48

4c
HP 32 / HNP 32

4c
HP 32 / HNP 32

6¢c
HP 48 / HNP 48

4c
HP 32 / BNP 32
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FUNDAMENTACION

CREACION

GESTION

CREACION

CREACION

INVESTIGACION

CREACION

@ “Educarndo con Pertinencia, Trascendiendo con Relevarcia™

Introduccion a la
ensefanza
artistica

Laboratorio de
fotografia en
blanco y negro

Marketing y venta
de obras de arte

Modelado digital

Oleo

Posibilidades del
arte
contemporaneo
(1990-2015)

Serigrafia

Emplea los elementos que

componen la planeacién
didactica de un programa de
ensefanza artistica, en €
contexto educativo de la Ley
General de la Educacion y el
Modelo Educativo para la
Formacion Integral de la UADY, .
respetando los lineamientos
establecidos por ambas
instituciones.

Ejecuta el proceso de revelado e
impresion en blanco y negro, en
el laboratorio, de manera
organizada y de acuerdo con los
marcos de referencia y normas
de seguridad propios de la
disciplina. o _
Emplea las herramientas propias
de la evaluacién de costos en la
produccién, promocion, gestion
y venta de una obra de arte con
un enfoque analitico y apegado

. a la realidad actual.

Disefia formas precisas a escala
real en su proyecto artistico
mediante el uso de software
aplicable a las tecnologias de
impresion 3D, plotter de corte o
fresadoras CNC.

Aplica la técnica al dleo, en la
creacion de su obra artistica, de
acuerdo a las técnicas
contemporaneas.

Analiza la relevancia de una
propuesta artistica
contemporanea cualquiera y su
incidencia tanto en el entorno
inmediato como en otros
ambitos del circuito artistico
internacional, considerando fa
carga tedrico conceptual, el
contenido disciplinario y su
relacion con el contexto de
produccion.

Aplica las iéél_}icas de estampacion
serigrafica en diversos soportes -
para €l desarrollo de un producto

comercial o de produccion personal |

de manera limpia y sostenible.

—————— “m-Eﬂ;A““; PARE
LA FORMACION LMTEGRA.

4c
HP 32 / HNP 32

6cC
HP 48 / HNP 48

4c¢
HP 32 / HNP 32

6¢C
HP 48 / HNP 48

6cC
HP 48 / HNP 48
4c ”4;
HP 32 / HNP 32 "10'\\
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Técnicas
ilustrativas del
dibujo a color

CREACION

Herramientas
digitales aplicadas
a disciplinas
tradicionales

CREACION

Técnicas
monocromaticas
del dibujo

CREACION

Técnicas y
materiales en la
escultura

CREACION

INVESTIGACION Temas selectos
de Artes Visuales

FUNDAMENTACION I

Arte
{atinoamericano
del siglo XX

FUNDAMENTACION

MODELO EDUCATIVD FARA
LA FOMMACION INTESRAL

Aplica las técnicas del dibujo a
color en sus proyectos
ilustrativos, de manera creativa
¥ de acuerdo a los referentes de
la disciplina

Complementa el ejercicio de su

6¢C
HP 48 / HNP 48

técnica tradicional a través del 4¢
empleo de técnicas digitales, de HP 32 / HNP 32
manera experimental y creativa.

Aplica las técnicas

monocromaticas del dibujo en 6c

sus proyectos artisticos, de
manera creativa y de acuerdo a
los referentes de la disciplina
Experimenta con técnicas
escultoricas clasicas e
innovadora en la produccién de
obra tridimensional de manera
creativa,

Relaciona los conceptos de su
formacidn disciplinar con
teorias, practicas y puntos de
vista mas actuales sobre el arte
¥ la cultura en un producto
artistico de manera vanguardista
y creativa.

Identifica los movimientos,
tendencias y principales
representantes de la produccion
artistica en Ameérica Latina
contemporanea, desde la
transicion del siglo XIX al XX en
relacion con el contexto
sociohistorico al que pertenece,

HP 48 / HNP 48

6¢c
HP 48 / HNP 48

6¢c
HP 48 / HNP 48

6¢C
48 P/48 np

- de manera fundamentada
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"ANEXO B. COMPARATIVO DE PROGRAMAS AFINES

opeyssanuN olasuog
EIAUDPEOY 3JusUBULISH UOISIWOY

8102 09 2}

Total Total Modalidades de
Institucdén Educativa Titulo Madalidad Estructura Curricular Tendenda Formatlva Samestres] Créditos tituladén
Uicenciatura en Artes visuales pars i
expresidn plistica, (Ademis ofieca las
slguientes licenclaturas:
Ares Visuales para la Pxpresidn Opclones ‘fﬂ\:ricas:
Fotograficas N L Desampefio acagémico
Diseso de Interigres y Amblertacidn e o sasica comiin sobresafiente;
Universidad de |50 (S0 obiigaoria (B4 erédtos) Cuatro Aflos 16 Poormtn de moterses
Guadalajara {UdeG) Disefio para la Comunicackin Gréfica Presengial 2.-Area de formacién bésica particular Técnlcas artisteas y (ocho 424 educativos;
Guadalajara, Jakisco, |squtectra ;’*A“"r: ggfﬁ::; N fumdamentzchdt tedrea | oectres) 1v. Investigacién y estudios de
México Urbanistics y Metho Arblente solctivn (34 orédtm) pec posgraco; -
Artes Audiovisuates V. Demastracion de
Misica 4.- Area de formacién optativa ablerta(15) habllldades; )
Artes Escénicas para 12 Expresiin Y1 Tests, Teslna e Informes,
Dancistica
Artes Escénicas para 13 Expeesiin
Taatral) Historia det Arte
LIGA A LA LICENCTATURA: http: / fguindecarraras. wdg.mx/ K n-anartes-visuales-par pr mstica/
Estd prganzada en cuatro ramas del
conocimientn: materias tedricas (historlas,
teorias, ett.), Técnicas artisticas y
CENTRO DE ARTE L. en Artes Pifsticas Prasencial - |&rea de creacidn Merat (para que &l alumno|  fundamentaridn tedrica con | Ccho semestres|¥a dispanible. m:ﬁnmﬁmladén
MEXICANO {aprenda a escribir) ciertn hincapid en las historias.
Area de dibujo, pintura y gréfica,
Area de informdtica y fotografia digital.
LIGA A LA LICENCIATURA: http:/ /www.cantrod edu.mx/ Tpaga_ki=56
ESTA FORMADA POR DOS CICLOS, CADA
UMD COM VARIAS AREAS
(CORRES PONDIENTES:
CICLO BASICO
Area de Formacksn General Universitaria
Area de Produccitn de obra astistica
Benemérita Ahr:: de Elermentos tedricos disciplinares Minimas:222
ne de Interdiscipiinas Maximos:238 (Los [Modatidad de tiutacidn
Universidad Auténoma Araa de Elerdentes normativas y de gestion Técnicas anfsticas y ;
de Puehia (BUAR), Ucenciatura en Artes Pldsticas Presenclal CICLO FORMATIVO . fundamentacidn tedrica ] m;ff: amnéuw. o eamen
Puchia, Pucbla, México irea de egraciin Dicilinaria horas)
> Area de Brementos tedriees discipiinares
Area de Interdiscipfines
-U Area de Elementns normativos y de gestidn
1 Area de Optativas Disciplinarias
m Area de Optativas Complamentariag
[IGA A LA LICENCIATURA: Wttp://www.huap.nof
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Institucién Educativa

Titulo

Modalidad

Estructura Curricular

Tendenda Formativa

Total
Semestres

Total
Créditos

Modalidades de
tituladén

Unlverstdad Nacional
Auténoma de México
{UNAM), Ciudad de
México, México

Lic. &n Artes y Disafio

Fscolarizada (presencial

4 Campos de conocimiento: Humanistico-
Sechal, Desarroflo Profeslonal, Tecnoldglco
Digital e Investigacién-Produccion

Fusidn de Artes y Diseho

6

profesional k)informe de

2)Tesls b)Tesina,
) Examen profesional, d)Tesis
grupal  e)Proyecto terminat
e Imvestigacidn - Produccign
fYseminaric de tesis o tesina
glAmpliacidn y profundizaciin
de conocimientos hActividad
de apoyo 2 la docencia
)Totalidad de créditos y alto
nivel académico j)Periafolios

servicko soclal

LIGA A LA LECENCIATURA: http:/ fwww.fad.unam.nu/

ENPEG , Escueta
Naclonal de Pintura,
Escultura y Grabado "La
Esmeralda”, INBA

Lic. &n Artes Plisticas y Visuales .

Mbda (77% Presencial
¥ 23% No presenclal)

2 Ejes da Trabajo : Teorlco y Talleres . 3
lineas verticales de Produccion, Gastion y
Docencla del Artas , Flexiblidad cursicular
can otrag Inshituciongs.

Se busca la adecuada
vincylackin académica entre ja
teorha y 2 préctica de
i2fleres.Conternpla las horas
del alumno con ef docante v
un porcentaje de horas
Indicvuzles destinadas af
desarrofio de Proyecos
indivsates.

40 asignaturas
equivalentes &
s

jelectronica,

1.Tesls 2, Tesina 3,
Exposicion obra 4.Libra de
Artista
5.0bra muttimedia o

MoonLo EOUCATIvO PARK
La Fowmaaceiv inTromras,

LIGA A LA LICENCIATURA :http: / / www.esmeraida.edu.mu/ documentos / Plan_de_estudios.

Universidad
Michoacana de San
Nicolés de Hidalgo,
Morefla, Michoachn,

México

LICENCIATURA EN ARTES VISUALES

Presencial

Tres etzpas formativas;

12.) Etapa de Campos Disciplinares, 19, y 29,
Sermestres}

29.) Ftapa de Estrategias Metodoldgicas,3°
a2l 6*

33} Empa de Proyecto Personal 7% §°

Téamicas artistkas y
fundamentacién tedrica

8 somastres

Total: 388
creditos
Ubligatorios: 364
Optatives: 024
50 askgnaturas en
totzl, 94

tasy 10
cbligatorias
eleceidn,

6 optathvas, con
un tetal de 388 .

Titulacldn mediante tesis o
tesing y examen

prefesional TRUIaCON por tesis
grupal.

Titulacién por proyecto
terminal de Imestigackin.
produceién,

Thulacidn por semmario de
tsls o tesing,

Titulackén por ampliacidn y
profundizackin de
conecimientos,

Titulacldn por acthvidad de
apoya a k docencia,

Titulackdn por totaltdad ce
créditos y alty nhel académico.

Thuiacidn por informe de
serviclo secial.

LIGA A LA LICENCIATURA :http: / { www,artes.umich.rocf
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. ion | . . Total Total Modalidades de
Institucién Educativa Titulo Modalidad Estructura Curricular Tendenda Formativa Semestres| Créditos titulacién
Lic. y/o Profesorada en Artes Plisticas
. {orkentaclén Pintura, Dibujo, Cerdmica,
UNLP (Universidad  [Escenografia, Escultura, Grabado y Arte Programa anual a CINCO afios, con dos Técnicas artisticas y Tesls y tesls colectivas (hasta
Nacional de la Plata) {Impreso, Muralismo y Arbe Piblico Presendal {opciones terminales: orlentacién a la fundamertaditn tedrica. 5 aftos 282 do ndeyse pudio averiguar
(Argentina} Monumental) RMVN 604/09 y 605/09 creacién y orlentacidn a la docencia, Hincapié en la docencia. s
Lic. y/o Prof, en Artes Audiovisuales
orlentaciin Reallzacién RMVN 1326/04
LIGA A LA LICENCIATURA: http://www.fba.unip.edu.a
1. MODULO DE FORMACION BASICA
2. MODULO PRINCIPAL {PRINCIPIOS Y
PROCESOS), 210 créditos ECTS
Universidad 3,MGDULO AVANZADO (ESTRATEGIAS ¥ Técnicas artisticas y 4 afios {4 )
Complutense de Madrid GRADQ EN BELLAS ARTES Presenclal PROYECTOS), fundamenmtacién tedrica arados) ggq:;a::)n a 25- |Trabajo de fin de grado
. 4,MODULD DE FUENTES AUXILIARES
5. TRABAJQ FIN DE GRADO.
LIGA A LA LICENCTATURA: http:/ /www.ucmes/ gradobellasartes/ recursos-e-Instalbclones
Y,
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